















е, 
RECT TT OM, 


(SUPER NEW FILES) 

PIB MAZAN SMAI ШЖ 
pie 武士 : ENG П 超级 F1 方 程式 赛车 
失 子 之 城 帝国 生死 问 


PGA Be en "ЕЕЕ. 


BERR 
epen K. аш 
De fe 


DERE er 
ШЕЛ А AEDS 


AN 
I 
' 
“ 











rz МА, ilk 
А EMIN, AT 
өтіне ER sw 
















РТ 0 2988 





Peruri. 
URTERIK = ый! / 
БАР Ете НЕЗ жатан JS 
Па 
kuer ahve ЖЕЕ DERE ASW А 你 
9) ki тары | PASAR tHE ЛШ Blizzard ae 
gir: SN ШШ 
pe Ж. 0 } A ЙЭ В 一 一 





CI 2ў=д®йезїї. ЖЕР 


yv “ASBsuAhttp.//www.soft-world.com/ ЗЕЕ : 818-2882177 FAX : 818-2889077 7757, 














RASAT 


探 用 YAMAHA 32Bit Value 


22 YAMAHA БЫН Н 
ФЕН 22 Bits WaveSound 








h 


DARHA BRASS fi 
айтат: Ване: 161E ETEN 
TEL: (07)8150788 FAX: (07)8150907 


A ASURE 






Ч ТЕ :86-10-62983156 FAX:62982320 
日 本 分 公司 TEL:002-813-5958-7031 FAX:7032 





























0266-25-2-988:599 0226-226-2-ә881З1 злапоа 
кК=ш-#ч—иш\' шз: P 
E YH E GH E E ¥ E С 


* ШЫВА SOGMBE 96 
$моршл\ пдиоәла 3 S4 —#=# ONIO 
3EX668 
%51-ё1 Ны. DUT арон ые 
н ООВ 
ЖӘМИ уу СЕНИ · 131 56 SMOPUMT® 
RAY SIMs НЕ HELO 


DWE RS AZE 











2966 | Bey 


SS Vl rd Ate EL 





ical 





EME FE ое 












TIGERSHAR K 





COME HELL AND HIGH ША 
Е 


RARE — 次 世代 海洋 战争 的 终极 武器 


kunak. i * 在 海底 及 海上 两 个 全 3D 环境 中 流 幅 的 2B60 度 毫 玫 死角 的 方式 操作 · 
= ж ж 人 
2 o 支援 亚 毒 3D 加 速 卡 效果 大 幅 超越 现 有 和 游戏 
。 自动 切换 海底 及 海面 两 个 惠 境 不 同 的 武器 号 备 ， 完 全 符合 真实 咒 塌 的 情况 
* 探 用 新 一 代 糖 图 技术 ， 接 近 焉 方 物 笨 时 会 由 模糊 过 新 清晰 而 不 会 突然 的 从 间 
名 其 妈 的 地 方 蹦 出 来 
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美琴 新 美 公司 ЖШ (02) 7060660 гр: (04) 2963060 (215: (07) 3234567 
URL http:/www.ussummit.com.tw 





шш 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 

№ 北 区 : 台北 市 八 德 路 一 段 30 号 2 楼 
x TEL:(02)356-9166 TEL:(04)338-0287 TEL:(07)348-7350 
rainbow  FAX:(02)391-2484 FAX:(04)338-0285 FAX:(07)348-7351 
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іш 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 
北 区 : 台北 市 八 德 路 一 段 30 号 2 机 区 南 区 
TEL:(02)356-91 TEL:(04)338-0287 TEL:(07)348-7350 
FAX:(02)391-2484 FAX:(04)338-0285 FAX:(07)348-7351 
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ФЕР HAlmagineerARNREBKE 
Ғ 彩虹 高 科技 股份 有 限 公 司 征求 游戏 工作 室 、3D 动 画 人 员 及 程式 设计 师 


Е 各 大 电脑 门市、 书局 、 漫 书屋 均 有 入 
|І «жәлей-н 30 м2 слала 
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© (CHF TAGE PTERO AEB "IB" Oe" ASS" SBMS Saiz. 

ө 多 样 化 的 中 国 式 法 术 现 像 效 果 . 

© 飞天 <-> 地 行 ,水 上 <-> 地 行 两 棱 独 特 角色 设计 . 

Ф 高 智慧 的 攻 册 AI ,具有 自动 锁定 & 包 围 散 军 目标 . 

Ф 640x480 友 善 操作 介面 ,图 形 化 按键 PRICE EF ,愉快 的 玩 . 

ө 完全 中 文化 的 文字 展示 , 语 理 被 托 , 湾 您 轻易 融入 环境 中 . 

高 立体 的 地 图 与 环境 , 精 敏 稻 腻 的 建筑 场景 .全 立体 30 人 物 , 令 人 流连 忘 返 . 
Imma 彩虹 高 科技 股份 有 限 公司 
| ill 北 区 : 台北 市 八 德 路 一 段 30 号 2 楼 HE 南 区 
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ө 作业 系统 : НЕЕ) Windows 95 中 文 版 的 环境 

e CPU : 推荐 使 用 Pentium 以 上 

e ЕН : 12MB (推荐 使 用 16 MB) 

ө 显示 卡 : ВЯ Directx™ » 640 х 480 (256 65) 的 显示 卡 
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出 版 公司 期 待 百 分 比 
智 冠 科 扫 96.0% 
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出 版 公司 82 3 


上 期 | 出 版 公司 | 
5 智 冠 科技 
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上 期 | 出 版 公司 | 套数 SR 
7 智 冠 科技 | 348 
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特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 32 REHA 

北部 地 区 : “人 人 书局 “天 青 资讯 有 限 公司 “ 知 航 国际 有 限 公司 RTA MERIME 

大 直 叫 局 “风神 电脑 有 限 公司 ，“ 安 政 资讯 有 限 公司 “ 坦 志 资讯 有 限 公司 “十 怕 时 企 业 有 限 公司 
书 耕 书局 ”名星 资讯 有 限 公司 кымы ы. a ГЕТЕ AT A UAT 
北洋 书局 “ 世 国 商讨 有 限 公司 促 古今 集成 书局 RARA HHN 
大 成 堂 图 书 事业 有 限 公司 
中 部 地 区 : ЖИЖНЕНІМАН 束 太 电脑 科技 有 限 公司 “ 忠 一 电脑 有 限 公司 隆 嘉和 电脑 专 均 店 

吉 康 资讯 有 限 公 司 — 冠 龙 科技 开发 有 限 公司 ” 轩 着 局 有 限 公司 

南部 地 区 : ” 宏 华 软体 书城 大 昌 店 “” 光 统 文化 广场 屏 东 店 。_ 宏 蕴 软 体 书 城 台 南 店 供 登 电脑 股份 有 限 公司 


























шеаттав ا‎ O2-2316454 传真 : 02-2316424 











E-mail : gamebox@tptsS.seed.net.tw 
角色 扮演 中 文 CD 版 DOS 760 6 A128 
4% 即时 战略 中 文 CD 版 005 800 ж 6 A268 
致命 的 毒药 ан фу CD/DISK № 005 760 ж 7 月 10 日 
日 没 RO BE Bs фу CD 版 005 800 元 7 月 15 日 
诞生 Special 策略 养 成 中 文 CD 版 005 760 元 7 月 16 日 
旭光 况 讯 股份 有 限 公 司 ”服务 电话 : 02-9142497 传真 : 02-9142505 
网 址 : www.sungraph.com.tw E-mail : ssa@ms2.hinet.net 

游戏 名 游戏 类 型 版 本 作业 系 售 发 行 日 期 
虎将 神 兵 战略 中 文 CD 版 DOS 未 定 6 月 中 旬 
中 国武 将 列传 战略 角色 扮演 中 文 CD 版 005 未 定 7 月 中 旬 





司 弘 国际 有 限 公 司 ”服务 电话 : 02-2189808 ЗА: 02-2189801 
ЖШ : www.mmi.com.tw E-mail : 19123111@tpts1.seed.net.tw 










_ 游戏 名 称 . 











“Harpoon 97 

Capitalism Plus 策略 月 

#-2? Lightning Жїз ME 月 

AFRABIRAD ”服务 电话 : 02-3560955 传真 : 02-3560969 
网 址 : www.softstar.com.tw Е-тай : www@softstar.com.tw 

游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 Е м 发 行 日 期 
W 4 P р 战略 中 文 CD 版 DOS/WIN95 жж m 

我 要 学 日 文 教育 中 文 CD 版 DOS/WIN95 жж 8 月 





富 峻 群 企业 有 限 公司 MAE: 02-2320033 MM: 02-2312679 
E-mail : fullcorp@tptsi.seed.net.tw 





钱 血 门 士 动作 原文 CD 版 5 жж 6 A 108 

ШЕЛ тж фу CD 版 D0S/WN95 жж 7 月 1 日 

GEESA 模 报 原文 CD 版 WIN95 未 定 7AP% 
互 旺 科 技 股份 有 限 公司 ваю: 02-7161111 SA: 02-7161112 


2 www.infopro.com.tw E-mail : 





ремейк O, com.tw 





MERT 策略 原文 CD WIN95 780 元 
暴力 飞车 动作 原文 CD 版 WIN95 880 元 
华 姜 国际 股份 有 限 公 司 各: 02-5674817 传真 02-5815072 
网 址 : www.hwaei.com.tw E-mail : robere@mail. hwaei. сот. tw 






























БЕЛ E Фу CD 版 6 A 

ЖЖП ЕЗ фу CD № WN85 700% 7A 

БЖ Ял 战略 中 文 CD 版 WIN95 780 元 7 月 

第 三 波 文化 事业 股份 有 限 公司 ”服务 电话 : 87803636 传真 87805656 
ЖШ : www.acertwp.com.tw E-mail : tpw@acer.com.tw 

和 游戏 类 型 版 本 作业 系统 Ея 发 行 日 期 
策略 中 文 CD 版 WIN3.1/WIN95 680 元 6 月 中 旬 
动作 原文 CD 版 WIN95 未 定 6 月 中 旬 
动作 原文 CD 版 WIN95 未 定 6 月 中 旬 
策略 中 文 CD 版 WIN95 2200 元 6 月 中 旬 
ae 原文 CD 版 WIN95 6 月 下 名 
КАЛ 原文 CD 版 DOS/WIN95 1350 ж 6A Fa 
即时 战略 原文 CD 版 DOS/WIN95 1350 元 6A FS 
策略 中 文 CD 版 WIN95 299 元 6 月 下 旬 
角色 扮演 原文 CD 版 WIN3.1/WIN95 1350 元 6 月 下 旬 
动作 原文 CD 版 WIN95 990 元 6 月 下 名 
ж) 原文 CD 版 DOS/WIN95 990 л. 6A F$) 

HEF û +РОМЕВ VR + 动作 冒险 原文 CD 版 WIN95 6000 元 6 月 下 旬 

XESMA 策略 中 文 CD 版 DOS/WIN95 680 元 7 月 

Conquest Earth 即时 战略 原文 CD 版 WIN95 1080 元 7 月 

Dark Colony 即时 战略 原文 CD 版 WIN95 AE 7 月 








安 峻 科技 有 限 公司 ”服务 电话 : 02-9537263 MH: 02-9568234 
ЖШ : Www.gpc.net.tw E-mail : max@mail.gpc.net.tw 

















游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 Е м 发 行 日 期 
三 国志 蜀汉 英雄 传 30 动作 ”中 文 CD 版 DOS/WIN9S 720 元 7 月 下 旬 
美 黄 新 美股 份 有 限 公司 服务 电话 : 02-7060660 ША: 02-7548803 
Н : www.ussummit.com.tw tmcheng@ussummit.com.tw 
银河 帝国 КЕД 原文 CD 1200 元 SANE 
Шаш г 原文 CD № WIN95 9802Ж 7 月 1 日 
112% 动作 原文 CD 版 DOS/WIN95 980 元 7 月 1 日 





泰 瞒 股份 有 限 公司 ”服务 电话 : 02-9184601 ВА: 02-9149835 
E-mail : and9763@ms1.hinet.net 








ПЕТ | нии ¥ CD 版 DOS 690 元 
7 























月 上 旬 
Ш 2 х Gk 策略 角色 扮演 中 文 CD 版 bos AGE 月 中 旬 
НЕРАВНЫЕ В) ”服务 电话 : 02-6485858 ША: 02-6484288 
ЖаШ : www.apexsoft.com.tw E-mail : mjmaster@apexsoft.com.tw 
游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 в 价 发 行 日 期 
PESA TETI 智育 中 文 CD 版 WIN95 未 定 7 月 中 名 
美 次 艺 电 股 份 有 限 公司 ”服务 电话 : 02-7476588 BM: 02-7476312 
网 址 : www.ea.com.tw E-mail : supporteam.bbs@bbs.ee.ntu.edu.tw 
游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 = я 发 行 日 期 
美国 职 棒 大 联盟 98 FT] 原文 CD № WIN95 1080 元 6 月 4 日 
PGA 高 尔 夫 专业 版 ЖФ) 原文 CD 版 WIN95 980 元 6 月 15 日 
地 城 守 访 者 角色 扮演 原文 CD 版 DOS/WIN95 1080 元 6 月 17 日 
688 HLF 5 Е юш 原文 CD 版 WIN95 1080 无 6 月 24 日 
牙牙 学 语 一 加 值 版 幼教 原文 CD 版 WIN3.1/WIN95 1350 元 6 月 24 日 
学 前 教育 组 一 加 值 版 幼教 原文 CD 版 WIN3.1/WIN95 1490 ж 6 A248 
вме 加 值 版 幼教 原文 CD 版 WIN3.1/WIN95 1350 ж 6 月 24 日 
思考 游戏 幼教 原文 CD 版 WIN3.1/WIN95 980 ж 6 A248 
а Ада ا‎ O2-7044454 ША: 02-7042762 





: www.unalis.com.tw E -mail : esd@cc.unalis.com.tw 




















龙 爱 科技 有 限 公 司 MWE: 04-3107066 и: 04-3107068 
E-mail : him66@tpts4.seed.net.tw 
348 № £ 18 游戏 类 型 版 本 作业 系统 а м 发 行 日 期 
KREE 智育 中 文 CD 版 DOS 未 定 6 月 下 旬 
智 冠 科 技 有 限 公司 ce :080-741009 {SA : 07-8151992 





1 www.soft-world. com. tw E-mail : saam 1— hinet.net 
































新 意 股份 有 限 公司 ”服务 电话 : 02-7712968 传真 02-7783633 
E-mail : art9@ms1.hinet.net 
游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 в м 发 行 日 期 
BA E AMER Фу CD 版 005 600 元 7 月 
龙 机 传承 角色 扮演 中 文 CD 版 DOS 700 元 暑假 
生死 游戏 即时 战略 中 文 CD 版 未 定 未 定 暑假 
英 特 卫 多 媒体 联合 国 ” 服务 电话 : 02-9996768 传真 : 02-9992195 
网址 : www.interwise.com.tw 
游戏 名 称 游戏 类 型 版 本 作业 系统 E м 发 行 日 期 
Бо -E JE Se 49 а л E 角色 扮演 中 文 CD 版 DOS 未 定 6 月 
BY в 格 门 Фу CD 版 DOS жж 6A 
BSRRRURAARAD 4855: 02-7212592 SA: 02-7116259 


E-mail : tgltpeO1@ms7.hinet.net 





法 
说 一 时 空 道 标 策略 角色 扮演 中 文 CD 版 WIN95 740 元 
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”内 也 加 入 了 可 移 
， 能 被 用 来 进 
аб ° 如 文章 开头 所 
是 ， 过 套 上 三 合 一 J」 的 
矿 将 加 入 更 多 冒险 游 
RTE ЕВ E DEJES 














































; И” 465 ВЫ 
ве BE JEL ° 

此 外 ， 玩 家 可 以 条 
; 状态 区 幕 中 检视 你 的 库 
存 、 收 藏品 、 与 武 串 


WEONES 
BARRIER 


г 而 游戏 的 剧情 将 使 用 雕 
刻 版 、 讨 息 框 、 以 及 一 
本 隐藏 式 的 日 诗 来 向 玩 








































游戏 类 型 ”发 行 版 本 
国外 发 行 公司 国内 代理 公司 
Monolith || желге 


“ у ж 
е = > Monolith 
> ë 


ті 
4 a 
é Ly 





арыр. телет, 


«ШЕ 2D/3D 8TH + 


BEA ру (Nr: Wr; 
ЖИН А, 

套 游 戏 焕然 一 新 。 
中 的 建筑 物 、 房 





式 环境 ， 再 加 上 以 高 


TMA MME 
айп If fJ pc ж АШ 








以 二 十 世纪 局 故 事 
HRM “ш” › 
共 分 四 大 部 份 ， 
共有 ТЫЙ е 





WE EY ЗЕ 





aS ; 


外 区 域 等 ， 均 以 | 
第 一 人 称 的 3D їе : 
现 ， 它 的 荃 幕 背景 租 肛 ， 
> 辅 以 优越 的 即时 互动 : 
Ж: 
ASE PS ЛЫ ақ ` 
ДШ, ЖФ Л: 
已 的 音乐 与 音效 ， 成 就 : 


ЕН, 


TAFE 硕 体 需求 


预定 发 行 时 间 
未 定 


界 Ей. WE. SARK 


PME Tchernobog 等 ， 
: @ rik Tchernobog > 


шы E Ж tr ° 









ç FP ес, 
TRB яи ишн 
ei! хентая ° 
qi LL НР 
ИЕА ЕВЕ > 
оаа 
Кл — ARI ; 此 外 
> EGNE > KIBIR > BE 
; 射 汽油 弹 、 以 及 长 又 ， 
也 是 你 不 可 或 缺 的 武器 

“ss” Fl “wa 
А” —№, MAEM 
ЕТ 





> 玩家 可 以 透 过 收集 武 


器 弹药 进而 提升 攻击 火 


1 力 ， 如 弹跳 靳 、 反 射 性 ， 
; 射击、 双手 持 枪 (你 可 : 


: ие ee 


` EÊ ` 


轻 机 枪 等 


， 毒 玩偶 过 类 的 意志 性 攻 
; BRE aA 


: WATARA ° 


2 的 共享 软体 可 没 提 供 过 


”部 份 的 游戏 功能 ， 


1 你 必 享 购 搓 完整 的 商用 
: м, ЗО i i 
: EREA 






аал | 






< CERI 


， 向 一 群 活 尾 时 ， 





对 付 游 戏 中 类 似 巫 ， 


但 试 玩 。 
: EECA 13% ЖИКС НЕ HL 
ЯШ: 
”举行 一 
: EAR IPX HAA HHS 


PAOLO Fl % A 


T as 





1 MR” AY 3D 效果 表现 
EAH O HELTER Ж 


RR BE eB A 
18» 当 你 点 一 根 炸 药 投 
你 将 会 
看 到 他 们 爆裂 的 过 程 。 
Кау ! 你 也 可 以 试看 
些 活 尾 被 火 转 烧 和 后 


:会 有 什么 结果 出 现 。 


男 外 ，“ 血 祭 ”加 
入 了 多 人 共 玩 的 功能 ， 


贸 的 方式 ， 和 朋友 共 
- 场 SE | 





i] 
ж 


2K E E TI YX /\ fl 
- 场 浴血 战 。 














5% 


= 
-=p 
©ш 


SD 25 [25 


[и УА, 


ЕТІНЕ 





游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 
ы 光碟 版 WiN95 |Ë 
国外 强行 公司 | 国内 代理 公司 | 62268 ma 
LucasArts| +A% 春季 


LucasArts gras a 


A) — £S R °$ 
ЖЕ” ( Doom ) Ж 
HGS ME EK > БЕ 
Rf F FRE I МСН ТІНІ 
， 再 加 上 多 样 化 的 关卡 
设计 ， 以 及 许多 新 的 游 
REBBE > FAATERE ( 一 “绝地 武士 : EER 
jumping ) Ж, @ ди”, MARRS | 的 3D 第 一 人 称 动 作 冒 
引起 市 场 又 动 。 然 而 | 人 共 玩 的 特色 。 光 碟 版 l 险 和 游戏。 在 挑战 强大 若 Í 


НАЗ. E 
ы... am- 


Í rk Jadi 解 开 隐 藏 在 
Jedi 博 场 内 的 力量 "在 i 的 一 方 ， 似 
тн | 过 种 情 Katarn | дни 
必须 决定 自己 的 i Katarn ЖИЙ 
ШАШУ ЛАН ИЧ Л l guy sages k sae uC BBE qu 
REAMER l 的 命运 。 i 及 在 本 游戏 中 新 加 入 的 
Dy ik ELA i Katarn MRE i ARKAT + RE 
85 (БИДЕ i дегес ， 他 是 一 位 具有 | BR ( stromtrooper ) % 
i 威力 的 黑 i. На ` 
; мне 以 及 在 本 
游戏 中 最 让 玩 ПТ) 
有 另外 六 位 各 个 身 ; HIERN ( lightsaber 
技 的 黑暗 经 地 追 隐 | ) ; 而 Katarn 可 学习 
j 的 绝技 则 包括 使 物 上 
Po HO FRIR E 
р > АЛАШ! 






































ERNE | 
缺乏 多 人 共 玩 的 特色 感 | 
HRA MEER “7 
战 将 ”的 可 玩 性 大 打 
折扣 。 
LucasArts AH 
计 了 上 述 缺 点 ， 芷 在 巴 
订 今 年 春季 推出 的 刹 






























的 “绝地 武士 : EER 人 的 过 程 中 ， 必须 Гай 
将 四 ”是 在 Win95 上 | fj 过 一 、 二 十 个 复杂 
的 关卡 。 

















Fe Kyle Katarn < 
KERE” (DARI 
集 的 故事 发 展 ， 玩 家 所 
扮演 Katarn ЖШ ІІ 


七 位 〈 黑暗 绝地 ) Da- 






























他 。 









“和 绍 地 武士 : 

将 | ”使 用 类 从 
神 之 镇 ”的 下 一 代 3D i Katarn 最 重要 的 还 是 
; 引擎 ， 因 此 画面 相当 流 i BBO fe š FA f 

















AC ниша: 


TERS FE ÛÎ Е A — H 
以 赛车 篇 主题 的 电影 “ 
BE REIS” › MERE 


中 的 跑车 在 蒙太奇 剪接 
Pik Ye Р АГ йй 
出 下 ， 在 蒙 幕 上 呈现 出 
时 速 二 百 公里 的 效果 ， 








仍 不 满意 ， 因 此 在 后 移 
阶段 时 ， 
速 时 的 连续 镜 头 上 多 下 
Ti EAN EUEY ° E 


的 "тил 4821 % 







PARR RTT “ BK 
кі 方程 式 赛车 ”( 


i 展示 一 车 速 是 
i EBU ç CBRE RITE 








特地 在 赛车 着 i 
i 的 音效 非常 由 富 ， 书 面 
点 功夫 ， 好 超 赛 车 的 场 { 
i 如 车 轮空 转 与 轮胎 镇 死 
姆 克 鲁 斯 成 马 名 符 其 实 { 





р) 的 
-个 很 好 的 
车 赛 中 的 


Power Е1 
Eidos 得 到 


车 可 以 极速 碳 行 ， 玩 家 
不 必 冒 著 生命 危险 便 能 
享受 极速 快感 

由 於 赛 车 游戏 一 直 





ЕЗГІ 
ПТ FF RHE ae r 
i EERIE аж ЕТ 方 


› Eidos ЗЕ ЙУ 
FAR” ° НЕЕ 
ACHE of к ЖЕЛ 


Ж, WH RE EAE 
- 般 。 和 游戏 中 也 加 入 易 


懂 的 篇 驶 协助 与 提示 选 


项 ， 使 玩家 在 鼓 号 声 中 


Е 轻易 上 路 o 








а ДЕ 


MEARE 


在 “超级 Fl 方程 


E 式 赛车 ”有 数 种 游戏 模 
i 式 可 以 选择 ， 包 括 单 人 { 
i 赛 、 锅 标 赛 、 与 淘汰 赛 Í 
i 等 。 另 外 ， 赛 车 道 的 长 i 
EOE PURIR > SUP 
; 对 手 的 技术 等 ， 在 游戏 
i 中 都 可 以 进行 测 整 * 当 I 
i ing ) ， 其 内 有 十 六 种 


у! 赛车 时 项 、 


; 天 气 影响 程度 与 萤幕 解 ; 
Ë 析 度 都 可 以 随 玩家 喜 坎 
Í 而 更 改 。 : 


Eidos 在 “超级 


: Fl 方程 式 赛车 ”中 除 | 
了 提供 十 七 道 FIA 一 级 


方程 式 赛车 ( FIA 


Ч Formula One ) 的 跑道 


外 ， 亦 提供 FIA 一 般 方 
程式 赛车 的 官方 资料 ; 
此 外 ， 它 更 在 游戏 中 设 


计时 下 最 流行 的 多 人 共 : 


玩 模式 。 


玩家 除了 可 以 选择 ^ 
分 制 董 幕 模式 外 ， 也 可 { 














以 透 过 数据 机 、 串 列 电 


i ШЫН ( serial cable ) 


` RARE ° FIK A BHA 
E SI БУАЗ ІІІ 
赛车 。 值 得 一 提 的 是 ， 


Í Eidos 在 “超级 Fl J; 
i 程式 赛车 ”中 ， 


随和 游戏 
ИНЕ ( Big Red Rac- 


卫 的 汽车 和 二 十 四 个 
HEKAR ( 可 
ERARE ) š 








ha, 1825 ГЕС 2x 
GM (00 SH ee 
| w £ 4 Foy (8. 












国外 发 行 公司 《国内 代理 公司 ”预定 发 行 时 间 


Playmates 





HBR ALA ИШ ВЕ WW РУ ° 
假如 她 不 在 时 限 内 完成 
交付 的 任务 ， 过 些 装 有 
化 学 物质 的 塑 受 袋 便 会 
在 她 的 皮 箭 内 爆炸 …。 

在 Playmates Int- 





erative Entertain- 
Ў ment ИПИНЕ Н УГ 
: о" 
1 ( Meat Puppet ， 
№), HERES 
; 入 六 座 大 使 能，( 掌 
; 控 未 来 世界 的 中 心 ) ， 
， 刺 条 每 座 大 使 能 的 首脑 
: < Bf Martinet 要 洛 
过 项 任务 ? 无 
过 是 游戏 的 


БЕЛІГІ, 
ya 
ТИЕЛИ › {ПЕ 
来 就 有 冒险 精神 的 洛 德 
Ж, ВЕЛ 
容貌 和 化 名 的 心思 ， 在 
那个 黑暗 的 时 代 中 活 了 20” 
FR > 
Ашу, ULB 
去 ， 都 已 经 被 抹 去 ， 因 
此 她 知道 的 只 是 一 个 叫 






， 部 份 机 密 
ЖЕГІН. 
1 ЖИ) > Martinet 
1 在 她 的 手掌 内 植 入 一 个 
агт, Әнін 
:可 以 和 她 的 “数位 化 鬼 
ы) (名 字 叫 做 Dum- 
aine ) W ° 事实 上 ， 

Dumaine Ж&# Ma- 
rtinet 控制 的 人 质 。 大 
ШЕ» ，Dumaine 的 任 
жал RUBE 
任何 一 座 大 使 馆 和 后 ， 向 
Martinet 回 报 情形 。 然 
її, Dumaine 同样 也 
АА SHEE ізеті ° 








做 Martinet 的 神秘 实 
体 微 召 她 





， 部 将 数 个 装 
有 易 挥 发 化 学 物质 的 塑 













在 





案 
i ERE 
; 个 
; 必须 和 Dumaine 合作 
іш 
ің 
i 如 
: H° 











F 


E] 
ря 
i 取得 


Ж 


















它 能 赢得 自由 的 目标 
， 它 原意 协助 洛 各 
ВН Martinet (fJ iT 
49 ° Dumaine #9 
得 全 宇宙 的 资讯 ， 能 
A REE Bd qt i 
内 ， 更 能 协助 治 各 
-项 任务 
游戏 过 程 中 ， 洛 名 
















FEK Е РИЙ, ЛЕ 
Martinet 的 身份 ， 
Jt, › ЧУ ETE 1 


LE LT BI” 
ШЕРІ 





» 玩家 在 挑战 的 过 程 中 





: 除了 能 享 
ЕТЕСІЗ > Ai 
ЖІГІ 
: 生动 的 角色 ， 玩 3 
1 六 座 大 使 馆 内 多 过 三 百 
: AURE PI DER ДІ 
:内 的 房间 不 不 都 有 玄机 
; 供 玩家 浏览 


ЕСІ 
， 有 超过 
; 可 以 使 用 、 
смо, 


wee BER r = 
;的 "火球 J 














受 如 电影 品质 





-十 九 位 独特 








另外 游戏 是 探 互动 
行 ， 每 个 关卡 都 

百 五 十 项 物件 
MRE ` Wu 
要 特别 一 提 
的 是 ， 设 计策 特地 在 游 








HE 
‚ Poca uj 
БАНТ ИИЙ ЕВ 
射 及 爆破 等 。 











0000000000 


























= GY) ӘР) en 
= KK СЫ 


«“ 失 子 之 城 ”( 
City of Lost 
Children › 


> 中 然 游 戏 的 剧情 比 电 
影 少 了 很 多 ， 但 透明 电 
WS REARS а» (ла 


家 带 来 了 一 种 全 新 的 娱 | 


乐 效果 。 
“ 失 子 之 城 ” 是 一 
ЖЕШ ЖЕНИ H RI 


Йән» CMR i 
境 重 现 技巧 ， 加 上 Psy- ! 
gnosis 在 改编 过 套 游 戏 | 
时 ， 特 地 接受 电影 作者 | 
Í 便 有 一 件 未 知 的 事 等 著 


Mare Caro 的 剧情 与 蔚 
术 指 导 ， 由 於 他 的 艺术 
创意 与 超 乎 常人 的 想像 


力 ， 漂 亮 地 营造 出 超 现 i 


о > zx FP IK 26 
ж замене 





E BARZ! 

ай 
国外 懂行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 
Psygnosis 松 岗 


Wie) ü i 
游戏 是 由 Psygnosis 将 | 
法 国 片 责 Jean-Pierre : 
Junet 与 Marc Caro 的 i 
得 奖 同 名 电影 改 篇 而 成 ; 





实 的 游戏 世界 。 然 而 ， 
Fis “KF ЕЁ” HAM 
ERE ° EERE 
BEM ГНЕВ 
没有 和 游戏， 的 冒险 游戏 
。 它 较 受 玩家 称道 的 是 
精彩 经 偷 的 3D 图 形 、 
WH IE REFE ° MK 
R BE А A BES HES 
现 。 
玩家 在 “ 失 子 之 城 
”中 要 扮演 一 位 现年 十 
- 诚 的 小 女孩 ”Miette 
”她 是 一 位 孤儿 “。 玩 家 
只 须 用 箭头 按键 便 可 让 
Miette 在 凄 泳 的 街道 、 
人 行道 与 黑暗 的 巷道 上 
行走 ， 每 向 前 走 一 步 ， 


发 生 。 或 许 你 很 快 便 对 
耗费 时 间 的 进行 方式 感 
到 不 耐烦 ， 然 而 你 仍然 





s OD 127 f 


ЧЕ 
26 £ HIRE 








ЖСН HE (TE КУ 
科学 家 创造 了 一 位 无 法 
作 萝 的 男人 。 遂 个 男人 
PAT FATE ° ME WD 
MIRE o ЗЕЕ 
EAE Cr ul Иан У НИ 
时 ， 便 会 惨遭 毒手 。 

在 “ 失 子 之 城 ”中 
‚ 玩家 必须 找 出 被 藏 起 
来 的 物品 ， 但 物品 的 收 
集 是 一 段 困 妈 的 过 程 ， 
实际 上 ， 所 有 的 物品 都 
藏 在 一 些 看 不 见 的 地 方 
90% Miette 走 近 一 项 


£7 09 4914 















нна vi Wa wap көчөнү ктем 
—— mee ma en” 





TEAS FUMIE > ВЫ 
便 会 出 现 一 个 小 框 格 ， 
此 时 玩家 便 可 贴 一 下 物 
fl: > ОЕ 
消 单 内 。 所 以 ， 玩 家 
АИ Miette ЖАС 
动 ， 假 如 没有 将 她 移动 
到 特定 的 图 素 上 蛙 ， 物 
ИЕ а HUE MEHE 
上 的 。 


i 
i 
i 
i 
i 
Н 










会 不 由 自主 地 被 Miette 
所 吸引 ， 因 般 她 的 一 举 
一 动 是 那么 棚 棚 如 生 ， 
特别 是 当 她 移动 时 ， 身 
EKRE MAME 
的 效果 出 现 ， 而 身影 也 
跟著 她 移动 ; 当 她 从 暗 
处 走向 亮 处 时 ， 她 的 容 
Se SoC TS 





化 。 

此 外 ， 玩 家 逮 可 在 
和 游戏 中 透 过 多 镜头 角度 
的 表现 方式 来 欣赏 
Miette 和 与 城市 ， 而 且 一 
个 画面 比 一 个 画面 还 精 
彩 ， 些 优点 稍 可 
ЖШН AS ЖЛЕ: 
点 ° 














=r 291997 年 3 月 : 
AJ 推出 的 “征服 地 ` 
ER” ( Conquest Earth : 
> WHE) 是 Eidos 新 出 : 












些 部 队 具 继 形 的 能 力 ， 
TANER EE ` 岩石 










们 无 所 通 形 。 












在 游戏 中 ，Jovia- ` 
ns 有 一 监 赛 奇特 的 战 ` 
ШЕТПЕ ТЕК 


Jovians f Г : 
Е: 部 除 执行 直接 控制 后 ， 
的 地 方 ， 设 立 了 排放 有 ` 


品 的 策略 游戏 ， 误 公司 
ТЕНЕ EE REF ° Jt 
EE RE E ЖЕ HEN 
时 公式 ， 决 心 在 “征服 
地 球 ” 中 加 入 一 些 新 唆 


BARER о BTR : 
АТЫ Т ТІЛТЕРЕСТЕН 
ЗН ЫН 
: 化 厂 ， 以 清除 大 气 中 的 : 
1 有 毒 的 气体 。 另 外 ， 游 
与 树林 等 样子 ， 进 而 对 : 
АТЫЗ 5 有 些 其 ， 
至 身 驱 可 以 变 成 个 透 明 : 
的 了 隐形 ,掠夺 者 ,而 : 
从 地 表 上 悄悄 消失 ; 在 ， 
REHT ° MERE : 
Mei 2 ТЕН 


ӨШІН ЖЕ МЕЙ) FAR 
般 ， 各 方 均 有 自己 的 战 
略 和 与 反 战 略 来 解决 对 手 






项 。 玩 家 对 於 任何 一 种 


НИЕ EE SER ж 


;决定 使 用 本 
l 你 可 能 逮 需 要 同时 还 用 : 
F mg: 
BeBe TS HHL ` 
任 一 正在 进行 的 即时 战 : 
: 问 部 队 放 大 。 除 上 述 特 : 


在 征服 地 球 中 除了 : 
有 不 错 的 音效 外 ， 它 注 | 
i 点 子 ， 包 ` 
制 与 浏览 计 > 


RAL aR 
а“ 


一 = 


1 FÎ WES Activision 
: 的 “黑暗 帝国 ” 
:7th Level PERAH 


> АЖ 


( Dominion > МҰ) 
- 较 长 短 。 玩 家 在 今夏 


: 将 可 对 三 大 游戏 公司 的 
ЕЕ EF 


% 会 司 疑 


， Eidos 有 什么 新 评点 来 
1 取 膀 其 它 的 即时 游戏 ? 
1 答案 足 画面 。 了 idos 部 
: 局，“ 征服 地 球 ” 将 会 
2 以 65,280 ities ul 


; RARER PAA ° 
КЕДЕЙІ ТІ 
;表现 出 的 效果 芒 实 

` Eidos RK 
1 BUEH ° Aa ° ЯНУ 
; 的 车 子 会 揭 起 





具有 


-MUKE 
， 部 且 会 有 蒸汽 喷 出 ; 


; 此外， 地 形 被 摧毁 时 也 
;有 各 种 变化 会 出 现 ， 例 
;如 玩家 可 以 破 霹 树林 ， 
， 地 表 也 可 以 被 烧 焦 ， 而 
;战场 在 一 阵 刀 条 后 ， 只 


; 留 下 


- 片 歼 破 不 卉 的 焦 
Е 





上 一 个 指令 行动 时 ,你 | 
:对 个 别 车 帆 进 行 ， 
假如 玩家 ， 
1 DPB ALAR us + YR 











АНА, › 





式 的 镜头 巡 近 

















点 以 外 ， 和 游戏 也 添加 夜 
MHEG ° MMT =A 
WOLTER ESCA A ° 





ЖОЙ K itu Wg © 
Б С > ° 征服 
地 球 ” 应 
玩 策略 游戏 的 玩家 可 以 
斌 一 下 的 游戏 ， 预 料 
ЖЫН “айй” Ж 
(6 > NETS Eidos 引起 
市 场 的 震撼 。 








мни шш! 


REMER ID 5-9 


























АПТА i tiyak 
р 游戏 的 Sci 特地 在 跑车 
{ЕИ SCENE E rini) 
; Tar SWRI o НА Е 


的 和 游戏 出 
品 人 Adrian Curry Ж 
Ke SOME Ел ТВ | 游戏 中 有 超过 二 十 五 名 
追求 的 就 是 速度 而 i 的 疯狂 赛车 手 进行 速度 
HERRE” ME i 对 抗 ， 每 师 跑 车 都 能 展 
SEV УСЕШЕ: ; 现 车 手 的 能 力 与 力量 ° 
车 游戏 。Curry KAH HEK ° “MRA 
“疯狂 赛车 手 ” 的 玩家 E AA DE CKE 
БЕРИ ЗЕ ШЕШИП {КН Е 合 的 行驶 局 性 : 从 速度 
° 最 慢 到 力量 最 强 。 另 外 
型 差 办 


K 

























事实 上 ， 
ТЕНГ) ° i 


游戏 是 名 












家 在 游戏 中 的 柴油 货 大 型 且 底 
BE} › Ba SJ EEG Ян > HL AY 


跑车 ， 基 至 是 碾 平 在 一 : a REE A IRAE 







` 以 及 结合 怪物 一 卡车 
一 跑车 篇 一 体 的 超 报 跑 


фо 







“MIENE 
了 有 单 人 模式 外 ， 
支援 同时 绪 六 名 玩 
RHINE BARMAN £ JA. 
i 模式 ; 另外 ，Sei 
i 划 把 者 套 游戏 架 在 上 
i Engage Games Onli- 
ine у Е, ЖЖ: 
i 网 际 网 路 进行 一 场 对 搞 
w o 

玩家 在 游戏 中 除了 
技巧 ТҮТІГІ 
p 或 撞 死 农场 上 的 动物 得 
到 分 数 外 ， 还 可 以 透明 
不 同方 式 得 到 分 数 ， 例 
ШІ, 玩家 在 连环 征 撞 ( 
与 一 群 跑车 及 一 堆 行人 
撞 在 一 起 ) КЕЛІНІН 
“Бола а ыс) 
到 嘉奖 分 数 。 玩 家 所 得 














车 方面 ， 包括 恢 履 车 子 
乱七八糟 的 性 能 ， 或 者 
ЖЕРИ -BAW 20 КИН 
{52% o 
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中 的 每 





И; 
; REM (RS Kay 
РЫНША) + {Нш 





i 在 三 十 秒 的 时 
i 对 付 行人 们 。 










1 
i 地 村 


НЕШЕ 
















在 “疯狂 赛车 于 " 
个 赛车 跑道 都 


有 力量 提升 及 踪 减 的 设 












ӨМІ TE HEAR 






Ht АКВ 
Ë 师 在 力量 
有 武器 识 玩 






是 有 自动 雷 射 枪 襄 玩 家 


值得 特别 篇 玩家 介 
HME ° id TE BE HE F 
”使 用 了 3D 9951 
"Ë йй. фо 
2 А фт 
起 等 ， 都 表现 










:二 六 种 不 同 
的 跑道 ， 五 种 3D 赛车 


包括 沙 地 、 城 市 
F ° ИН BNE 
ЧИКЛИ НК 
HIT ° 还 可 以 偷 走 对 手 


FANE > 


i (JE ° е 











ШАА, 


ГЩ щщ = = № к. 





== BRAM 
(Rebel Allian- 
ce) 之 间 生 死 存亡 的 决 
门将 於 LucasArts 新 推 
出 的 “项 国生 死 门 ” ( 
X-Wing vs. TIE 
Fighter > ¥) 上 登 
3B ° FoR TETAS | SAE 
盼 许久 的 游戏 中 ， 可 以 
RFP ERRESA 
HNR” HESE 
KECE E EKIR ° 
若 玩 家 是 设 定 多 人 共 玩 





的 模式 ， 将 万 许多 过 八 
位 玩家 透 过 数据 机 或 区 
域 网 路 ， 和 组 成 飞行 中 除 
БА Ез ER › ВЕ 
RAH TER Pr 
欠缺 的 功能 ， 也 是 让 玩 
家 诉 病 的 地 方 ， 因 此 “ 
项 国生 死 门 ”的 多 人 共 
玩 连 线 对 载 的 新 功能 将 
疆 补 昔日 的 遗憾 。Luc- 
asArts 的 市 场 行销 主任 
Bihr 便 说 : “科技 已 进 
展 到 一 个 新 领域 ， 我 们 








在 过 个 新 领域 中 提供 了 
前 所 未 有 的 游戏 功能 。 
4 

535+ > 与 Lucas- 
Arts 在 “星际 大 战 ” 太 
空战 门 模 气 方面 有 合作 
ВЖЕ Totally Games 
负责 人 Holland 则 表示 





:「 带 国生 死 门将 提供 
单 人 版 游戏 惯 有 的 面 对 
面 即 时 对 战 ， 以 提升 游 
BAT е 
ҖЕ и ж ХЕ TE 
о у ， 因 此 ， 它 将 是 

- 套 创 新 且 不 失 原味 的 





X—w i ng Ena 


玩家 不 论 是 以 单 人 
或 秽 路 模式 来 参与 “ F 
国生 死 门 ”， 都 可 以 在 
ERP EI Be I, 
“BRAR” БИЗ 
的 游戏 环境 来 挑战 ， 在 
每 个 剧情 中 将 会 有 九 架 
E AE HI E ERE 
， 使 双方 开始 进行 惨烈 
的 太空 大 战 ， 游戏 的 任 
Bê REN ` BIREZ 
Етар р 2 

жа ра а 
与 项 国 战 机 包括 : ЖЛ? 





TF AISA MBE ЗАМ 
机 、 钛 升级 战机 、 钛 性 
8254 112322) 
JA JG 1S ПЫ WR PR HU U, 
5 X-Wing > A-Wing 
`~ Y-Wing ` MEAL 
机 ( Headhunter ) 等 
战机 。 对 了 ， 玩 家 或 许 
会 间 怎 床 没 有 提 到 B- 
Wing 及 钛 防卫 战机 呢 
НЮ > RAR 
REHM “ AE SEA” 

没有 把 它们 列 入 游戏 的 














э ЖЛЕ О]! д 
Жүл 










机 或 是 多 架 
WF rH 3D 地 
НЕН Ж 





КАЙЫШЕ h y о LE“ TF 
国生 死 门 ” 中 的 任务 均 
特别 注重 队友 之 间 的 合 
в» ME SCF RT R ESIA 
ЕЕ ER AC 
ЙС RTH ° Rg 
TMA > GER 
知道 队员 之 间 的 











SRA AD МН EAE ° 


















eg 式 ， 如 前 所 述 ， 最 多 可‏ ا 
对 抗 模式 下 - | 以 八 个 人 一 同 进 行 ， 因‏ 
列 eae 此 ， RSE REALE GG‏ 





国生 死 门 ” 下 。 在 一 项 任务 完成 之 
激 的 地 方 ， 4 › WAT AAT fi 
Ж Jt, HE tb (iñ [| Ж, MAR hp AE FT PY (J 
: TEX IIH | IRD о Bh “FE 
> PRACT EY fu А uj 国生 死 门 ” 中 亦 添 加 新 
以 联手 执行 消减 一 舟 驱 ПОЛЕТА ° ERR 
TEKE ° ДЕН ME FF IF HY P te BEE AE Z 
Mee He EF f U E Eb ЛВ, AIBN > PAM > WET 
机 ， 另 外 的 玩家 则 须 负 E HE RR Кү > PY û E 
责 投 弹 。 快 。 

JEM S ASE SCN 















ШЕКТЕ “МА: Ж 
PI” К Л MRIS 
人 游戏 内 容 相似 ， 但 仍 
FT HEMA FEIR I EW E W 
门 篇 单 人 游戏 而 设计 ° 
PA AIG EY УЕ PR IL 
与 再 国 的 数 个 战 门 之 
> 进而 从 中 汲取 战略 经 
验 ， 再 将 改进 后 的 战术 
有 运用 於 多 人 对 战 模式 上 
"更 新 版 的 “和 需 国 生死 
门 ” 使 用 全 面 升 级 的 给 














TE ЗА же 
ARs Ж ‚Җ 
度 越 快 









BII ° е 880088 
E “ ОЮ” RL 





thi K AY У р 
б ОНЫ] › {E E NR) 
Hii ië e ЇЙ W ИЕ а ЗН 
Ж» d it, ° ЖІГІ 
JEM IR › AU KE AA 
部 的 呈现 与 爆炸 的 效果 
"НЕВИНИ ° 

REA EZÈ > KIRE 
系列 游戏 和 后起之秀 
ВА: 96 › Ж Lucas- 
Artsy СН > H 
SUE R E IREL $i e A E 
线 对 战 、 加 入 立体 飞行 
И ` TY A HERDIN A 38 
军 或 项 国 、 提 供 五 十 个 
DAES DRIED > HK 
PRAI IBEW AS BE | E 
理 材质 等 贴图 后 ， 已 被 
Їй Л. EAS 
LucasAarts 太空 Rr 1 
模 气 游戏 中 ， 成 就 唯 
可 能 超越 “ 然 职 机 ”的 
和 游戏。 

























在 多 人 共 玩 模式 下 






Te Е 
个 星 战 集团 的 
RT AERA 
简报 ， 


择 完 任 
战机 和 后 ， 








是 示 目 标 、 对 象 、 角 色 


ae ‚ ЕН nj A ABR AZ 
Е Е B6 SE 


° 在 任务 中 附 有 即时 的 
3D 飞行 地 图 ， 以 协助 
玩家 决定 任务 策略 。 


高 和 
PGA 赛 专 业 版 中 所 
有 的 球场 均 是 PGA 高 
求 联盟 球场 ， 包 括 
Scottsdale 的 TPC 球 





球场 ， 
所 特别 附 上 ， 从 来 没有 
在 其 他 高 泵 夫 球 游 驱 出 


FRH Pebble Beach Ek, 
RE RTE TTT рур 
ЗОШ, AY БА ` 
SPORTS < PGA №8 : 
XERABE) RIMAS 
的 球场 资料 片 完 全 相 容 。 
方面 玩 者 完 ， 
全 不 用 担心 之 前 产品 是 ， 


场次 料 片 ;不 但 如 此 ， 


， 所 以 





不 是 白 贤 了 的 情形 。 


在 游戏 中 玩 者 所 操 ， 


继 的 球员 、 以 及 球场 高 
低 起 伏 的 地 形 ， 均 由 一 


种 叫做 Flush Draw 技 ; 
PATHE Ө HH ЖЕН 。 


构 而 出 ， 使 得 游戏 在 执 


行 的 流 赐 度 以 及 球员 动 ` 


作 的 贤 实 度 上 与 其 他 高 
НЮ BRI H: $ ° 


2 ERRA E. fn] DASH 
; Hi PGA 高 页 夫 球 联盟 
; 的 十 数位 世界 一 流 高 手 
场 、Bay Hill 俱乐部 `: 
以 及 在 本 版 本 中 ` 
ПІСЕДІ 
ЖЕНГЕ 


比赛 ， 或 者 是 先天 起 门 
儿 来 ， 在 某 个 JER 





ХЕЙ I IRR > 如 












т» 
1 球 儿 是 图 的 , 的 定理 ， | 
在 游戏 中 更 加 入 子 一 种 | 训 
UPDATE PGA TOUR 











ШЕТІ 6:09 MRR EE 
Ж, 对 你 快速 кїт 
ВБ {И ЖЕ iH И 
帮助 。 简 易 的 现下 
ДЕЛЕ 121242 
п] DAZERR AS {ү 
HART BHA 
















гё Nt ИЕЛІ 


БЕТТЕП ЛЕ Jy 
1 式 是 不 是 可 以 打出 你 原 ， 
:本 心目 中 的 球 路 ! 

х WERE Т ЗНА ` 
1 fa MURAJ IPX АЯ | 
DOZA RRR | 
‚ TCP/IP ЖОЙ 
DL: EA ATIRI ` 








RTI ` 








EA SPORTS МЕТ, 
与 全 世界 至 多 可 以 到 八 
二 个 人 的 同好 一 起 在 网 
路 上 KER! 配合 
上 游戏 的 TCP/IP 内 定 
协定 ， 游 戏 本 身 还 有 另 

当 体 贴 、 而 且 
ЙЕ {ЕК 。 在 你 
E ISP 之 后， 执行 











PRO 功 能 ， 你 就 可 以 直 
ТЕ 1. ЛАТ АНУ 


1 КШ T OY TREY 


Mi РЖ ЖЕДЕ с e 
最 新 PGA Mi AHA TE 
最 新 赛事 以 及 统计 资料 
进 又 具有 前 瞻 










hulbert 
irwin 


生 模 据 
徊 的 统计 
资料 辅助 











ААА 


И, 




















HEDER 


Ніл, МЕН 
ЖУ «еті 
ЖДИ ОЕ ЛЕ tt 
形 ， 可 以 [人 不 像 人 ， 
WASH NL JEA > ERS 
世界 成 篇 一 片 核子 鹿城 

cK RY 
你 是 在 一 个 安 


MER ftJ Hb JS THE o 














玩家 所 扮演 的 角色 





位 和 角 = ШТ” 

‚ 玩家 可 以 创造 一 位 充 
满 活力 且 独 特 的 角色 。 
Interplay 公司 已 计划 
在 本 游戏 内 使 用 技巧 基 








然而 ， 能 滔 化 水 源 的 控 
制 晶 片 币 遭 到 破 境 ， 此 
时 ， 你 的 首要 之 务 使 是 

即将 於 一 九 九 七 年 
夏 末 上 市 的 “ 浩 动 除 牛 
” ( Fallout + (i) 
‚ 是 Interplay 公司 最 
新 款 的 RPG 和 游戏。 在 
RAS BERNIE F + 15 
8 ( skill-based ) Ж 
Ж, MMI RH > БЕ 
家 能 找到 自己 满意 的 角 
fre 

值得 一 提 的 是 ， 
Interplay 推出 过 套 “ 
TERRE” FA ЕЕ r 
Hi BERF › DAES TERE 





launchers ) 
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”个 角色 有 不 同 的 属性 与 
; 技巧 ， 包 括 猫 甲 等 级 
( armor class ) 
重力 ( 
) > Mit 
Л ` 毒药 抵抗 力 等 等 。 


` [Г 
weight 
` WHE 


carry 





玩家 在 游戏 中 出 
PEGE > BG ЛЧ: 
物 对 抗 ， 而 你 所 握 有 的 
ОАЗЕ ЦА 
PHI ME o 
ТЕ “1! › bese ti 
不 同 的 武器 与 攻 岗 技术 
ИШЕ ЕЕЕ ТЛ 
‚ 使 用 的 武器 包 кй 
HE ` KB ан 
flamethrowers ) 
ВИЙ (с 
км 





` 


ainguns ) > 








rocket 
` 长 档 大 
BEE o MEY AEE DA 
立体 四 十 五 度 视角 进行 
> 适 点 和 “黑暗 破坏 神 


BRS A HOR ӘН 
ERRI Ул HENS 
ALE “ АЕ” h 
ЗЕТІН © ЛЕ 
玩 功 能 ， 至 今年 五 月 底 
BS wea HE UT HE 
出 单 人 版 游戏 ， 过 点 到 
FUR fa PHIFER ERR FREY 


fir ( 












Ж “Ни” 

现 手法 是 一 样 的 。 
找到 兆 水 控制 晶片 的 替 
fi ° AS BL Mh 
片 ， 存 活 在 地 底 世 界 的 
ARM › EF SNE TJ SRE Ж И 
IRAK a WIRA › Я 
ШЙ 
地 底 世 界 
o 玩家 篇 了 完成 道 项 任 
ПЕ ПЕЯТ 


НРА 











4E SE LAT TEAL A > îîî 
个 世界 已 是 浩 动 后 八 十 
年 的 世界 了 。 











ткенді it fa ta 
的 RPG 才能 与 其 特性 
及 风格 相符 ， 因 此 ， 要 
推出 多 人 共 玩 版 本 恐怕 
是 以 后 的 事 了 。 


机 种 : 486DX2/66 
т 一 一 | 也 慷 体 : 8MB 
国外 履行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显示 : SV 














SegaSoft 六 月 中 Hel ЙЛ 








a ЯН (GARD PEE SL) > ПІН ЫЖ 
ь а 的 朋友 ， 也 喜爱 706 ? fî — ike “ Seg- 
Be | 4 玩 pc-game， 但 是 不 是 agoft ” Н “207 
к ЖЕЛІН рс-дате йй Жөн” MC Ay a Е 
% < 


(EERIE TH = ДЖИНН ° 






















“ Rocket Jockey `: 
”提供 了 8 位 骑手 和 四 ， 
种 样式 的 火箭 飞车 供 玩 - 
家 选择 ， 当选 好 了 你 喜 。 
爱 的 火箭 飞车 后 ， 即 可 ` 
进入 游戏， 过 时 候 的 音 ` 
乐 就 己 经 充满 了 节奏 和 ` 
动感 ， 很 伟人 热血 沸腾 ` 
了 。 然 后 玩家 就 有 三 和 ` 
游戏 模式 后 选 择 ， 分 别 、 
cket Ball” ` ' 






ocket War ”和 Ы 
Rocket Race” 317 ‘ 
别 是 独立 的 三 种 游戏 进 : 
THESK © š 

H) KW yep ， 他 的 车 止 拖 下 来 也 可 ` HERB SO! : 以 高 速 的 转 玲 ， 不 过 要 
没有 任何 的 武器 ' EA ， 以 飞 到 左右 两 多 有 柱子 ` 因 筷 火箭 飞车 的 速度 很 | 注意 的 是 缉 索 勾 住 的 时 
БЕ Ze 8414484609 WAT AE TR 所 以 场地 内 一 些 柱 ， 问 有 限 ， 时 间 一 到 ， A 

Ж, IRR ` TBAT ° 子 ， 供 玩家 射出 勾 索 勾 ` 子 就 自动 的 放 开 了 “。 
ч Efe’ 成 陷阱 ， 将 后 面 追 来 的 | HET RAT - 
38 



















ШШ+өскөе+ ві 





CECHA 





WEL BBE E 
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HIE FEREK ° 玩家 要 利 
用 飞车 射出 的 绳索 勾 住 
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这 是 在 乡下 地 区 的 一 支 ， 五 人 棒球 队 ， 

新 学 期 的 开始 ， 没 有 良好 的 练习 场地 ， 只 有 卉 用 的 球 具 
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先进 的 3D 技 术 

图 形 卡 理 引 用 3D 立 体 polygo 术 ， 结合 Gouraud 
Shading 及 Texture-Mapping 的 技巧 ， 充分 展现 出 
球场 及 球员 的 绍 对 特色 。 
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,实在 抱 款 以 其 他 还 有 
半 妖 人 蛙 兵 、 天 石 车 、 
El ` iZ X ` BÚ 
ABABA ж 









АЖ š 
出 的 








A RARSBPR DOM 
ЕЕЕ LL IST 


` mamy. s. mi 
以 上 就 是 彩虹 高 科技 
EE | 


заваа —— 
魔神 争霸 的 最 新 战 沉 ， 





九重 黑龙 王 得 意 部 下 
@ Im FE EE EE ELES 
名 投 旗下 效 命 的 妖 将 。 
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| Ганди RGAN | MERA йл у 
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三 丛 ” 起 弹 珠 台 游戏 ， 
PL 很 多 玩家 应 识 都 
不 陌生 ， 也 多 少 会 有 玩 
ЖИК A MIRER © 在 游乐 


MRE УСТАВЕ АВИ 
PF E Bd JN SER AE Bi hit + 
ЯНА › НИ A tK 
能 不 能 ， 想 著 突破 最 高 
分 名 留 排行 榜 。 就 道 样 
1076 ` 20 元 … 就 如 一 
个 巨大 的 无 底 洞 ， 只 角 
满足 那 小 小 征服 欲 与 虚 
RR ° 
今天 要 介绍 的 过 款 
游戏 是 由 Maxis ӨТЕ 
К-Т, 
游戏 玩 起 来 的 感觉 就 像 
在 电玩 让 里面 玩 的 弹 珠 
栖 一 样 紧张 刺激 ， 不 同 
的 是 它 没 有 弹 短 破损 、 
Ke pš ha JBE TFT ° Ti 
ВКЛ: | 
游戏 中 内 合 三 种 截 











|ne [ik 


不 同 的 弹 珠 台 ， 一 是 
太空 要 塞 ( Space Cad- 
et) “НИ ( Skul- 


i duggery ) FIEX ( 
场 中 有 各 式 各 样 不 同 的 i 


Dragon’s Keep ) ° & 
ЖИ E Microsoft 附 


在 Windows 95 Plus į 
中 的 弹 珠 台 加 强 版 ' 它 i 


的 精彩 度 上 有 突破 性 的 
改进 ， 还 可 多 球 同时 和 进 
THE AL "ЕЗІ ІНДЕ 





AA TERA › AE LIA 
的 技巧 控制 在 不 同位 置 
的 四 个 贞 球 样 ， 准 确 的 
MEH eA › METRE 
藏 的 宝藏 ， 但 是 你 得 特 


别 小 心 火山 有 随时 爆发 | 
的 可 能 ; CEMA | 


面 对 传 说 中 极度 危险 的 
PER > 而 你 的 武器 只 
三 个 击 球 棵 。 你 必须 








如 也 变 得 更 炫 ; 在 海盗 i 


窗 中 你 的 对 手 是 匈 暴 残 : 上 非常 的 用 心 ， 特 别 饥 












办 法 议 球 上 搭 起 的 高 架 
SBE 3: pk I BA YY PB 
18» WW 
WAIL BR ° 
游戏 的 控制 非常 的 
简单 ， 交 个 简单 的 键 就 
能 轻易 的 控制 弹 珠 的 发 
St + МИ ` BEREH 
HM EE ° ARCH AME ， 





大 家 一 定 也 有 深刻 的 印 


象 吧 ? 对 著 大 型 弹 珠 台 
Mise UH › АН 
PBA SHER ° — JEE 
ERA EID 
ВЕ, BRAW + ЖЖ 
ESHER fa E AIFF 


特色 的 功能 加 入 ， 您 可 | 
ЖЕП Ж, BR + 
危机 的 弹 珠 。 但 是 可 千 |! 


不 仅 在 给 圆 技术 和 动画 | TERE ° FH 


хах ези 
жїн ( 不 是 当 机 喔 ! ) 


游戏 在 画面 的 处 理 


SAAT ERT 3D 
图 形 ， 使 游戏 在 任何 电 
脑 上 都 可 以 连 到 最 佳 视 


НИК | 





і 游戏 。 













ESR ° BT REMI ME 
BAR › MEARE 
TREM 77 yÇ ВУ 
ME > ША A SHER E 
BASEMENT › EG 
家 可 以 非常 清楚 的 看 到 
弹 珠 整个 弹跳 路 线 ， 使 
游戏 的 控制 更 容易 些 ， 
此 外 毫 不 停 误 的 游戏 速 
度 ， 更 大 大 提高 了 游戏 
的 乐趣 。 值得 一 提 的 是 
在 游戏 手册 中 ， 膛 对 认 
打 强 珠 的 技巧 和 弹 珠 台 
的 历史 演变 特别 加 以 肖 
BAERE > FANE HIIR GI J 
到 。 
ЕЛЕР A ДІНІҢ 
~a UW Ht L AS HH 
来 的 花样 ， 例 如 同时 多 
人 游戏 与 多 层 迷 宫 等 等 
° Bt ° фам 
5,000 = 15,000 美金 


i 的 新 弹 珠 樟 比较 起 来 ， 
i 电脑 的 弹 珠 榨 游 戏 显 然 


便宜 多 了 。 如 果 您 是 弹 
珠 的 忠心 氛 芒 者 ， 着 是 
ERIE BS AS n RB HY 





















гі Ё AIR 8D шү: 次 游戏 一 样 的 ; 不 论 是 3D ЕСКЕ ° 
HÍ 















-游戏 已 经 是 目前 | Mito APX С ERE ;或许 也 正 因 塌 如 此 ， 
游戏 市 场 的 主流 ， 可 是 | 物 、 地 形 、 地图、 游戏 UM М Л 
AGL MBSE i + 介面 等 ， 全 部 都 是 使 用 ` Берке НЕЙ ИНГ 





ШЕ 3D BUPER Ha 
形 在 转移 到 游戏 上 会 有 
SETHE IAS RITE РАКЕ» 不 
BANE ГАИ Г (J 
KIWI 工作 小 组 显然 的 


已 经 克服 了 道 些 问题 一 

























其 实 龙 霸 天 下 
乎 没有 使 用 2D 的 图 形 
r 





ERAR > 
大 量 的 使 用 3D BH 
的 图 形 ， iy ЙД RNY 
AAU PK FE Hit ERR (ИП 
HATA 等 ) ASHE 
y o 十 点 相信 玩家 们 将 
ИЕ ГР № 
1838109 ° 
















ИНАЯ | 都 大 不 相同 ， 如 何 有 效 

; fE [BMS F I PZ l 搭配 个 兵种 作战 ， 将 是 
场 的 不 仅 有 剑客 、 < | ИОНЫ КИНӘ > 

在 一 般 的 

主角 是 正派 或 Ті, 

常 是 由 故事 所 设 定 

ақ «денің 。 各 兵种 (ECE HMI J dh 


| SS 
Т ен к < у. 
AB ИКЕ 9430396 ; БОРА i Sas ФИЗ 


演 正 派 或 是 有 反派， 您 可 ES Seay EM i НУТ 





























ИНН ИС НЫ 回应 。 上 比方 设 玩 家 实在 
ТУ > ШГ Я IERT HY MW 民 
ИА Е - i > SUNG UG MAT ГЕ 
‚ 整个 游戏 在 故事 白 巾 ШЕ АСС ЖЕМІН 





也 将 









i 都 可 褒 是 相当 秀 腻 的 。 
和 一 般 的 SLG 游戏 一 
ЖЕ» HEIERI Ah > 
BAR HIR PRIS ЫДЫ 
成 长 与 升级 ， 而 得 也 代 
KWD 的 属性 与 更 强 



























如 同 三 国 式 的 策略 
游戏 一 样 ， 在 『 龙 霸 天 
下 的 中 国 地 图 中 作 满 
ШЕЛІ) ` 要 塞 与 
乡村 。 玩 家 必须 要 一 一 
的 攻略 过 些 属 性 不 同 的 




































FI o ИЯ - 统 i 大 的 法 了 术 。 在 到 过 某 
i SAM > DOA TAS ABE 


至 可 以 召 噢 其 他 生物 前 

> ЖТР 
了 术 ， 如 
» ЖИА) 


ЖЕРЛЕ, OR > Lie tb, 
fr АЛИШ ЗАЗ o 
所 以 别 5 MX 
后方 也 是 к! 
БА» ГИЯ 
ЖҮГІ КАН W HE HAE WR 
门 画面 。 由 於是 使 用 


HE PET AOI EAR 
多 的 作战 兵种 ， 再 加 上 
ЭШТЕ ЭТУ Ва Ж H: 
° 2: 3D 系统 的 协助 与 









3D BU LEA ‚ 相信 Г „ый 
ms AS it ETH >! 


是 法 术 效 果 上 的 表现 ， 





2 


游戏 类 型 





RSLG 


DOS/WIN 95 





设计 公司 | 发 行 公司 


预定 发 行 时 间 sa 





AFRA | AFRA 





Bie 








Ба ON DOP беде А ай NE арн = NL lO gue DE E te PO wapu NY ада дует, тым ы 


| ЖИЫН ARLE IY ВС 


Г Тиара» 
PS ve IF Eh " 
iA 
ж 
AAT YN TET 4 H SE SS ІЗ 
Ж, IRA HEE (E WR 
Kh’ IWE, ар 
ATH ° рч КРАЛ 
ШАГА 车 痛 昔 的 呼 
喊 划 破 了 长 空 ， 但 逝去 
的 生命 种 再 也 噢 不 回来 
> БН L IR TER 












Mu hk ЧИ Е ШИЕ 
然 是 在 故事 性 上 ， 但 在 
TEA PENTEL › 94 
作 小 组 也 下 了 很 大 的 苦 





ИА НН ЖТ ? 

SFE WARE 
НИК WEH 
{EUG 3728 
的 补给 部 队 ， 开始 了 两 
方 激烈 的 衙 突 。 一 场 场 
战 门 在 广大 的 高 原 、 城 
TSP ИШЕНИ, IRENE 
多 骇 人 的 传说 、 动 人 的 
МО о ЗЕНА 
EA › NETIRS pa w£ (YJ 
Уа ZE 





心 去 思考 ， 如 何 才 能 让 
RSLG HEREKE 
Wo Soke sk all E JJ g 
富 而 多 变化 。 首 先 在 操 
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秩 的 现实 环境 。 如 何 坚 
持 自 我 、 赢 得 最 后 的 膀 
利 ， 将 是 过 支 战 力 强大 
的 部 除 ， 所 将 面临 到 的 
最 大 课题 …。 


作 系 统 及 人 工 智慧 上 做 
了 相当 大 的 改进 ， 比 如 
新 设计 的 上“ 镇定 , 1847 
‚ 您 可 以 指定 某 个 角色 
白 动 到 过 某 个 地 点 ， 或 
SE SAE HAA Л. BME ， 
各 角色 会 依照 其 智能 及 
个 性 对 战 门 做 出 不 同 的 
定义 : 有 的 角色 会 死 德 
WHIT > ніні (а (та 
走 战 术 ， 和 争取 最 佳 的 攻 
将 手段 

职业 分 野 上 ， 魔 法 
师 类 型 的 角色 在 攻 遇 力 
` 体力 上 过 不 及 战士 ， 
再 高 的 等 级 在 接近 战 中 
也 耐 不 住 肉 钵 伤害 而 容 
易 死 亡 。 相 对 的 ， 在 魔 
法 方面 的 优势 ， 会 使 得 
战士 在 拉 距 战 中 受到 重 























创 ， 而 形成 均衡 的 职业 
系统 。 在 战略 攻防 方面 
: WÊ Y Ye y 826 ` 
ЖК: ЕЛЕ ` MA ` H 
ле УЖО ° F 
些 关卡 大 至 有 地 型 陷阱 
的 设计 ， 您 可 以 运用 战 
ИЕ > RRR LA DE 3 
的 技术 性 战斗 。 而 就 战 
技 方面 : JE RR ` BE 
Wo Mh ` HK ` FY) 
FERE > MOTE MERE 
I f Z rh › ЖИ 
玩 到 了 故事 的 后 期 ， 仍 
ЯМЫ ИТЕК 
RUY FEDA > Е 
ЖӨТЕЛ, BERIA 
{E ERKE НО ê RÊ FA 
Же ° 












ШЕТЕН 
5 РУСА 
mt A RY aiy r 
MIN A 全 她 失 










KERRI Уу x 


ШҮП 斯 本 


Wize 
WA Wa 


1 
ЖЖ 
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EER PERIMETER 
统 ， 探 用 可 装备 及 交换 
的 方式 ; 每 本 魔法 书 ， 
都 含 三 种 不 同 的 魔法 ， 
同一 本 魔法 书 上 装备 在 不 
同 的 角色 身上 ， 将 依 角 
ОЛЕОЛЕ У ИУ 
ШІН» НІ 
Ma fa ERE > E: 
DESE › fA EREK 
HI ORI ТИН ño EAU 
5 洛克 之 书 , 装备 在 战 
士 身上 可 能 只 有 增加 一 












Ж = hf 
ЛИЯ) 27 ж Bei; ` и 
ДЕРТТІ tt у 
力 ЕШ шу - 


Ei BEK tg Н 


AE Ж ВО =>; 
BEE Bal 
Trink JJ KERIA ， 





装备 在 Mi ER > 
uJ 109 0055: А J E 
的 巨石 术 ， 及 一 个 回复 
ҖЕ: © {He li pe SE Sell A= 
身上 时 ， 以 上 三 种 魔法 
Be BN eH TI f > FH 
威力 种 不 及 专门 的 职业 
。 因 此 要 熏 就 什么 样 的 
BRL + WATE КАЛАНЫ ° 











就 ӘЛЕГЕ A 快 去 救 可 爱 的 妹妹 / 


决断 
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жән» EE AT LA RNR 
火 和 和 狼 粳 在 战场 上 冉冉 
上 升 ， 以 及 在 和 于 的 村 
HE IEEE > put 
MIPAK © АШ ЕТ 
WEN ° MERAM 
特效 演出 ， 整 个 游戏 在 
气氛 的 带动 上 将 会 是 以 
往 到 的 。 
另 就 配乐 方面 ， 动 员 了 
Tili ЕСЕН 的 音乐 











充满 未 知 数 的 地 
FIRER 


merme ED лезла ли Б. 







АЛЫ 
使 他 很 容易 Г 


ЛИ’, Ср-ТКАСК 
IIT RYE ТІГЕ ЕТІ 
ЖӘНЕН FS f (J | › 
HEIR TF yki HI HE lN W 
整数 值 的 测试 人 员 进 行 
调整 。 相 信 在 如 此 注重 
秋 微 设计 的 整体 表现 下 
> 必 能 愤 您 体验 到 截然 
АЧЧУ 
















[BRE : 486DX2-66 
её: 8MB 

















їй ff ЖЕ th 
到 一 望 和 
AYER ZS › RHEE 
找 隐藏 在 天 个 世界 的 五 
KEE RAEI 





际 





A ЕТЕГІ 
星人 出 现 了 








的 双手 开创 未 来 ， 
ji [ж 
各 位 玩 符 
什么 叫做 
2:52 
是 玩 者 扮演 游戏 中 的 = 
fa 2:58 KÉ 





1 所 要 带 给 
R 
fa En 





是 否 要 帮助 图 中 
的 盗 蔓 者 呢 ? 








H 57 








的 ， 才 可 以 完成 整个 游 
Bie HE > HCE J 





份 的 决定 








就 好 比 你 可 以 
Б; 






9 权利 ° 
岛 」 和 个 重 每 位 玩 





要 接受 
TEKE 


每 个 任务 ° 
有 次 以 想像 的 弹性。 


| 多 元 化 设计 、 更 富 娱 党 mail 


ЕЛМАЯ T — wk 


152. Ж» — E 
K: 物 施展 效果 的 各 НЕ ЕН 
5118685 а о ит 
) 化 入 640 x 480 的 解析 度 ， 

| fs 和 这 也 意味 著 高 解析 将 是 
时 代 的 潮流 ， 相 对 的 玩 

9 配备 也 得 跟 得 上 才 
行 。 相 信 每 位 玩家 在 玩 
任何 一 套 和 游戏 最 痛恨 的 
情况 就 是 『 卡 住 」 KER 
地 雷 式 的 超 高 机 门 
当 你 的 新 鲜 感 与 耐心 
EBUR ENA И t АП 
ENE E ° ЖҒНЕ 
UHHH ° 过 
怕 也 将 被 玩家 















еве 
| Бева. 













<> ШЕШ Е ' 
BSH EWE? 


7 
SEEDS. 


B -e 








яғы» 

是 国内 第 一 
由 度 的 角色 扮 BX > 
1 р) NPC 
SAK ZU ` SZ 
以 利 的 拜 旗 你 帮助 他 { 
她 } 救 救 他 { 她 } Be 
家 们 对 所 有 的 请 求 都 可 
以 和 置之不理 或 ЫСА 
的 四 处 奔走 ， 不 管 你 接 
受 与 否 ， 决 不 会 造成 游 
BRIE ° (RATT 
死 例 外 ) 玩 者 用 不 著 
游戏 规则 ， 你 可 以 用 
Shy ар КЁ Û EKE 
k > 也 可 以 用 游 山 玩 
ARI RR PEG J 


I EXE J 

































ne —=_=+= 


| 真实 的 | DR У 


EXD] KOK 
ЖЕТІ 所 有 
的 城 铂 各 不 的 地 点 及 自 

| PS BUS АЕ КЕН. ЛІ 
WO 每 一 幕 场景 如 同 电 
影 般 的 精 雕 组 球 光 彩 物 
> 每 个 NPC 生动 而 

活 潍 地 在 舞台 上 演出 ， 
BEAL PS ЛЕВ eh BE 
喝酒 的 客人 、 温泉 区 有 
洗澡 的 女人 、 野 外 有 四 
жатуы © SEE 
PPRA it OH са 
在 於 每 个 角落 ， 玩 者 看 
的 到 也 拿 得 起 ， 若 是 访 
甲 甚至 能 直接 拖 到 状态 

| 栏 直接 装备 ， 人 物 图 型 
也 会 跟著 屎 换 ， 二 一切 
都 会 完整 的 呈献 在 玩家 
的 眼前 。 
游戏 的 剧情 是 构筑 

在 一 个 阶 航 制度 的 悲惨 
此 未 深 的 
522 21 





















在 游戏 的 战 门 方 面 
是 探 『 了 即时 回合 制 」】， 
ERA RERE ° 
就 在 地 图 上 四 处 游 走 
， 当 人 双方 接 解 时 也 是 在 








地 图 上 开打 ， 开 打 和 后 就 
探 回合 制 ， 以 便 让 玩家 


有 足 钢 的 时 间 考 量 下 一 
APT HD › BEAN BAS 
以 机 їн AB › 
Du ñ EEE sk AC HE 
ARM ДІН» EE EBA 
ñ A BS t RG AED TY RE 
ARIRE › Жа 
ЭЕ Ж SEAN CRES Rh) 
作 熏 精彩 的 魔法 施展 说 
不 定 会 乐 此 不 彼 。 




















к! ا‎ итш sam س‎ кожаны اس‎ 


的 暴行 之 人 后， 立志 要 推 
М Г КЕЖЕ ШЙ] МЕ 
， 所 衍生 出 来 的 冒险 旅 
Ж: > ШЕГІН 
的 故事 情节 、 引 人 深思 
的 对 白 ， 因 篇 价 值 观 的 
不 同 所 产生 的 种 种 对 抗 

味 的 世界 架构 
ВЕСНЕ 





© 
RAFE 
万 苦 ， 吊 | 
йе 








ФЕНЗИНЫ | 
Зл: 
用 SDS #98, жык : 


动画 方面 ， 


在 和 游戏 进行 中 多 得 了 某 


些 关 键 性 的 进展 时 就 可 : 
9 Е ЕК : 


ЕО PARI 


现 所 投注 的 心力 绝对 不 : 
o pe% : 
岛 」 不 单单 只 把 重点 放 : 
МРС: 
ШІГІЛ E > tft : 





会 合 玩 3 


ЖЕНЕ» 在 『 


了 完整 的 





> 更 进 一 


步 的 来 说 也 是 在 每 个 角 
色 的 动作 表现 上 能 妨 量 : 
的 符 





合 环境 所 应 有 的 举 : 


完整 呈现 Gee 


租 欲 使 本 游戏 成 坊 老 中 
少 咸 宜 的 娱乐 软体 ， 也 
vida 电脑 游戏 注入 新 


ШЕБІ 

者 控制 人 
АЕ BREE 
(IR FE EI E 






NPC 
и}, 
中 所 预 设 








好 狂 的 口气 啊 ! 


> 





测试 ， 


思考 绝对 是 完 





- 段 时 日 的 : 
TEKE J 的 确 : 
是 屡 特 殊 的 角色 扮演 游 ` 
Bo CHESTM | 
RAHET WRH : 
f ETI: 
> MUO ЧЮ БЕНЕН: 
成 任务 的 : 
不 二 法 门 ， 战 门 的 内 度 | 


mm р 
AE Г NPC J EBI 
玩家 掌控 情报 的 来 源 ， 
也 是 构成 整个 游戏 环境 
的 的 重要 物件 ;玩家 与 
Г NPC J 之 间 的 互动 
在 游戏 中 有 非常 多 的 有 运 
用 。 





| ORRAT 


ЕЕ 2 





Е 
你 了 ! 

点 偏 高 ， 除 了 实力 之 
外 如 需要 mamami, is 
令 人 较 感 头痛 
соло 
， 游戏 的 平衡 性 能 顾及 
各 种 层面 的 玩家 ， 在 某 
He ORR Г Че; КЪ 
іш йн > Ін 

ВАЛ Л 
ж be AAA о Г 
AEG Hs | 的 好 玩 就 在 於 
每 一 次 的 选择 都 会 使 你 
面 对 不 可 知 的 未 来 ! 















| 
S ERZAR DH | 





















a 
4- 


L< Atle. 


== BURNEH 
EF иал 





ў. A — 


| 无 后 精心 打造 的 武器 
它 是 用 三 十 六 名 绝世 高 








游戏 中 有 青龙 ` 白 
Жоо KR ` Ж 






!: 气 ， 每 个 人 物 依 
出 身 而 有 不 同 的 置 性 ， 
э nf ЛИН 
其 本 性 的 蛙 性 ， 如 儒 道 
佛 三 教 人 多 属 青龙 ; ж 
家 父子 属 紫 微 ; 而 善 用 
魔法 的 魔鬼 之 女 、 七 重 
:等 属 朱 洛 ， 更 特殊 
的 是 由 三 教 元 盟 及 魔 魁 


жз 





| 之 女 结 合 而 生 的 气 字 公 
主 和 非凡 公子 是 同时 具 
| 有 正气 及 魔 性 的 。 


eae ent |, 
| ERED RE 
x AJD ERIE | 
ино; атн Y 


起 的 帮助 ， 才 能 修成 正 
果 





PEET EN XE ® ар 
| белен. AT 


| жөніме 


而 成 ， 共 
有 十 枝 。 原 本 三 教 铸 此 


箭 是 打算 刻 制 交 个 魔 头 


Халеа ВА Н 


| угш ЛЕ = hist 
ЕГО Є" 


乎 都 可 在 肉身 摧毁 时 逸 
出 元 去 ， 他 日 再 找 替 身 
还 魂 ， 所 以 过 可 以 将 肉 
ATR — fit BRA ` 
ANS GA КН Ж FIRK 
T TE FEF UK BF ЖІ 85 


Жена 
和 后， 引起 了 诸多 揣测 及 | 


+ ABA ñi 8 
ЖА uj PA EEE HR 


游戏 中 的 物品 很 多 
， 使 用 方法 也 不 同 ， 有 
HATA мн» ЯН 
ARTEL + HEW BBE 
ГА > ERK E УНИ) 
HA MANDI 
ІЛЕГЕ 
қүда. RTS 

















еее ° ОП ДИ 


ЕСЕСІ tf $š ° 





器 ， ШІН АЖЕ 


可 是 正派 的 一 大 浩 动 

ГЕТЕ | Æ 
第 一 套 将 原装 布袋 戏 之 
人 物 、 故 事 完整 搬 上 电 
脑 的 游戏， 游戏 以 冒险 
、 状 成、 角色 扮演 三 种 
类 型 进行 ， 玩 者 在 游戏 
中 扮演 目前 布袋 戏 偶 人 
SR IBLE Л — ЖА 
ZF MK ° ЗЕ 
ПО: ЙЕ PEER 
ЖЗ KR ER PK TE f BE 
fie 








АЕ ЕЯ 
tu HER > ОА 
FAR MEL ЛИЕ Kt 
“ы A Pp fJ — ХЕ 





РУ, HAT GN 


` ВИ Be TAMU HE 


n 














EERIE 
HERE RRS 
不 膀 数 ， 本 游戏 由 是 以 
“Pn ele 

AEH TERE 
pac th hip 
容易 的 进入 情况 。 和 游戏 
出 场 人 物 有 近 百 位 ， 全 
是 新 布袋 戏 中 出 名 的 人 
WM + ЖН ЖЕРТ? 
供 的 人 藉 图 照片 据 描 入 
和 电脑， 完整 表现 他 们 独 
特 的 行头 装扮 、 动 作 表 
情 ， 连 招牌 武功 及 口头 
ЖИЙ AY ZEB BI 
看 到 。 











游戏 以 键盘 来 进行 
> 操作 介面 需 开 课 式 的 
视窗 ， 很 容易 上 手 。 战 
门 时 只 能 派出 队伍 的 前 
五 名 参战 ， 数 百 种 招式 
全 是 霹 傈 系列 中 十 分 出 
жін» НИСА. 幻术 
АЕ 
FAIS GA ° =] HRT 
ER 640 х 480 之 解析 度 
‚ 人物 招式 措 配 黄 文 择 
先生 疯 自 的 哈 白 ， 效 果 





OR икт 
ий 





根据 剧情 ， 人 物 会 

装 易 容 或 有 数 个 分 身 
， 更 有 肉身 死去 而 元 土 
向 在 作 崇 的 情形 ， 所 以 

TSM RB) ЗВ НЕ ch 
› 玩 者 常会 疲 於 奔 命 在 
各 场景 ' PAF RE AE 
RAK > PTCA AIK 
>й] З BO ААЙ PS 
ҖЕНЕ > ті EL fE HA 
某 些 踏板 机 关 或 陷阱 后 
下 一 次 便 不 用 再 伤 一 次 
Mmo ERE SAR 
Балар ФА ЖИЕ 
ЗЕНА ER ES A 










































ЗН BIE SAE 





SSG Hh A ch — — Baie 东西 南 БЕЗЛ ° ГГ 
北 中 五 大 方 ， 有 非凡 公 君 、 方 城 之 主 、 西 丘 三 





FAS ZLB + = 
放逐 恶人 的 大 汗 之 野 、 





B (ME ЕЕ < 
ші) 君 十 二 恨 
` ЙИНЕ EN, Bf 
WAEA 
假 仙 、 及 来 去 无 
跳 的 神秘 女郎 等 ， 他 们 
者 带 来 有 用 的 讯 

> 玩 者 也 可 以 没有 限 
= 的 召 募 武功 高 强 的 人 
进入 队伍 。 














ҚК ЕНТ ЖЕ 
` 南陵 魔域 及 以 十 里 迷 
E ` RYE E SEREY 























$8 He AK Be — HE = TEH 
带 малдаа 1， 如 从 不 




























二 十 多 首 游 戏 配 乐 
完全 来 自 大 需 必 公司 提 
供 ， 每 个 布袋 戏 偶 出 现 
时 的 音乐 或 音效 都 可 怠 
到 。 哮 假 前 后 即 会 以 双 
CD 上 市 ， 智 冠 还 会 与 
KA RE ЕНИ 
Wi › AH 90 公分 高 
HE fA KR ІС СЕРТІ 
REE Be DEAR DIRE ° 
ж 





МЕРА 81529) AERA | БҮ 


(= ЕТІН А Ы 
ЛАТА AGS ИО 
fal REAM 、 划 操 、 
“等 势力 各 据 一 方 















少 有 一 名 武将 
AUK BAR 
JN 





‚ 您 便 是 收复 十 三 州 以 
及 完成 一 入 中 原 神 孟 使 
ИИЙ ар АСТ ° 





MK 各 | 
зате | 








TET 
reg es 


ФЕ "三 国志 ни | чї, НИНИ 
ТЕ | 计 了 第 三 人 称 视角 ， 就 
新 玩法 的 三 国 游 戏 壬 | 有 如 一 台 摄影 机 跟 在 您 
HEE et to ae 
赫 有 名 的 蜀 国武 将 们 ， 
ЕАС A 
FU > ESE | 
志 实 十 分 少见 的 女性 角 | 


| 
| 


re қ 











НТК AMAL 





色 一 关 风 ， 也 都 名 列 其 | HLA BD жити, A 


中 哦 ! 棚 如 生 的 群雄 更 是 值得 
和 游 戏 中 所 有 的 场景 | 您 青睐 。 


都 是 以 3D 立体 空间 来 


ЕЕ. Е 






机 种 : E 
801898 : 16MB 
GM: 5/6 

МЕ: K/M 


54/2 A BE PR ДЕВА 
体力 ， 足 智 多 谋 的 他 可 
是 很 好 用 的 。 另 一 方面 
迁 有 行动 敏捷 的 赵 壳 、 


;都 有 个 别 的 属 
以 调派 出 最 佳 阳 
| i © 









您 只 要 善 加 利用 每 
个 角色 的 不 同属 性 ' 就 
Hf A 3 SEM OR W 
包围 、 攻 城 掠 地 。 例 如 В 
张 飞 的 防 辊 力 最 高 ， 最 
容易 失血 ， 所 以 
当 完 的 任务 就 交 和 给 他 号 
T DAE FEE E EOE Jf) BH 
> HUTT FH В) 








J)o Е Я ° 

| күйөр; шы та | 同 地 
| махат. ЕГІС 
l әлі 


然 是 守 在 后 方 施展 法 术 
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Мал ”锦江 英雄 
Чун E — FETT 
BA) Ps DER › 提供 
IT ХӨӨН ЖИ AD) fH 
' ПЕ A E BRE а 
HRE › 491641: 




















IPX NETWORK 、 

MODEN TO MODEN 
` NULL MODEN Ж 
ЖЕН INTERNET ЖЕ 
线 等 数 种 方式 ” 
以 四 人 同时 来 进行 















和 游戏。 而 每 一 回 的 地 图 
蔚 因 随机 而 有 所 不 同 ; 
不 仅 如 此 游戏 关卡 探 白 
ASHE ITS N › ELIE 
ШЕЖЕ. 充满 不 可 
预期 的 变数 | 


‹ EKA EM а га 
ЖЕЕ t f FIK Н 





世 武 器 与 使 用 道具 : 关 
29 — FF NEA J ` Е 
ILAT WAR E 
MTS > FUA al 
i E RT DI fata 
o SME BE DUE RY î 29 FET 
FPN HELP IMA › ӘМ 
是 以 养 由 妃 声 专属 武器 
的 黄 忠 及 风 舞 剑 的 专属 
者 一 天性 英雄 不 是 铁 
打 的 当然 也 会 有 受伤 
的 时 后， 天 时 和 后 就 需要 


恢复 体力 的 物品 ， 如 人 


Вии ня 
和 .等 | 而 法 
BAAI 


样 有 用 完 的 蛙 合 ”在 使 
ИА} > ty ЙК Е 
ВРК > REAR ` MET 
… 等 之 后 ， 即 可 恢复 法 
入 值 。 除 了 体力 与 仙 和 术 
ШЕЛ > Й 
甲 фи үү фуу E 
为 装备 +. TT ЙС М ЛИП? 
ШАШ: FLAS Н, 
70] ЕЯ > BERTE NEE 
ЕАН > 
BES e ӨТІМ ЛЕНІ Y; nf 
WO i Se esse ` 会 
lt pre MRM 05 FLS N 2 
HE ОИ 09. о 











Ж J Ua EF H — 
BR › PETE TU HK 





Н ҖЕ 
* 只 要 是 
在 此 路 径 上 的 向 人 都 闪 
逃 损伤 。 
火 魂 术 一 环 状 火 


敞 人 一 靠近 即 被 烧伤 。 

八方 爆裂 术 — 28 
ZUG NI IRB ERE › а 
图 增 篇 八 个 方向 ， 威力 
更 强大 。 

ЗЕЙІН — РА 
RA E> НЮ 
PEP SEL HI R AE Е 
SERBE ° 一 段 蛙 间 后 即 
消失 。 


12) 4% 


KEN- Е 
BI E — 35 tz j 
人 冰雹 ， 时 间 到 即 自动 
消失 。 

TEN- 由 施法 
者 正面 射出 攻击 做人 的 
TRR 

AEN- 自 施 法 
者 周转 地面 升 起 一 环 强 
AUKER > EREP 
人 此 受到 重创 。 

NATEN- a 
八 个 方向 各 射出 一 颗 电 
出 球 ， 是 电击 术 的 加 强 
级 法 术 > 








使 用 法 入 种 类 因 人 而 办 ， 共 有 攻坚 、 恢复 


ШЫ 


Sih 出 
另 一 自动 攻击 散人 的 分 
身 ， 通 一 段 时 间 和 后 即 消 
失 。 


恢复 类 : 
恢复 术 一 帮助 我 
方 恢复 部 份 或 全 部 生命 
力 ， 施 法 者 所 射出 的 光 
球 会 自助 晤 向 前 方 目标 
内 的 同伴 以 恢复 生命 什 
隐身 和 术 一 施法 者 
身体 嘻 现 透 明 状 因而 不 
被 散人 发 现 ， 但 时 间 一 
到 就 会 恢复 原状 
无 项 术 一 於 施法 
He — BERE M РЧ EE I MEK 
MIE 
ЭН — уу 
即 传 回 本 关 起 始点 。 





您 已 是 三 国 


要 入 门 的 玩家 
管 如 何 ，T 
汉 英 雄 传 」 是 绝对 值 的 
您 一 就 的 ! 




















TIPS E ЕПП 


了 想 时 空 是 一 部 可 
тү 四 人 同时 进行 的 
[ 冒险 式 角色 扮演 和 游戏 
J ° FH [ 冒险 式 角色 
扮演 和 游戏 」 呢 ? 它 就 是 
-个 完全 自由 的 RPG 
HM ° Ase AEH ? 
简单 来 设 就 是 故事 中 角 
色 的 一 切 行动 ， 此 由 玩 
家 自由 控制 。 咱 们 就 先 
来 瞧 瞧 游戏 中 个 俱 特色 
的 角色 吧 ! 
ін ЖЗ» FMR 
满 冒险 热情 的 少年 一 朱 





里 安 ， 希 追求 知识 之 神 


EBU HET HRA ж, 





去 的 足 跳 ， 前 往 传说 中 vi ЗЕЕ № 2 Е 


өлені: 安 堤 拉 港 “ 


的 富 丙 之 女 一 夏 露 露 ， 

需 了 寻找 所 请 “最 强 魔 
法 ”， 也 在 同时 踏 上 了 
旅程 ; MZ MR 
年 青 魔 女 一 依 莎 贝 18 
循 古 代 律 法 ， 前往 了 世 
界 树 的 所 在 ， 接 受 成 年 
的 洗礼 。 而 过 在 储 兵 之 
国 迪 朗 特 ， 有著 黑 之 储 
兵 称号 的 拉克 ， 正 在 迪 


你 的 死活 


| 
朗 特 武 门 场 中 ， 面临 著 
他 宿命 中 的 对 手 ; ЕВЕ 
也 不 会 想到 ， 过 四 个 命 










WANA ， 竟 会 有 著 
左右 艾 非 斯 未 来 的 权力 
‚ 他 们 的 故事 、 他 们 的 
冒险 ， 会 带 来 什么 呢 ? 
艾 菲 斯 层 光 之 月 3 日 
新 的 传说 开始 了 *… 





幻想 时 空 提供 了 四 
租 特性 不 同 的 角色 让 玩 
ЖЕН ЖЕ ЖЕТЕН 



















， 四 组 人 马 除 了 基本 属 
性 不 同 外 ， 角 色 间 的 特 
性 也 各 不 相同 哺 ! IR 
里 安 可 自由 的 开辟 上 镇 
的 宝箱 ， 魔女 依 莎 具 由 
WABI AR ° F Pp. 
可 自由 的 行进 到 各 记 地 





я 界 的 人 们 ， 会 随 著 玩家 


Bh DPR AER ЖТ 
无 限 的 资金 等 等 不 同 的 
背景 ， 夭 著 扮演 角色 的 
ж” 除了 角色 问 特 有 
RIS › ЖЕК 
% 趣 也 大 不 相同 喔 ! 

由 於 幻 想 时 空 探 取 
了 全 自由 行动 模式 ， 所 
以 圳 了 使 她 的 世界 更 商 
实 ， 更 能 六 玩家 融入 其 
>, ЕЛАНА 
了 『 人 类 感情 1 HARB 
， 也 就 是 ， 幻想 时 空 世 








寻 身 来 体验 了 。 


的 行动 ， 在 过 个 世界 会 


я жаш E Е | a 
RGR WIT Fs Be — 

都 是 正义 的 象征 ° 
MREFA > M 
RA ThE @ RAN ОЛ 
你 ， 反 之 如 果 玩 家 一 直 
АИ" В 
SP ° RI 
[Ж ы: CEN SRT 
EIR хн Еж 
ЖМК, HHS 
Bh € MAGIK 























游戏 中 ， 玩 家 除了 
Н ай ЖЖ АЕН Р Е 
Жк тт REE ASL KR 
арта O 冒险 
者 公会 里 自行 接洽 事 
ЧЕ ° 而 委托 事件 的 完成 
与 否 ， 除 了 影响 玩家 於 
游戏 中 所 扮演 之 角色 的 
ЖАЯ» 膛 会 连带 影响 
知名 度 的 万 化 。 而 且 ， 
PERHERE R A HE 
AME ° RET R ° 
幻想 上 时空 多 彩 多 变 的 委 
REIHE АЖ ЖЖ 
REEVE © 

WI’ ЛЕА 
fa GP ЕШ» ЕЛУ 





AGUA ` HEFT FA RED | 








的 不 二 法 门 ， 但 在 幻想 
时 空中 有 了 不 一 样 的 变 
化 。 和 游戏 中 玩家 想 提升 
角色 能 力 或 赚 取 洒 富 咨 
©, Ë T MISE HS 





$£ 
了 所 请 的 打工 可 供 已 对 
LY ERE) WAR HEL AY Бе HR SH 
择 ， 如 同 养 成 游戏 一 般 
"玩家 证 可 安全 的 创造 
-个 各 方面 皆 让 人 满意 
的 角色 外 ， 膛 可 进而 赚 
取 大 量 的 旅行 资金 
了 玩家 自己 所 决定 的 自 
由 事件 外 ， 逮 加 入 了 所 
ЕЛЕГІНЕН › Ce 
於 游 戏 中 各 个 角色 们 所 
专属 的 故事 。 





¥ HATE 


神 将 决定 你 





新 设计 的 时 间 式 多 
EAA MEEA 
色 与 角色 间 对 话 之 时 ， 
玩家 可 自由 在 限定 时 间 
РЕН ЗНА ЕНЕ Е 
(0680 MENA 
选择 的 不 同 ， 角 色 和 与 角 
色 间 的 感情 值 也 会 有 所 
构 化 ， 当 感情 值 迷 到 一 
定 程度 时 ， 玩 家 还 可 进 
TTAR HE ° A 
ЖЕЗЕ 8128 EE 
的 事件 之 中 ， BESS 
的 不 同 ， 事 件 也 会 有 许 
多 变化 喔 ! 











游戏 探 用 640 х 
480 X 256 色 的 高 解析 
模式 制作 ， 所 以 场景 描 
ANTHEA > ELD 
想 时 空 的 战 门 画面 也 是 
探 用 高 解析 的 全 动作 式 
HERR > ЕРІНІ 
20 Вию ІН 
%» A At ee GE HJ 
WIN95 (Jr (Е › 
所 以 只 要 玩家 您 拥有 能 
МЕНІ) WIN95 的 配备 就 
HY HE HAY ЖЕ FT TERR Г ° 
AU SRE EAT СЕ» 
ЖАМАН ESE T ° @ 








354588 : 8MB 





RITAR | 预定 发 行 时 间 тал: V 








хта 六 月 二 十 五 | 音效 : S 





МЕ: K/M 
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果 夜 空中 的 北斗 
之 星 闪 煤 著 和 红色 
光 茫 ， 那 是 乱世 即将 
降临 世上 的 传说 ; 决策 
者 决定 著 人 们 的 生 和 与 死 
> 正义 与 邪恶 都 在 一 念 
ЖЇН], яп Е A 
了 人 秽 世 的 时 代 ， 英 雄 、 
勇者 们 用 一 声场 的 战 搜 
Жа pk J 38 ЖНЖ ° 
ии WT 2956 997 

有 一 段 黑暗 时 期 ， 那 段 
时 期 暗黑 魔神 统治 著 过 





在 游戏 进行 中 你 可 
以 随时 随地 到 过 市 集 去 
МАЛ КЕНДІГІ 
场 将 你 的 物品 拿 去 公开 
ЖМ» ИЧА ВЕЛНЕ 


СЕДЕ ЕЕ ИЕ 
呢 ! aa ARES T KBR 
传统 游戏 的 观念 ， 特 别 
加 上 了 耐用 值 ， 当 使 用 
到 某 一 程度 时 必须 将 武 
RETER F 


J 
É 





ЕЕ, AMAK | 


ВЕКАМ F > 直到 亚 
里 兰 勇 者 一 人 独 关 暗黑 
魔界 将 暗黑 魔神 封印 起 
Ж, 过 一 块 大 陆 才 得 到 
曝 正 的 和 平 ， 和 游戏 故事 
是 发 生 在 五 百年 后 ， 亚 
里 兰 国 有 两 位 王子 ， 大 
EF iit 道 ， 

РАЖ НИЛ. 
EEF К 
RRR БС, 
因此 国王 想 秘密 的 将 王 













则 稻 续 使 用 十 的 武器 的 
йй ° UEA A А 
般 的 强度 了 ， 当 然 防具 
也 有 此 特性 了 。 

在 游戏 中 ， 每 过 完 
一 关 就 可 以 向 竞技 场 内 
的 英雄 们 挑战 ， 当 你 出 
败 挑战 者 时 ， 有 时 可 以 
得 到 非常 特别 的 宝物 ， 
如 果 没 有 的 话 就 当成 有 
fh 3k phu ` hkk 


вт: 486 МЕ 





| =, MRRP 


{йе — 
ROSE SECT > 

Ht BERT ° Е 
EMA T$ sei 


EF Ta Е 
oe :一 


SE PATER 
ЕВ А с 
SHAS AY IG > E 


| Zt RB BF 5 3 

















轩 样 的 野心 ， 因 此 前 往 
鼓 国 一 探究 竟 ， 在 途中 
救 到 了 勇者 的 和 后裔， 所 
以 得 知 暗黑 魔神 又 再 度 
PIG WAT KF 
王 的 肉身 来 危害 世界 及 
报复 世人 “， 因 此 前 往 妖 
ЗЕ ЖҮН Кн А ЖЕН 









游戏 中 会 解救 一 名 
: 从 史 荣 姆 王国 出 来 旅行 
LES IEE LEU 
: 王 ， 你 可 以 从 裤 箱 或 地 
底下 找到 一 种 特别 的 史 
i HEWES › ASRS ASHE 
i THEE EERE NIE + BB 
j ЛЕ а ерине ! RFS 
Ее J Ae ЖОШ 
ЕЕЗ i MTR aR 
> НРА ВУИ 
* ESR ЕН 








可 以 将 金币 存放 在 金 第 
EMA ДЕЗ 
ЖЕРЕБЕ Ж ИГ A 
жш! 
魔法 可 以 隧 著 使 用 
ШЧ BE AAA ЖАША 
даје 8569 › 36 
且 使 用 数值 是 扣除 生命 
(а, 魔法 招式 共有 八大 
职业 百 余 种 ， 都 会 随 著 
等 级 提 蜡 而 觉醒 ， 是 不 
是 很 特别 呢 ? 





ЖЕНЕ : 年 轻 时 篇 了 

高 等 的 武术 及 魔法 

而 旅行 各 地 ， 旅 行 途中 
{ШТ ASA TE PG Ae ob › 

ЙЫ HH EME Ий) 

А 

Ты F SERE РОЛЕ 


жє 
ЖЛЕ: ОЕ НЕН 
巴 的 他 ， 和 从 小 就 被 村 人 
РУКА, KE TER 
Ж Ж HY if IEF A DS qe > 
SAE fl MEH INE З ПІ 


Өз ной 
© RAR 











ma 
HE 














Ж-Е ae E E AAR AK 
МЕНІ > DAF Ж 
MRE E 5 РАН 
ЩО 
GT ` ИРУ © 





将 他 接 进 宫 中 居住 ， 因 


鲁 在 心中 一 直 把 亚 
成 了 再 生父 母 ， 天 








ЖЕНЕ : 守 城 的 武将 
› Wi Р-Н, 
勇士 ， 年 少 拍 任 先锋 勇 
ЖЕШ АЙИН 大 将 首 
航 取 得 ， 使 得 会 战 得 胸 
кзн 
ЖЕНЕ: E RWE 
DEA REMI RMF › Е 
HST AR ATS КАМ» 
BRA LUG > ЩЖ 
ЖАА ses htt TT EF tb FC [ul Ff 








现在 市 面 上 的 游戏 
ТЖ ВЫ > Waya 
上 市 ， 谈 玩家 玩 到 不 少 








玩家 多 多 支持 


> 天 生 个 性 刚烈 ， 得 办 
不 少 富 中 大 臣 ， 因 此 原 
ТІНІ 





中 ， 米 鲁 在 照顾 妮 非 尔 
ЖЕН f ° МЛ 








FET USA RET ° РЖ 
BR Bl Ж — ETE А rr 
BBG ° 





wawnunanana. 
ИМЕЕТ GAME ° 

HAKA WAE T BUX ІЛ 
买 国产 游戏 的 意 
“ОН, 









к ат 
大 量 的 人 力 来 岗 作 
ЖЕНА» 78 












| 机 种 : P-90 以 上 al 
4204848: 16MB 
显示 : 








— ws — nO r эш ә--4---- 
西 元 2010 و‎ 游戏 的 战场 背景 是 
球 在 第 三 an ТЕЗА (LR (Vr A — 
ACH PATIO» ， 有 一 批 陆军 装 
ЁТЕ KIME FARE YE FET ҮТҮ BERS > 


的 政治 合作 关 傈 ， 新 的 
政治 局 势 导 区 域 的 统治 
О ЗЕ ЖИРНЫЙ › 
E E A Е f y FER ТИЈ f 
合作 及 分 化 ， ЕКВ 
和 后 的 50 年 ， 世界 很 快 
РА ЗЕ ШЕН J Е ° 


游戏 所 探 用 的 是 即 
时 3D 给 图 技术 ， 不论 
是 战场 上 的 物件 或 场景 
都 是 用 Polygun 所 构成 


的 ， 站 支援 硬 体 的 3D 
加 速 卡 及 MMX CPU 


让 你 的 个 人 电脑 表现 出 


| | ° šB rJ 3D 系统 可 以 
FER A RIME BBE 


r ERP Е 
| ЕТІ 








， 带领 玩家 走出 黑暗 狭 


窄 的 地 下 迷宫 。 


CP 


ХЕ ТЕВЕ | 的 兵力 向 政府 军 展 开 了 
ЖЕНЕ — Я ° Я | 激烈 的 生死 门 。 























但 政府 军 已 获知 相关 情 
HR › CEI ¥ pk MET 
Binge 


FE KE Fi 





府 军 向 集会 地 点 发 动 猛 
ФИН Е а BR 0 
亡 惨 重 ， 玩 家 在 和 游戏 中 





的 玩家 ， 本 系统 提供 了 
数 种 不 同 的 解析 度 及 设 
定 恋 玩 家 选择 ， 玩 家 使 
用 的 是 最 低 需 求 配备 的 
Pentium 90 电脑 ， 当 
然 也 可 以 将 解析 度 调 低 
ШЕРА Ыр EE 
， 但 是 如 果 使 用 高 阶 的 
Pentium 或 ”Pentium 
Pro 当然 是 一 种 享受 ， 
如 果 能 再 加 上 一 块 好 的 
3D 加 速 卡 ， 那 是 最 好 
FAT > 











жит Ep (J A p: 
能 电子 战 车 ， 
除了 可 全 方位 的 转动 确 

塔 以 外 ， 战 车 膛 可 搭配 












不 同 特性 的 附属 武器 ， 
例如 定时 诡 雷 : 可 以 放 
ТЙЛ ET AEREA RIE A 
， 当时 间 到 的 时 候 会 自 
动 引爆 ; 其 他 配备 像 是 

=, gu 
































游戏 支援 DOS 的 
IPX 及 Windows 95 
DirectX 下 的 Direct- 
Рау > META TI HRI 
ШЕ аз EAL I › 
而 且 游戏 一 次 最 多 可 有 
ЛАН Шы! 除了 
可 以 选择 合作 来 一 起 对 
DUMMY ACME ° пу рд 
在 对 战 中 互相 拼 个 你 死 


RPI FER KE > RIH 
KEEFE MAB ЛЕ Ча ° 
BEMA SMENE 
的 战 车 ， 除 了 武器 的 装 
备 不 同 ， 行 动 的 模式 及 
耐久 力也 不 同 。 在 每 关 
场景 的 安排 上 ， 有 这 天 
和 无际 的 沙漠 高 余 壮 关 的 
峡谷 、 层 层 和 结构 的 露天 
ЗЕ ` АННЕ АКН 





























cl. 
坦克 武器 
主要 武器 
武器 种 类 : (ars 
ЖҮЙЕ: ИЛИ 
说 明 : ESTAR В 
ЕЕ 
速度 级 慢 。 
附属 武器 
武器 种 类 : 机 枪 


型 态 : 使 用 能 源 
说 明 : 威力 小 但 可 以 


РАЗА, › ВИТ 
Dy J) Ко A FFI FT FH 
> WASHI 77 
WR JOU og o 
武器 种 类 : шм 
型 态 : 使 用 使 用 能 源 
说 明 : 威力 强大 可 以 
ЧЕЛ о 


其 他 装备 
武器 种 类 : FA 
ЖҮЙЕ : 使 用 能 源 
说 明 : 使 战 车 能 四 方 
i 移动 及 越过 障 厂 物 。 






















武器 种 类 : дл 
型 态 : 有 弹 数 限制 
说 明 : түн Л. 





i HY RUA ° 

i 武器 种 类 : 密集 飞弹 
i BURB : 使 用 有 弹 数 限 
i 制 

i 说明 : 威力 同时 水 平 
: 发 射 六 果蔬 弹 。 
















条 件 ， 每 一 关 都 有 不 同 
的 任务 指示 ， 而 随 著 地 
形 的 不 同 ， 也 有 不 同 的 
变化 ， 配 合 蝇 富 的 武器 
系统 及 场景 ‚ 再 加 上 网 | 


Л 27 ДУ == Ма 


ЕН | 发 行 版 本 | 使 用 平台 | MMAR | 


























5 机 种 : 486 МЕ 
$3185 RPG EE poe пар ave 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显示 : sv 
Gameone = RE НЕ 2 N 








FE LF 





£ BS ГЕТЕ | 的 传统 剧情 ， TX 
теулі IE EMEA EDS RAF TE HB УШ] 
HIT û 虐 ， 玩 者 将 扮演 大 魔王 所 挑 的 
勇者, ， 负 起 拯救 七 位 被 昌 正 勇者 捉 去 的 魔女 的 
重要 使 命 ! 
游戏 探 用 了 640 х 480 256 色 的 高 解 像 显 
хаа ЛИ) ° HERO RR TAT ЖЕРИН! 
， 在 战 门 动画 时 更 有 8 ЖЕМІ ОЕ, У 
T VESA {FF 标准 ， 不 
' 而 且 在 速度 上 亦 有 更 佳 郊 
486 处理 器 便 可 帕 快 地 执行 游戏 。 































- 般 回 合 制 的 战略 游戏 ， 通 常 只 能 在 同一 回合 
РАЕН AIT › Z KÊ e mi © AMES 
wia 则 加 入 了 体 是 人 物 作出 任何 行 
动 都 会 消耗 了 足 绚 体力 ， 便 可 
以 在 同一 回合 也 行动 ， 使 玩 者 更 外 = 
制 战 局 。 此 种 设计 师 уы 3 
жа 的 
的 棋子 





















古 推 的 


= a 


加 上 生动 有 趣 的 
此 外 还 有 方便 易 用 . ! 

















AN 设计 公司 


Gameone 















， PRHE "目标 预 ; 的 地 时 已 能 清楚 知道 可 














КВ ДА 5 eB 1) ， 其 特色 在 р дж, 不 会 造成 
NA > : 玩家 在 选择 移动 目 l 温 钨 目标 的 困 接 。 
СИНЕТ 





事 发 生 在 一 个 虚 i 对 引 人 入 膀 。 

构 的 世界 ， 但 眼 尖 的 玩 + 不 知 读者 在 玩 传 欧 
ж @ E TELE RFE AN FA i SRPG 类 的 游戏 时， 有 
MR RE E EBE TF 的 情况 : 

- 股 浪漫 的 情怀 1 移动 人 物 和 后 + 
， 加 上 使 用 "魔神 :又 一 重 的 
Warlock у 串 连 剧情 战 ”: ЕНСЕ НЕЕ 
门 ， 倒 故事 又 增添 了 交 l EMLA? ГМ НЫ: 
分 神秘 色彩 。 此 外 ， ЖШ) 并 发 了 一 套 操 作 
ЕЕ fa OR F ;介面 TFS ( Target 
fez MAMI (ES Í Forcast System IRE 




















{ ET = —— Ена жанны жеде $y 
5 qo ъ айм, |: ° 不单 如 此 ， 人 
PIE 5 Е ‚у. ry Ss 二 物性 信物 之 问 杰 可 使 出 
2253 AJ JJ? га апя. 






"(нін 
Min Beat 










ШІЛЕР) 
重要 的 特 






i EERENS 少不了 魔法 攻 


ЧЕ: HE HIE E 







PEAT 77 ВА + UE 此 外 HE Hak K 之 外 ， 玩 家 更 可 按 
ИВ BK ° "RE `Jh Pk Fe КЕ Н aê n 





; KB’ Л 
i HE © SERIA BH WEG 
i PCI 的 显示 卡 ， 在 

DOS 环 境 下 [魔法 军团 












Е è 情况 化 用 更 PRE 点 
法 和 军团， 的 人 物 除 了 可 


使 用 不 同 的 武器 外 ， 武 
器 本 身 亦 有 不 同 的 特性 
”如 刀 、 刻 、 指 环 都 是 


> БН uJ N £; RS 
ЗШЕ ЛВ Гн 












ЕЛІ 















“魔法 军团， 除了 а 已 有 理想 的 表现 ， 若 
故事 、 设 计 及 美工 1 a SA 15 Linear 









Г 都 过 到 世界 级 的 水 堆 外 
; ， 在 程式 技术 上 亦 有 所 
ЕВЕ FERRE} 
$ FI T Bias Re 


Buffer JEH > THE MEM 
在 DOS 或 Windows 
95 环境 下 和 游戏 的 速度 
会 提升 50-100% 之 
多 呢 ! 
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FEHR MAT ANS 

| A 年 ， 中 土 境内 的 
原 统 治 者 神农 氏 力 量 逐 

| 新 衰微 ， 不 能 有 效 纺 御 
` 治理 天 下 。 和 结果 导致 
ГІНЕН, ЖИЕГІ 
ЖЕ ЈЕ FC APNE J ПЕ 





ИШИП 、 
ШО AGE > НЯ > 
шү: БАЙ М, > 
Т Я 
於是 集结 






















| 48, petra SK EERE i MIHEME ° 
| 振 兵 H LAS) A) ГМИ › {ЧЕ 





РАНЕНИЙ 

力 的 楼 移 ， 因 此 先 合 在 

кл үйшүн; Ы 
LARA DEIR › EPIRUS F 

HEBE ° 

WE SE W Jipa IÑ 


Ж, сеат ° 
FEIPEL © TA IS MEEK 
К ГАИ HUREK 
ІНДЕГІ ЗИ 214% 
f ІР ау ie Ma Jik di 
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ARTA METRE › GAS Bel ge fi: 
Жон 





$ ТГ THAW wie 
АВЕ Ple W Ц FT W 
HHJ o Wi 
А ° ЗАМ Г 
凡 间 ， 所 到 之 处， 狂风 
ЗЕ ° EE FUE 
ИИ > EAR ДЕ 
BUMS Fa › SAS 
FRI AN ZZ ИИ Y M: 
尤 ， 赢 得 中 原 的 统治 权 
› If Mt н БЕНЕН PHA 
到 各 地 ， 和 结合 海外 、 海 
ЫЫ) алыр; 9 种族 ， 
不 时 的 侵 摄 中 十 人 民 。 
1% TAKE КА 者 









CHEE > {RHE - 
LEMS > RIR EL 


BR > CHE ЛЕ ИА 
ER > Fe IEA Heats PS ИО 
Se ALS We pa Wik] > 














aii Wr li: Ур {АЕ 
жуа DANY fa CID Hit 
游戏 中 玩家 扮演 的 
角色 就 是 “ 伏 塌 ”过 位 
i NEE ° 


思 ， 多 用 心 观 多 
MAC HE ASE AT 
偏差 。 因 出 现在 游戏 中 
的 每 个 主角 或 是 МРС 
都 有 著 纸 对 、 只 一 的 白 | 
我 个 性 。 当 你 不 小 心 做 
出 某 个 他 无 法 苟同 的 决 
定时 ， 他 便 会 毅然 决然 
КИП 25 * iis | 
ИОК HEU» {iE | 
个 性 暴民 的 МЕС! Я 
临阵 倒戈 、 轧 
者 的 你 措手不及 。 
ЕН ИШ) ` 好 施 小 惠 “ 
ы HE 4R INE HEEL 












所 以 | 








好 过 任务 失败 的 下 声 
o {LEW “И” 9? 就 
是 : 如 果 某 位 NPC 要 | 
ШЕЛДІ 


дз, 
жш 
ШЕ! 
笑 眼 虚 情 假意 的 答 
那 就 是 “ 乡 愿 ”。 








ін өтгі ر‎ 















$ \ I 系 及 风 系 。 
KR ° PRE 


ЗБЕПТЕ РУШ? 
) У% д ° 
) IL ам 
法 术 可 以 补 强 我 方 人 员 

at BE URE i 
ЖЕНЕ o ру > Bo : 术 


> WAY 
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407 的 战斗 效 未 来 将 会 是 一 种 新 趋势 ”1 二 
| 果 是 探 地 图 上 直接 播放 | 









动画 的 方式 ， 不 需 另 外 神州 战役 游戏 中 翻 
| Бие TH TT 





Сй | 共有 八 十 多 种 魔法 ， 和 无 
TPAC HES PTE TH ! ЕЖА 
ADK › ШІЛ Ci 
"EAST ASA ВИ ` E 












| ) 

| > Prat inal FT 
Е i i 

| MRI COI | 以 其 效果 可 想 而 知 * 魔 | 
* 甚至 连 一 个 小 小 的 怪 | 法 分 成 基本 的 五 大 类 : 
物 也 不 例外 。 道 种 探 地 | — НЫ › УС 
СЕНТ ЛЫП Ган 





SY WK Ae ХЖ ° HL 








有 龟 於 时 下 一 般 战 
咯 游 戏 在 剧情 张力 上 的 
A+ NE TERA 车 
БАЛ ТИЕ” 


; fE Bi Why — MR 
| 结束 后 加 入 NPC 的 不 
[Н], Se Re IF ARE SUE J ¥ 
ШЕ ИШ ЯКНЫ) ; 在 








Г ба Ж 
aus Ур ВЕ 


只 是 一 场 接 一 场 永 
W o fK 
非常 注意 任务 的 性 质 而 
探 取 相对 的 战略 ， 如 果 





! 
! 
! 
i 
' i 
式 的 剧本 走向 ， 在 搭配 ; 过 里 玩家 挑战 的 将 不 再 
1 
1 
1 
1 
1 





剧情 交代 的 是 营救 人 轩 
> RAD AAA Fî 
PRLS › TIDE BS ИК 
қ а LRA HEU о 
oh 所 以 一 股 KIATE 


3 在 神州 名 役 中 Ef 不 通 


` 决战 千 
Pa É k қ oe 
7; 


















是 高 明 的 。 
战役 大 绝 四 十 场 ， 
= 称 得 上 是 中 大 型 的 战略 
WEB ° {AMIS HS 
Sit EEA УШЫ; 73 





Ем ONY ° 


MENA Elia HS 





i 人 物 使 用 。 也 





法 术 不 限 





我 方 角 色 有 人 等 和 1 
KR YR REDIF › RTI IY 
pa 召 响 术 请 “ ин 
t” 来 蔡 自 己 作战 。 和 
тінін 式 相同 的 是 每 种 
魔法 的 画面 、 音 效 都 是 





Pi % ЕЖ 面 
їй ТИ ® BA 











Ec HED HN ИЕ SR AY p, 
可 以 试 一 试 ， 看 看 过 套 
和 游戏 将 如 何 带 秆 您 回 到 
五 千年 前 的 中 国 古 杀 我 
战场 
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设计 公司 









PERU AM AME ВА AS Е] 的 ж 
IR o RER SIIANI JI 
ИРЕН T E 
机 密 的 资料 ， 就 请 著者 
ТТТ 








ЕГЕ 
Ё АҢ; ОЖ 


ЕН 















PAR {RIS 
ТІЛЕДІ 
， 有 中 古 欧 洲 







` DUDE 


大 、 巨 树林 的 











Ж PC 上 的 和 角色 扮演 游 
MASA ° FERREE 
作出 与 游 
Зей 同 特效 的 GA- 
ME ， 过 在 设计 的 部 份 
就 花费 了 许多 的 心思 ， 








般 的 理想 是 要 
-村 








游戏 风格 表现 wp СЕЕ СЕН 


| 81220077 


茂 成 等。 游戏 的 背景 是 
架构 在 那 塔 迪 斯 特 世 界 
， 过 个 世界 共 由 五 个 大 


WEP › ЗЕ 





将 道 些 各 式 各 样 的 特效 

完美 的 呈现 在 玩家 眼 
前 ， 过 都 是 许多 要 克服 
IRZ > Tij ELE I 
RABH ЖЕ SUAR AS II AE nn 
AJ800010 














ШЕЛ PS UW 
> 拥有 和 红色 型 石 的 萨摩 
W KER а EET AY 
所 在 地 美 锡 尼 大 陆 、 而 
DEAL AEB PUN KEE > Е 
ATER ° асан 
KEE жә» BEAT ME 
EET ° PUES AT 
有 不 同 的 特性 ， 所 以 将 
和 游戏 的 舞台 营造 的 更 衫 
HE ° 
мж 
， 音乐 上 的 表现 更 是 不 








;所 以 设计 小 租 
nitti Г 
， 大 至 将 
有 在 电视 游 
上 的 特效 也 放 入 PC 
GAME 中 ， 加 入 了 过 许 
多 奇幻 的 特效 ， 肯 的 是 
БЕЙНЕ AS 
ЖА, > 
EAS IY WE HE 
A эрш 





















谷 ， 随 著 各 式 各 样 的 场 
EEL ° FL 
ЕЕ, 
MIDI “HN ° 
HRT RIESE © ЖА 
ИНИН% 320 x 200 
256 色 的 模式 ， 中 然 解 
析 度 不 高 ， 但 在 美工 人 
员 的 努力 下 ， 不 论 是 人 
物 、 翌 物 或 地 图 不 但 色 
RAND ` ACAI ° 

体感 更 不 在 新 下 。 

















脚印 新 失 、 树 影 、 小 毛 
ENS ` KHER Re GEA 
г 现 ， 到 一 些 以 特 
殊 程 式 撰写 的 特效 ， 如 
数学 运算 的 大 海 波浪 、 
河流 流动 、 魔 法 中 幻 减 
型 炎 的 即时 影像 插曲 

(IMAGE WARP ) ° 
特技 中 的 即 肝 火焰 处 理 
› 怪物 魔法 的 放大 、 纵 
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玩家 可 以 同时 操作 
五 个 主角 -元 息 行动 ， 但 
虹 在 画面 上 的 表现 ， 


в УЛ : ЖЕ, TEER WUE ERE ‚ 玩家 都 可 
Е CER HENS ТЕ J BAGS BISA WG + iti ЖЧ 
FMI AT TERK ATG КЖ PBT DSL A T 
话 ， 刚 开始 玩家 可 





人 物 各 自行 进 会 分 散 掉 
> 到 上 时候 可 就 找 不 回来 
We! 在 对 新 方 式 上 的 安 疾 而 拼命 的 去 
排 也 有 著 很 大 的 不 同 ， 他 前 面 ， Ж 
FEE O iS АИ И oA CET» 人 的 时 候 ， 您 更 可 以 费 
只 要 是 在 主角 周转 一 块 现 过 个 设计 的 便利 了 。 
固定 区 域内 出 现 的 村 人 

P. 


Я K 告 型 独特 、 武 器 配件 册 富 


e - 提 的 жш! ' 但 是 专属 武器 也 北非 ІНІ Ж ЕЛІ, Wt 
ЛАРА T+ иша С» 除了 怪物 有 特色 之 E ME J) ІЙ, PERCE оу МР 力 或 
b 寸 大 小 都 有 ， 外 ， 咱 们 游戏 中 的 每 位 因此 配 带 各 武器 的 取 拾 HP 力 ， 巧 妙 各 白 不 同 
JJ Ta] 主角 都 有 最 擅 用 的 武器 就 看 玩家 了 。 特 殊 配 件 5 所 有 的 道具 悉数 约 有 
‚ 相信 玩家 ”及 专属 的 配件 ， 配 上 搜 是 属於 装备 ， 只 要 配 上 | РЖИ, ПНВ 
MART :其 的 武器 则 可 使 用 特技 不同 的 配件 就 可 氛 有 不 БРВ > 

° 怪物 的 数 日 жұма 

Ж THE > йж | 
НН G 
门 。 П ELBE J E 
式 有 许多 种 ,从 基本 的 
18 Жун W 
坚 ， 及 具有 特 包 的 9 种 

特殊 魔法 攻 紧 ， 挛 玩家 В 


nie 12 ГҮЛҮ" | Теми BA 


now ДЕД 
зат бена 


























(ті LIN 












行 岛 一 样 的 3D 画面 ， 物 的 
SEER AY ЛЕ [YL 26... MFG > D 
> LAA CREE AS МУ: Ше: 
了 朝向 『 ЕС 上 的 电视 大 堆 的 特效 玩家 也 一 定 
游乐 A 
а» 
到 РО 上 最 不 同 的 前 已 经 在 测试 的 陆 段 了 
RPG Bü ° > 预计 将 在 六 月 份 推 出 
Д Е > CAR it SERENE | 


等 等 都 是 游戏 








гар 


是 第 一 次 看 到 ， 











小 、 旋 转 ， 人 怪物 死亡 后 ` Time Morphrag ) 等 
的 即时 变形 ( Real ; 除 此 之 外 ， 也 有 像 陆 


чл 





的 特效 、 怪 
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ЖЕТИШ z 








шет 











ET 
七 月 一 日 | 操作 : кум 


THT ТГ. 


p 
ЙІ, у ti 
нн [= I ER ` wR 






х 曹操 的 奸诈 机 
等 棚 棚 如 生 的 人 
， 充分 表现 了 我 











О alone 


结束 了 三 国 纷 | 
= өн, te ЕЗІЛЕ ІІ 
: 国 演义 》 过 部 我 国 最 KERR 





Ж — ПАНЕ а YY IF E 
其 中 的 政治 风 : 
Wp ТҰЛ 


ЕА ` 猛将 如 雨 的 
成 功 的 勾 к 





MN Ж Алт! 185242) 
小 说 说 起 ， 在 世界 上 也 
是 知名 度 相当 高 的 文学 
ЕСЕ ЕЗ, 
政权 衰微 到 魏 、 
АСТАУ EET Т 
FG WHE э FAM CLC 


A + 









{КТ 





ТЕП ES TEI EY > BI) 
BHAA БЕДЕ 


备 的 仁 、 


游戏 的 操作 方式 是 
以 滑 鼠 来 完成 所 有 的 指 
û ° ІШІН). EAE 
FREE ИУ , 程式 
| Е ht yk sk £: 
动 ， 一 到 了 目的 地 即 自 
动 进入 警戒 , TH 
的 兵种 有 不 i 
围 、 不 同 的 移动 速度 、 
AS MEAP AE › TT 
个 武将 更 是 各 有 不 同 的 
攻击 方式 ; 例如 : 9 
是 用 青龙 候 月 刀 加 赤 免 
马 而 行动 ` We 
FEAT SL #Ё A Pk 77 Se GL 



































б 1 
IEN -ik AY 


马超 的 长 


| житин. 





国 古典 小 说 中 不 朽 的 部 





WENER 


偷 比 、 黄 忠 的 长 马 不 但 
n PE Fé FE W YET FL PR 
ДЛ «HSE ERAN 
НН LEELA b. 

各 展 雄 风 





是 不 相 伯仲 ， 
` 各 具 所 长 。 

游戏 壬 的 任务 类 型 
， 有 各 种 不 同 的 完成 方 
ао SELE ТАС 
要 的 事件 ， 和 游戏 也 都 有 


| 一 一 表现 出 来 。 例 如 : 


ЕГЕТ ET 
ЭӘ ГЕ 517 
И 

单刀 赴 会 、 
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‚ 方式 重 现在 玩家 面前 。 





性 质 的 任务 ° 











ВА? ке Ане 






Т ШЕЛ 









їз Га AN 1 BE 
玩家 将 藉 著 游戏 的 过 程 
ASEH ` ROR ШШ: 
+ WU ` 马超 等 人 一 生 
以 重要 的 жый 役 ， 以 
任务 的 方式 А 
基部 将 《三 中 
> 关於 五 虎将 的 部 份 一 
ВОЛЕН» ARRAS [a] 





以 期 能 表 


水 流 七 军 ; 孔明 博 望 坡 
ЗЕ ; АП 


ЕСІН 


初 用 兵 ` 








METI ia: E Bi EE 
pe ERRU- 


在 不 同 任务 有 不 同 
的 限 其 至 有 不 同 的 
兵种 参战 。 例 如 : 在 威 
DHFR E HE kh ° BER 





现 出 当 
PNY ZS 

fÉ BATE Se HT Ah 
的 3D 片头 画面 中 ， 即 
表现 出 了 奥 作 小 组 在 美 
#7 I Ff w 
- 段 片头 









中 ， 是 以 
代 各 关 任 务 ， 
МУЖИ - йд 
HIE ° HERR 
` FIR IRR ` FF 


> ЭШ, 
ONS, 
ww 
Г %ь 94 
] SF WE e 1 
Ke 4 р, 
ve 0A 
Ж. 


LJ 


任务 是 要 消减 战场 上 所 ,作战 £ 面 


FM BE DRE > 
Qt БИЛЕРДІ, È 
ола 全 
` RRAK 


五 虎将 叱 噬 风 | 








勇 人 双全 的 赵云 、 英 气 风 
发 的 马超 、 老 当 丛 壮 的 
黄 忠 … 
FAM ДВ 
HRA ЛН TAY 
如 : 安 步 当 车 的 步兵 、 
攻防 俱 佳 的 重 装 步 兵 、 


游戏 的 音乐 更 是 音 











岂 经 典 钢 作 公司 一 钱 之 
潮 股 份 有 限 公 司 ， 倾 金 
力 的 揭 作 ， 每 位 五 虎将 
此 有 气势 磅 薄 、 雄 壮 激 
易 的 代表 音乐 。 进 入 战 

之 后 ， 每 一 首 配乐 更 


是 怡 如 其 份 ， 完 美的 表 
现 出 战场 中 声势 浩大 的 
场面 










行动 迅速 的 骑兵 、 精 确 
ЖЕМЕЙ ¥ ° ЖТ 
的 号 骑兵 、 威 力 超 强 的 
Йй > БЕЙНЕЙ ИН 
投石 车 、 小 战 船 以 及 大 


HNN AT IS 
` 各 有 各 的 音效 。 

















SI > PRM A a 
Жол» КОТЕВ: 

mi “HR 
> EAE MIF ++ 
者 在 此 先 喜 个 天 
游戏 上 市 之 后 请 玩家 和 白 
ШЕ ЕИ АЕ: EL ! 
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тезе, 





еті 
信 每 位 玩家 都 已 
有 所 耳闻 ， 它 和 金瓶 梅 
蓝 称 中 国 二 大 古典 情色 
小 襄 巨 著 ， 但 因 深 具 佛 
家 意味 ， 内 容 描 述 写实 
‚ 故常 常 搬 上 蒙 光 幕 ， 


TS 





在 本 游戏 中 般配 合 娱 乐 | 
МЕНЕ УВЕ 
i KHER снове 


ЖӨЖ» 而 将 原著 内 容 稍 

加 修改 ， 加 强 游 戏 的 完 

整 性 。 
故事 发 生 的 背景 是 


i 在 元 未 明 初 上 时， 故事 中 
зла ЖЕ, № 
i BREF BMT ° 
i REDE › 468 
ЕЗІЛГЕН 





Í MAH MRAZ 1 














子 进 行 交 往 ， 当 然 在 交 
往 的 过 程 中 ， 是 须要 突 
Pee 
i 默 的 对 白 、 生 动 的 画面 
也 须 藉 由 未 央 生 本 身 所 | 与 出 卑 意料 的 故事 剧情 
中 展开 … 















- 般 情 色 
ME BR PS A AANA W N 
Е ih FERE 
计 成 章 回 式 的 架构 › 2 
玩家 不 会 因 剧 情 的 重复 
而 感到 和 无聊 ， 就 如 同 欣 
А POTS WARS Л], 


























СТАЕ" шага 
j 事情 节 ， 与 不 同 的 任务 i 排 了 11 位 女 主角 ， 她 ; 而 进入 其 内 心 的 感情 世 
; ， 但 每 个 章节 间 都 有 一 Г 们 的 出 身 各 不 相同 有 才 | 须 使 出 混 


Е 节 ， 而 影响 到 整个 游戏 


№ "т Е ТТ" 
不 同 故 事情 季 而 深入 









六 个 章节 ' 分 别 
> сй з 
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ИЛЛ ЛҮ ТТ 
i Ef HY k IRAT 


i HARR © 





ТЕГІПІГЕ 
| RIBERA AW 
Í 不 同 的 故事 背景 ， 要 如 


егеді» 
' 每 个 











Fe UM ali › РАНО 
对 不 会 因 分 散 的 故事 情 


; HL > RUIN > I 
i MD ` PIERS ` № 


i БЕЛЕЙ EMAN 


; 多 做 ， 才 有 可 能 迷 成 目 
i Bie 



















AD NTR ° 

{837 : HA Т › 
如 清新 态 人 的 夜来 香 。 
БЕ РАШ 
OSL AD BE Е Ji 5 > 
喜好 之 物 : 一 切 美好 的 事 
Me 2 




















BL ЗАРУ © 
4837 : ita in > W 
MIZE WTA > fè 
На © 

ШЕШ EG Qs — т, 
性 浪 温 温柔 多 情 。 (23 
喜好 之 物 : 美女 。 
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身份 : АУДЫ ° 
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Am RETA HY KMA © 
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;出 手 大 方 。 
喜好 之 物 : WA 












ES 
身份 二 未 火 生 明 媒 正 
BRINE T © 

IBIR : ИНЕЛІ. MF 
СЕТЕ 
Жү ° 

性 格 E pyes Ж 
RRA MEIH o 

喜好 之 物 : stire 



















身份 : шеп > 
ЕЕЕ ТИР 
| EMME CS ШЕЛ 
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as کے‎ ei — AF1 = | 
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А аА 0 А № al “р 
Ss spe We ) 7 22-4 Үү 44 @ 
2 ЖЫЛЫН: 
е-е 9 SO. ON 


ЗЛІГІШ T FI | 
玩家 想 一 看 再 看 的 美女 
ESS E EE 
МН БН DB ИЕН 
RH > ЖӘ АЗ! | RUT REKE É 
耳目 一 新 ， 在 过 即时 指 能 有 著 百 分 百 的 莉 场 感 | 
BAM ЎЗНИ | MEER’ MRIS 
份 : “BRM? В | 女 主角 的 需求 与 嗜好 党 
道具 栏 ; 游戏 中 ， 男 主 + 不 相同 ， 身 斧 男 主角 的 
角 在 追求 女 主角 时 ， 若 ;你 在 平时 就 需要 不 断 收 
须 “ 进一步” 浇 通 ， 此 : 集资 料 ， 自 我 技巧 培养 
Ба БДИ РАМОН | 与 道具 的 购 壬 ， 小 心 ， № 
Do MARET АСИЕТ ARRAN 
， 当 每 按 下 一 个 指 合 ， | 意 时 ， 于 你 可 就 会 被 淘 | 
就 可 看 到 不 同 的 动画 与 : 汰 出 局 了 。 


; 不 同 的 数值 网 化 和 效果 
ЛШЫ ЕРІДІ 
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六 次 元 


Callahan's CROSSTIME SALOON 


ға. 
Е BE A ХЕ 3 EN 
ШЕН 科幻 小 襄 


SU cee 5 







本 的 原著 小 说 中 ' HHX T 
其 中 六 段 故事 ， 其 中 五 段 
是 基本 的 情节 ， 分 别 由 不 
同 的 人 物 扮演 主角 ， 包括 
了 两 Е 4 
的 特勤 队员 、 不 老 不 
Wen > WoO A BHR 
才 狗 、 圣 状 的 外 星人 
与 机 器 人 “， 以 及 纠 对 不 平 
凡 的 业务 员 等 ， 最后， SE 
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beech ye + 是 
有 接 ае 考验 的 
机 会 : 着 也 将 是 能 拯救 世 
界 的 最 后 机 会 ! 
шош : 
"= 
ша 
ш 
mR 
as 








аж 
no 
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айе 
53 
я 
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东方 特快 车 一 ур" 


The Last Express 


namna жж 
战 前 夕 ， 从 法 国 巴 
黎 的 Gare d'Lest 火 车 站 开 
始 。 主 角 一 也 是 玩家 所 扮 
演 的 人 物 ， 将 沉浸 在 一 连 
串 的 政治 -HERM 
浪漫 的 事件 中 ， 去 寻找 最 
BIER ° EERE 
事 移 带 出 一 个 个 疑云 
KE о HEME 
E > JA Be Es ERT EE dh 
TEIH ia ° 都 将 


















呈现 在 您 眼前 。 而 在 
玩家 进行 的 过 程 中 若是 一 





个 组 节 的 疏失 ，' 亦 将 导致 
不 可 收拾 的 后 果 。 您 的 重 
要 任务 便 是 运用 高 度 的 智 
BEER ° ШЕНІНЕ 
找 一 切 和 线索， 以 得 到 最 








: 8MB 
: S 
:SV 
ев 

: 光碟 版 
84: 1200 元 


LL: ЕЗ 
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| 
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OUTLAWS 
га. 

Е. — ЕТ асазАиз 
出 ' 带 有 义 大 利 色 
和 彩 的 西部 冒险 第 一 人 称 动 
VEIER › ЗОЛЯ ЕВЕ 
SCRA © RIS 
BRB: KEHEN 
James Anderson 鲁 是 一 位 
Ë ， 4 
本 和 与 妻 女 过 著 幸 福安 宁 的 
HF ° 但 有 一 天 小 锁 来 了 
{LET HE RAR > RR LH 
的 铁路 大 享 ， 粉 碎 他 们 的 
生活 。 现 在 ， Anderson#€ 
Ее ИЕН — Ма F 
弹 雨 ， 与 亡命 之 徒 展开 对 




















Ro HRMS ALM 
的 动画 手 纵 方式 完成 ' 是 
一 套 可 多 人 共 玩 的 游戏 ， 
玩家 可 在 游戏 设 定 的 十 二 
名 匪徒 中 ， 挑 选 其 中 六 名 
REBAR ° 





: 16MB 
BS 
示 : SV 
шю 型 : Be 
шы Ж: 光碟 版 
me Ш: 8907 


KBB 


AGILE WARRIOR Е-ШХ 
ға. 


合 两 种 游戏 类 型 一 
TIA 飞行 模 气 一 动作 的 
射 岗 和 游戏。 游戏 以 第 一 人 
称 的 方式 来 显示 画面 ， 也 
就 是 坐 在 座舱 壬 的 视野 往 
可 以 从 画面 上 
台 头 显示 器 和 仪表 板 以 
* 来 判断 出 附近 有 
% DIE > HEBER > 
， 还 有 速度 、 弹 药 量 和 防 

í 元 家 接 下 了 任务 
等 次 进入 游戏 之 
前 会 出 现 用 帝 人 影片 拍摄 
的 任务 介绍 ， 然 后 就 会 开 




















始 出 任务 。 在 你 的 爱 机 上 


星 战 3000AD 


BATIUECRUISER 3000AD 


pra аске 太空 中 
le ж 





WR3000AD:hF ° 玩家 和 其 





= йж 永 这 用 45288918 
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或 是 在 地 面 上 进行 搜索 或 








他 的 盘 队 指挥 官 的 表现 将 
会 影响 到 星球 的 发 展 。 在 
ERP › RAL 
己 的 战术 构想 ， 部署 数 十 
稻 战 机 在 太空 中 与 项 人 作 
R RES RRR 
TSA ETT ER ° FR 
TRIANA EA 
азуына > 








建立 研究 中 心 。 ЖЕПП 
之 ， 和 过 套 游 戏 的 目的 就 是 
尺 玩 者 锡 活 在 一 个 科幻 的 
银河 中 ， 以 完成 自己 的 萝 





: 8MB 

: S 

: SV 

: RTR 
: 光碟 版 

: 990 元 








_ BREE 


SURFACE TENSION 
ға. 


元 2051 年 ， 由於 大 
ЗА: STUBS A FS RE: 
> 引发 空气 中 的 基因 病 
ERE ° ЕКОЕ ГІЗІ 
感染 ' 而 唯一 进口 的 疫苗 











管道 又 被 一 黑道 企业 所 望 
WM’ PS Y Peka > 主角 
开 著 战机 踏 上 了 寂寞 的 征 
途 。 和 游戏 的 特点 是 多 了 一 
台 可 以 在 陆地 上 活动 的 交 
通 工具 ， 除 了 可 以 进入 一 
ERREP HEITE > mt 
TJ БШ Е КА LAN ° 
而 在 每 一 张 地 图 上 都 会 有 
HAREE > 指挥 中 





АСНУ ЛЕА RHE 
家 联 烙 提供 最 新 的 讯息 及 
{EB > НЕН EER 
的 战略 资料 库 … 等 等 。 








Steel Panthers I 
га. 


> ВХ ВО TY ЖЕ RE FE ТЕ 
1950 到 1999 年 之 间 

' 包含 了 四 十 多 个 国家 、 
数 百 种 以 上 的 武器 ， 资料 
LE 常 地 群 稻 。 在 游戏 的 和 进 

行 方式 可 分 饥 场 景 、 жн 
ATMS AM › we Ase 
3 РЛЕ-тайЯ 3 
个 游戏 最 特别 的 地 方 ， 在 
iE Р1 BRERA AY HA FTIR 
模式 ; 在 坦 个 模式 下 ， 玩 
家 还 可 以 设 定 部 除 素 质 、 
坦克 强度 、 步 兵 强度 … 等 
EE o REREN 
3 AE + 与 其 他 国家 打 
一 场 虚 扎 的 战争 ! 而 在 会 












IMPERIUM GALACTICA 
га. 


AS 4838856 ҥ РЕЖ 
2 CU BIR HE ЖЕ E BJ ЕЕ 
? Жн ERIE РАНЕН 
* 你 的 星球 可 不 能 比 人 家 
授 色 ， 除 了 国计民生 之 外 
> HPLC EE Аа! 
坪 著 发 展 自己 的 星球 ， 28 
税收 、 建 届 和 国防 力量 平 
> 因此 星球 的 整体 规划 
是 件 相当 重要 的 事情 。 作 
为 一 个 指挥 官 ' 还 得 随时 
BR “EE” WEE | 
JA BERGE 99 IB Fl He НЕ ШЕ 


战 模式 中 ， 
中 共 在 台湾 TÉR ` 
有 内 趣 的 玩家 可 以 党 试看 
ж. CREAN RAS 


有 一 场 美国 与 





WAZEE? 
тоне : SMB 
ше A:S 
BA 示 :SV 
т 型 : 战略 
Min A: 光碟 版 
me (m: 840 元 


шон 
生 、 作 战 等 任务 指示 ， 或 
是 解决 殖民 地 所 遭遇 的 天 
RAG ° 不 但 可 以 坐 称 你 
的 位 子 ， 要 是 将 军心 情 好 
HIRE > RA FHRA EE 1 
SEER КЕТ F ИН ГЕ er 
越 来 越 大 ， 可 以 掌握 的 前 
源 也 会 越 来 越 多 ， 然后 你 
必须 改动 较 需 积极 的 攻势 
* 对 於 来 意 不 善 的 外 星人 
也 不 需要 太 过 客气 了 - 5 
外 在 和 游戏 中 ， 战 三 的 部 份 
是 探 用 即时 战 门 的 方式 ， 
ABR Lea 
BE BED EFE RETR 





£ PERK Левада 
тачы. 
ASTRA - WAT 
毒 不 侵 、 千 年 不 
之 士 若 拥有 则 正气 摄 人 ， 
FRAZER AUB ЫН 
人 。 因 此 各 路 人 马 篇 了 此 
3 ， 正 展开 一 场 腥风血雨 
PERH o EARE 
的 剧情 就 如 同 是 一 本 爱 恨 
审 入 的 小 襄 ， 玩 家 必须 涯 
自己 的 推断 ， 猜测 幕后 主 
АФ ине 
BUDA SP IID — RENE 
， 上 百 种 的 药材 ， 和 经由 玩 
RAAB ° AEH 
不 同 的 效果 。 而 战 门 形式 





OVERKILL 
ға. 


当 各 星球 百 记 待 举 







同时 
FEJE ДАЖЕ 
盟 顿 时 瓦解 ， 於 是 各 地 泉 
LENSER ° HRN 
士 之 一 的 你 ， 誓死 完 
тйл ”但 是 面 对 强 
大 武力 的 各 方 梨 雄 ， 将 有 
不 可 预期 的 惨烈 争 门 。 破 
除了 通 去 格 门 游 戏 的 粗糙 
的 低 解析 度 ， 而 探 用 256 
色 的 高 解析 度 和 游戏 模式 ， 
让 整个 游戏 画面 看 来 更 加 
精 粕 舒服 。 另 外， 玩家 只 
MERE RIYE › AEE. 


进行 ， 如果 是 大 规模 的 
稻 队 还 可 以 编排 阵型 ， 
除了 配备 标准 的 攻击 武 
98 — Bat Zo > EEE 
DAEBSA Bat ЕЕ BT pA 
装备 不 同 的 武器 ' 如 炸 
SH ` RR SRIRAM E 
伤害 的 武器 ， 和 体贴 的 作 
RAGA LA FSI 
EHR ERE HE 
A DGS PRs › 
SS Ба ADC He 
好 欣赏 一 番 o 



















是 以 加 入 即时 因素 的 回合 
BIRER ° 玩家 们 ， 好 
PRR Poe | 








"就 会 出 现 一 位 最 强 
的 隐藏 角色 。 所 以 玩 
зи — ВНЖ TET Е 
”就 加 油 吧 | 


m 5с : 8MB 
:5 

: SV 

: 动作 

2 光碟 版 

: 680 元 











К ДЕБ ЕЗ 





















Power Р1 
ға. 
车 游戏 一 直 是 大 部 
分 玩家 喜爱 的 类 型 
， ERNE ws 
BBM MRE © ERR 
HEDA STENE ЕЁ И) 
SHERIDA d EE UE 
游戏 模式 可 以 供 玩家 选择 
› 包括 单 人 赛 、 锦 标 赛 、 
等 。 另 外 ， 赛车 
道 的 长 度 、 汽 车 损坏 、 与 
RPM FHS > ТЕЎ 











SAE AE НЕ ga Nt RE PE EE 
都 可 以 随 玩家 喜欢 而 更 改 


因此 一 直 是 : 





接受 的 游戏 类 型 ， 
戏 乍 看 之 下 ， 与 名 噪 一 时 
的 俄 基 斯 方块 非常 类 似 ， 





ПН FHS OE — ET RJA 







游戏 模式 + 
SAAR ° 选择 一 各 
来 跟 电 脑 挑战 ; 

旁 的 对 手 激战 时 ， 
择 两 个 人 玩 泡 泡 的 模 
另外 玩 不 完 的 泡 泡 是 挑战 
自己 能 力 的 极限 ， 最 后 的 
猜谜 泡 泡 最 有 趣 ， 只 要 将 
每 一 关卡 中 的 谜 题解 并 ° 






















研一 款 在 日 本 疯狂 热 
ДЕ wau À a sm az ge 
成 游戏 ， 其 人 物 造型 及 场 
景 皆 由 日 本 漫画 大 师 『 北 
MEP) FEA MAR 
面 以 高 解析 的 256 色 呈现 
` 画 风 之 美 自然 不 在 话 下 
° БЕНИН — 5 ГЫ 
尔 大 地 」 的 世界 中 展开 序 
幕 ， 和 过 片 大 地 在 多 年 以 前 
鲁 遭 受 一 次 危机 ， 靠 著 一 
位 女神 的 努力 于 拯救 了 
片 大 地 。 但 随 著 时 间 的 流 
逝 ， 考古 学 家 札 克 歇 氏 再 


















就 可 通天， 共有 50 个 关卡 

ш! 
و‎ h 12MB 
ше : SMUG 
mz = :Vv 
ти 型 : Ae 
шы Ж: 光碟 版 
mt Я: 4007 


KER TARER > fS 
是 创办 了 魔法 学 国 ， 4845 
此 培育 出 魔法 师 来 保生 Г 
LEE KH | --- ° 玩家 和 将 扮 
演 和 游戏 中 的 的 主角 ' 在 友 
情 、 爱 情 、 魔 法 的 互动 下 
展开 一 段 精彩 的 学 园 生 活 











ЖЕН y БЕРИ (ls РЕ ° 
第 一 阶段 需 幼 年 期 ， 和 多 
ЖИН ТЕЛА BPD 
; 第 二 阶段 以 描述 主角 青 
ЖЕҢНЕН БЕ ЕЗ -Е ° 58 











如 今 出 现在 电脑 游戏 上 
， 以 RPG 类 型 呈现 ， 到 底 
是 怎样 的 一 番 风 貌 呢 ?六 
RAS ES 
龙 院 漫画 1-3 册 ， 而 加 以 
айы. ERR AEE 
中 的 大 小 师兄 弟 在 江湖 上 
ПТУ ВОЗЯТ o БЕНИН 
许多 小 动画 来 表现 人 物 各 
8538693818 - ИМЕ ` 命 
Лл ик ; RIF 
用 回合 式 战 门 ' 3647 
徒手 、 兵器、 暗器 三 种 攻 
RHR ° EEE ا‎ 














Git ` FT ars 
` HEB MERE EN ° 
Гаа ае АЫ 
St FS r ANA › 特定 的 建筑 





пуле > 
F1 赛 车 、 
捷 跑车 、 


ВЕНА B°. жасы 
厚实 有 力 的 吉普 
ЖУА 77 В И 








MARCH ° ERÊ 
SCHR OR {с ° 
BEA MERC HES} + ЕЕ 
БУРЕ LEY TE > 如 
жж. Hci ° RE HQ --- 
等 更 有 物品 可 供 回复 车 


EA PAYA) 94 #5 
， 除 了 有 武术 、 部 活动 、 
HBR - ЖЖ ° SBT - BEEK 
` 文艺 史 、 科 学 、 生 物 、 
治疗 魔法 … 等 数 十 种 活动 
可 供 安排 外 ， 配合 多 位 专 
业 配 音 员 的 演出 ， 语音 

BERAR” Бунев Н 
Же ЛЖ Гай 
F] 演唱 的 主题 曲 ， YE 
ВЕК aE RR EE т A BIS ° 

БАИЯ НЧ ГЕН 
fx] Reena Г 
EFH] o 更 是 物 超 
























贴切 的 名 称 和 搞笑 的 剧情 
` 五花八门 的 物品 种 类 ° 
$ 夏天 ， И 




















HF ٠ 

: 8MB 
:5 

iV 

: 角色 扮演 
: 光碟 版 
: 660 元 


А ва. 
ЕТ 


21% 
sae < НИНЕ - BER 
TfL GF — BLAST а 


BW PIA MARE 
智 的 大 考验 吧 | 





所 值 ! 

: 560K 
效 : S/M 
iV 

: ER 

: 光碟 版 
: 900 元 





> 主要 是 主角 前 往 鬼 屋 探 
险 的 一 段 旅程 ; 第 二 种 模 


式 是 最 流行 的 移 路 连 乏 游 | 
BL SATA AIGA | аи 
+ 过 两 种 模式 基本 上 不 须 | 
任何 高 超 的 技巧 ， 但 第 三 ° 


种 段位 模式 是 专 需 喜爱 向 
高 分 挑战 的 玩家 仍 的 
模式 。 游 戏 中 的 主要 武器 
顾名思义 需 炸 弹 ， 刚 开始 
时 ， 一 次 只 能 放 一 个 炸弹 
* 也 只 有 两 格 的 威力 秀 团 
' 但 若是 拿 到 宝物 ， 如 爆 
KRE ° RIFE ° KER 
脚 秘笈 等 即 可 拥有 许多 





下 使 徐 福 带 领 三 千 童 男 童 
女 ， 前 往 东 沪 莲 芝山 上 取 
仙 药 的 故事 。 而 玩 所 
的 任务 是 必须 扮演 一 在 
满 正义 、 爱 冒险 的 勇敢 少 
年 李 少 游 ， 在 偶然 的 机 会 
t ° РАБА 
` Siti $$ #E — РОЖЕ Веј 
AY ET ӨЛЕ © SEN СЕ 3 
的 视觉 呈现 、 风 趣 幽默 的 
剧情 对 白 、 配 合 故事 内 容 
的 音乐 表现 ， 使 玩家 轻易 
便 能 深入 剧情 之 中 ; 而 大 
量 起 用 动画 的 效果 ， 清 楚 
的 交待 了 游戏 的 剧情 ， 玩 








DOKI DOKI 
га. 

А 
ЕЕ оет. Ж 
妖魔 出 现在 人 间 时 ， 促 是 
ISU SAE санои ， 
BLE A SUIS BY SE pA 
ШІ» AE Ue mE | 
的 历史 。 那 时 能 与 妖魔 相 
互 抗衡 的 ,只 有 少数 者 感 
FERIA EL SS RLY RAE 
Pe ae 
AL 。 高 中 二 年 航 的 暑假 
,高见 淄 征 村 与其 他 好 友 
















| The Crow City Of Angels 
га. 


! 李小龙 之 子 李国豪 

生前 主演 的 最 后 遗 

| 作 所 改 粮 而 成 的 电脑 游戏 

神 使 之 城 ， 和 游戏 中 充满 血 
| 性 暴 力 但 部 有 一 股 和 神秘 - 








预订 的 美感 。 过 一 次 ， 来 

特殊 的 能 力 ， 在 敌人 方面 | 自 险 阳 交 界 的 复仇 天 使 
然 也 有 会 特殊 技巧 的 Ashe， 藉 由 一 位 艺术 家 的 

" 所 以 小 心 炸弹 就 在 你 身 | 帮助 ， 找 到 了 控制 驱 体 的 
定向 那些 社会 


ж! 55 ù 
@: | 败类 计 回 公道 。 探 用 第 三 

ABBE ° 人 物 和 背景 完 

| ЗОБ, 画面 的 
PK + 而 人 物 动作 生 


| Space Jam 
га. 


| Michael Jordan £ 
演 的 贤人 卡通 电影 

| "тн тазан 
T ТОНЕ т 3555723 

| “其 实 和 与 一 般 篮球 游戏 没 
有 太 大 差别 ， 玩家 可 以 挑 
HELE TD PRLS BR + 2 











RRITE ЖК ЯГ 对 2 或 2 对 3 的 ТЕ 
风 的 游戏 Ж ° CELL PE RIAA ЭЕ ЕК 
Жї, 每 位 球员 些 有 三 项 属 

ТЕ» 即 命中 жне 

МВ | 板 , 而 球赛 进行 方式 则 完 

iV 全 探 暴 力 式 ; 在 操控 上 探 

: 角色 扮演 用 的 是 加 速 键 、 传 球 键 、 

: 光碟 版 | 投篮 键 三 位 一 体 的 设计 ， 

:720 元 非常 轻易 就 可 上 手 ， 若是 


киял = 


ЖІП ИНФ, ESLE 
TS + ведя 
险 的 心态 进入 ， 但 部 不 知 
此 举 分 是 改变 他 们 一 生 的 
举动 …。 玩 家 扮演 的 即 是 
EASES RES › {Нап 
ЖЕЛМЕН. AE PERE SH - tk 
弱 、 意 见 颇 多 等 集 全 部 缺 
— k > 也 因此 使 得 游 


气息 ， 如 游乐 园 、 便利 商 
店 、 百 货 公司 、 电 动 玩具 
店 等 现代 化 设施 ， 当 玩家 
将 游标 移动 至 某 地 点 时 ， 
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您 的 地 下 城 ， 您 必 











门 ， 所 建立 的 帝国 不 再 
是 假 仁 假 义 的 仁义 之 
єй 
的 黑暗 势力 。 光 
意 设计 ， 笔 者 就 不 得 不 给 予 
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, н е PLAGE > WMA N 
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| 也 会 自行 的 清理 强 化 及 装 地 牢 ， 每 ыш 
жіті 部 有 其 特殊 的 性 格 ， 它 们 会 在 地 牢 中 自 
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АИК) 观察 各 种 状况 ， 做 


ЕН EEN 





可 以 挑战 世界 上 最 强 


2” SERS TERR? 

DEE 
WERE 进行 一 场 史 无 前 
‚ 不 同 的 玩家 也 会 有 不 同 的 战 
略 ， 您 将 会 面 对 不 同 的 抉择 ， 人 脑 的 思考 模式 
FERAL ARGS HY ° BEM Ші. 
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者 多 做 介绍 ， 相 信 已 经 有 不 少 玩家 正 
的 上 市 ， 甚 至 有 玩家 在 网 路 上 宣称 
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я у, CARD RIE 
thE KI REIL * PC FORMAT 在 去 年 十 上 
号 中 提 到 : CA 不 及 待 地 想 要 宣 做 


(Dungeon Keeper》 是 下 年 度 的 最 佳 游 戏 」、 
ЖӘЙ ЕНІНЕН (Dungeon Keeper) ERAY 
中 最 有 前 途 的 」 ; 同样 需 去 年 十 月 PC Reviews 
道 : [(Dungeon Keeper) ЖР Т RPG 
的 游戏 规则 ， 表 现 了 前 所 未 有 的 外 

笔者 不 全 得 知 的 消 
息 ， 根 据 侧 面 了 解 ，EA 公 司 业已 完成 大 部 分 的 
ЖЕЖ» ШЕФА 世界 各 地 并 
了 内 部 a 版 的 测试 工作 ， 当 然 也 包括 了 甫 
於 台 淤 成 立 的 分 公司 。EA 台 湾 有 分 f ИУ 
会 进行 整个 和 游戏 的 中 文化 改版 工作 ， 包 括 文 
， 延 斤 国 内 最 老 资 格 的 玩家 以 确 





































f ` - 
游戏 改版 点 
您 不 但 可 以 

更 简单 的 上 手 喔 ! 相信 过 一 次 您 的 期 待 不 会 再 
落空 了 。 不 但 如 此 ， 希 了 增加 EA 产品 与 台湾 地 
区 消费 者 的 接近 程度 ， 美 商 艺 电 特别 举办 
(Dungeon Keeper 》 产 品 中 文 命 名 活动 ， 一 但 想 
出 来 名 字 坑 以 后 产品 名 字 ， 玩 家 不 但 可 以 参 予 
(Dungeon Keeper) Final Alpha 版 本 的 测试 工 
fE, 而 且 还 会 得 到 全 台湾 仅 有 的 一 件 《Dungeon 
Keeper) KFE! 各 位 起 快 牙 您 的 想法 让 EA 知道 
? 
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地 请 到 
各 方面 来 








et ， 若 是 用 突飞猛进 
E ТИНГ. 甚至 业界 有 
些 最 新 的 发 展 ， 可 能 比 市 场 情 报 膛 要 再 早 个 
五 年 左右 ; 譬如 近来 微软 与 NBC 二 
闻 的 MSNBC' 又 和 业界 共 
BAY GRRE З ALE A 
FWebTV › 表示 将 提供 数位 化 的 全 新 节目 ， 至今 
已 造成 某 些 传统 媒体 业者 的 恐慌 。 由 此 看 来 ， 电 
脑 业 与 影视 业 的 整合 发 展 ， RPS EE TERS ° 
影视 与 电脑 结合 的 概念 早 就 成 形 已 久 
， 逆 且 现 在 业界 也 不 再 以 光碟 所 提供 的 650MB 容 
量 需 满足 ' 继而 把 目光 焦点 转向 台面 共有 17GB 
的 DVD-ROM_ 上 “。 #84) & > НИЖЕ Т ЕРТЕН 
ЖЕНЕ > 而 剩 下 的 最 
与 成 本 之 问 求 取 平 衡 ， 





























大 考量 ， 便 是 如 何在 创 
以 及 对 一 般 玩 # 何 种 程度 的 娱乐 性 
当 我 们 借 镜 於 近 十 年 来 的 电脑 发 展 时 ， 

可 发 现 最 早 致力 於 整合 影视 技术 与 软体 技术 的 先 
趋 之 一 ， 正 是 志 脑 游戏 业者 。 早 期 他 们 利用 资 粒 
量 较 小 较 易 处 理 的 电脑 动画 来 表现 一 个 完整 的 故 
事 ， 芷 提供 某 种 程度 的 互动 性 ， 散 玩 者 角 
BR ERE EHF EYRE Ef 3E FE ° AOR ЖЫ 
来 看 ， 现 今 所 谓 的 互动 式 电 影 ， ВЕ 
对 话 设 计 得 更 精装 细 胀 ， 兹 把 原来 的 卡通 换 成 丫 
人 来 演 的 冒险 (或 混合 ) 
(ERARA: EMP EEE ° 
Fe DE A RS, 
影 。 其 道理 非常 简单 ， ARBRE AS 
жер. 是 全 然 接 受 创作 者 的 意念 灌输 ° 是 一 种 单 
向 类 似 “ 填 网 式 ”的 观 影 径 验 ， SERRE 
HERIME ; RARE - EE 
` FEAR КЕСЕНЕ НЕН AE БЕКЕ — 
但 即使 是 IBM 超 级 电脑 深蓝 ( Deep Blue) 那 种 
程度 的 人 工 智 慧 ， 若 配 上 一 般 智 商 的 玩 者 的 话 * 
一 再 的 惨败 恐怕 也 会 让 人 很 快 翻脸 。 SE BEAT 
情况 出 现 了 : 当 游 戏 的 互动 性 因 人 工 智慧 而 增高 
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题 的 话 ， 可 思考 的 方向 至 少 包 含 互 
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分 。 但 限 於 篇 幅 之 故 
出 作 水 准 与 娱乐 性 均 属 上 
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JH рч HEK 
WETEA а 
mk > ИЖЕ 
作品 方面 世 










个 星人 
% (Star E 
als A í 








Viacom 的 
游戏 自 全 面 光碟 化 以 
来 ， (Ел Е 
“Fe + FUE 
7A 






其 品 在 国外 是 否 : 
冬 市 场 而 无 条 的 确 
半路 的 人 .都 知道 , 
-个 Java 小 游戏 的 试 玩 












' 而 以 最 新 技术 搭 
EHETE 


品 
ше 














АКАНИН ВВ НТР з]. FEL 
耳 熟 能 群 ， 不 必 再 多 加 介绍 了 。 
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三 集 以 人知 ， 才 步 大 互动 式 电 影 的 什 域 ° 
HEVAR 









电影 化 之 和 后， 又 
wo 了 更 多 互动 性 的 





















上 一 层 楼 ， 没 
, 带 走 银河 私 掠 





# - ЕЕ ЕШ вук 
HDigital Anvil 
be BN El Н 
Ч fk tk BHA 
1 EK GRR Ta] JF HF 
3 版 第 > 

会 换 由 微软 来 发 行 
当 我 们 回顾 一 再 
型 游戏 树 


新 标 















向 同业 展现 了 射击 模 所 
REGAN A UE 
Chris Roberts 在 多 
钱 堆 砌 出 一 切 」 一 
ЖЕ. 就: Ж. 
С HAA 








情 化 的 可 能 性 ， 以 
大 任务 设计 模型 。 吕 
寺中 的 努力 ， 将 可 用 「 花 
` 但 是 能 像 他 过 样 年 










成 矩 作 的 人 ， mis. 











由 Si ierra 老 天 娘 Roberta УЛШатз РТ ЧЕКЕ 
a Эй |, 可 说 是 Sierra 步 入 互动 电 
неси 
BABAR + 幽魂 
思 提 出 了 质疑 ， 其 f 


RR 















FAHRER 
自然 非凡 。 不管 
i Ж Roberta 
ae AD AST AS 
; 但 问题 在 於 ， SRR 





Williams Af 
FOR REE 











S 36 BARA RET PORRER CRRA SB Fe а 
ЖЕНЕ: ° f 诉求 而 已 

ESHER БЕ 
RITE [AMARE 

























ЖЕЛЕ ХЕ DLS З ГЕ ERY LucasArts TE i si 
FERRY EHRE] REET ЕЯ ЗЕНА УРЕ 
° LucasArts 的 作品 从 很 早期 开始 ' 在 动画 方面 
便 以 一 流 的 分 镜 见 
长 ， 同 时 也 有 不 少 














REKHA 
= , ЕН 

















ucasArtsfil! si EEE 自己 的 东西 是 互 
9 互动 性 。 
> LucasArts 





ВП 
re 680 9 4 










目 之 作 


种 至 今 向 没有 
人 超越 的 即时 互动 式 操 
一 种 罕见 的 表现 





唯一 较 明 显 的 
时 美国 软体 
使 








中 + HARAR 
T HE SE HB ° ПП 
警察 故事 等 作品 亦 陆 
入 开拍 。 在 另 一 方 
їйї, Si с 


了 分 级 制 、 






















用 3D 模 型 的 фе лаптары 
| 现 。 但是 麻 及 暴力 的 游戏 情 
| 年 之 后 ， 在 影片 拍摄 fifi 


都 将 极速 天 龙 划 
也 同样 地 打破 


方面 ， 明显 地 可 看 出 
















| 了 一 项 迷 思 ， 那 就 是 互动 式 志 一 定 非 要 
| лана + ЯН й 现 一 样 可 以 
| RI > PEL OMT + 32 HE НО ИНДЕ 
[М 类 型 区 分 上 要 想 翻 案 了 





Daedalus оН 


jt Месһайецѕі 8 RAF HF HL ЗО 


可 喜 地 ' Sierra 
HRE 
i SPE PES 
实地 走出 来 ， 在 他 
们 的 眼中 ， 互动 电 
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来 得 少 当 


好 了 ， 更 
BRIE Mog, 






TERY 


! 
fEMechadeus s: 
积 了 不 少 KAI BLE 








> EERE 
热潮 中 ' ВАСЕ 
36 № Zc E Tia 





上 的 表现 
її В. AE x< 









Жҥн®с ж FF ffi 
的 机 器 人 之 
外 ， 整 个 游戏 


-部 多 








可 说 是 
人 剧 一 亦 即 从 
SAE Fe АТ 






演出 


如 何 使 两 


4 在 简单 的 场景 中 不 显 单 家 
?中 都 是 次 度 很 高 的 表演 ， 更 僻 
18985 F AFR ! 而 玩 者 在 影 
j 中 ， (ке Ë 









的 演员 是 在 一 片 
像 合成 后 的 游戏 进 
Бен ° д 





ЕЕ Bs 
头 人 条 或 封面 





Sai ` Я 








троне 
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E FRE TT 
主角 的 


== 








RPTL › F3 
已 ; 而 其 最 邻 人 津津 








like 的 行进 
HA › ВНИИ 


再 以 同样 的 介面 套 换 不 同 的 故事 推出 第 四 集 「 潘 





介面 向 无 人 
Bes ЗН. 他们 









АД на й 
1 有 的 影片 拍 
摄 工 作 
不 通 Acce: 
Tex Murphy 
"除了 rat Ж келен тж 


未 因此 而 自满 。 在 已 开拍 


Ж | Poisoned Pawn | ЕН 





RISES A ZO › FE 
全 球 第 一 个 DVD-ROM 游 
EY Foisoned Fawn (DVD 可 

















KEJE 
; 可 想 而 知 ， 






















































Га ЖИЧ TS ARS > АРЫН 

уйн. # ЕЯ ИИ ЮП 

г j 式 | 可 别 小 看 道 一 段 
{E MERE tuê K 
没 加 十 个 道 些 
a> Жж 
ist — 0% 








HIRE > ЖӨН ЕНІНЕН) ЖӘЕ, MERRE 
作 也 好 ， 角色 扮演 、 答 智博 奕 也 能 ， 或 者 是 策略 
UMM ES: + ABABA CHE SEAS A TE TRY 
功能 ， 好 评 游 戏 的 玩 者 ， 不 必 再 亚 上 处 於 自己 
Wy Ser 出 来 看 看 外 面 美 好 的 世界 
` 呼吸 一 蕊 ， 也 好 好 地 体会 一 上， Г 
人 外 有 人 ， 天 外 有 天 」 HAVENS & 

















其 实 ， 许 戏 的 历史 也 有 了 一 段 不 
HÚ ; 就 拿 国 内 来 说 ' 在 差不多 三 年 以 前 ， 
申 公 司 推出 了 一 а 422 
(MKD) > 
目 当 可 惜 的 事 
吧 ! 所 有 数据 机 上 

















WER + 
yar geet 
多 多 ， 加 上 各 大 专 
答 学 校内 的 学 移 ， 所 以 网 
bal Г es | 的 声音 
ФТ > BAR > 
` Eee 
























їў Z ут ASE SEY ЖІ 
а Кайо › Д Г ЛС J 


EF iat 游戏 的 一 项 通病 ， 












URE + 
的 小 缺失 著 找 出 一 些 腊 略 上 
ПРЕ АТТ ТІЛШІ 
ЕО > EER MEE ° йс {ДАН 


PREZIRA 
便 可 以 针对 水 
的 盲点 ; 
脑 融 手 们 打 得 
БЕ БЕШ 
K... CR RE 





,只 不 过 
















(Deep Blue ) | Я 
ож 习 功 能 ， 史上 最 强 的 西洋 棋 王 ， 即 
使 在 ERE EE ‚ 但 是 在 
、 不 会 因 任何 的 电脑 对 手 
› 也 只 好 率 子 iT ° ERIAN 
ІШ, Й ñ Ef Ti A T ME 
HOME ГАСИТИ ° RETRO БАЙК: ИЧЕ 
У | EAS 2 А о | 但 换个 角度 来 看 
ЕЛЯ 
些 号 称 世 
界 上 最 危险 
的 动物 们 自 
HELPERS ' 好 
е ы 
错 的 贴 子 
ase deter 
相当 的 情况 
F- Mg 















切 方法 打倒 对 





` 不正 能 满足 人 类 的 局 
реа СТ 











26 ЕТТІ 
AKO | 





的 操作 方 ж» 来 提 


ka 


23 ШЕ Жү 


си ‚ 但 不 可 仁和 否 的 ， 它 也 
: 最 简单 的 且 显 而 易 见 的 ， 
战 的 风 
人 推 

ard 公 司 的 官方 装 表 资 
来 看 ， 在 游戏 改行 之 5 三 个 礼拜 中 ， 共有 多 
BEANE A ARA ІН GE ETT ER 
> 而 且 每 欢 平 均 花 上 三 个 小 时 的 时 间 过 而 未 





























的 移 路 
品质 来 
wet > Oe 
不 知 会 


+ 要 求 
ИЕ, RO EA IMR ЕЛ ӘНІНЕН 
游戏 44596191 (X-Wing V.S. 
` 就 至 少 需要 Pentium 90 以 上 的 机 种 + 








ВУ ME £ 
Fighter )》 
16MB 的 
RAM ° 
АІ 连 线 的 


Tie 








大 问题 ， 
最 叫 人 担 
心 的 还 是 @ 


事 ， 但 若 不 摆手 
入 游戏 的 时 候 








不 可 能 存放 在 
: 玩 者 的 机 器 和 祷 ， 因 下 


ері 者 的 
而 必须 存放 
Шаа atin 
BE | Тр 4 
“ЖЕН KT Ж 
RP > IE КАШУ 是 如 此 ; 在 移 路 上 充斥 著 
许多 等 航 三 十 ， 就 稚 掉 所 有 等 级 的 大 魔王 的 高 手 












- 尺 、 





























TIBIA A ° 
类 都 已 经 超过 了 
唯一 目的 ， 或 这 


Бы 
玩 者 的 想像 ， 而 他 们 存在 
K FIA RSE ая 








ЯН + А 
PAT ЕИБ НИ LEE To 


ГЫ ТЕПТІ? NIMA 


+ ВОЛЕЙ 
ше ' 也 和 从 以 往 必 

提供 厂 丽 如 TEN 等 ， 变 成 可 以 直接 
ФЕ ТТ AK МЕ ВУ YY * f t Blizzard >` 
Westwood > EAR] Е.М REY 
伙 件 ; 而 更 重要 的 是 ， W mT Ey САА F.N 
On-Line )) Z2} > HERAT ZS 
1% ` diy oe 
- 些 已 经 提供 服务 






















Lucasart: 









Т 








:可 不 ees) Е НМА НИ ну 












玩 Kb $ 
Е 





win 





F SURE 
法 师 的 
角色 扮 
i E KR 

















效果 ， 
的 操作 ， 
BEY 


E: B 













BE hb fi 










地 下 城 
中 展开 
- 段 又 
i) 





>>; PRIA 
将 在 七 月 份 的 
时 候 亮 相 ， 





FR ПУ Hit 







版 的 即时 策略 和 游 








wy 和 提供 三 大 种 г 

WINS ARAL › 2% 

Dú Aes TEE Ж 

ыц] {НУ 

Y v ет 

留情 的 ! 
жете wee: 


Blizzard i] 
的 秽 址 是 http://www.blizzard.com ， 其 目前 在 国 
内 的 代理 商 篇 МЦ EEL AT ДІНІ, ЙЕЛІ 


Fìhttp://www.un: 











МК EIVAS РУЛИ 
J) ! 在 


的 是 充满 


-向 不 是 最 快 ， 但 往往 都 
首先 登场 
国情 的 ТН ( Outlaws ) 

邦 保安 官 ， 深 入 被 不 法 之 徒 

Fš ГАЗИ НИИ 9 
图 及 被 徐 害 的 妻子 ， 进行 史上 
最 大 的 复仇 作 
қ! 


йі, 





іш AEDE! 








PA 








Dú E NEEE TÎ W 
f ti PREY yr ДІ 
LES F ABASAS 






















К, SEN Nill 
А РА, 











mit | ; 相反 
的 ，《 带 国生 死 
У сн f 


家 最 抢手 的 焦点 
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- 移 ， 可 以 看 到 许多 X 战 机 和 和 









战机 所 和 组 












成 的 中 


ER > 在 进行 最 无 情 的 继 门 ， 不 知 [ 超 
强 对 最 强 」 的 时 是 最 后 的 膀 利 者 





PA LPR HE + BET 
期 待 的 《绝地 武士 (Jedi Knight )) ° i 
ЗЕ МАЛ (Dark Force )》 的 续 作 ， 





整体 游 





项 的 感觉 
已 经 超越 
了 一 般 的 
DoomLike 





的 所 扮演 
的 角色 拿 
* (不 ! 我 绍 对 不 叫 1) > WARE 
72 Сі 
f 版 称 
FS K IDS 
) 黑暗 面 
的 武者 对 
fi + W 
平生 的 



















ж.т 
8 A 
BN BONG 
тай) (PRIMA ( Rebellion , WEY )) > 则 是 








WAL К+ W 
变化 ， 相信 
LucasArt 


的 游戏 ， 但 可 以 做 出 如 何 的 





大 家 最 
FJ ñ 址 是 htt 
而 提供 大 家 进行 SWRA AEG 
| › UE PS http://www. 
{ХЕТ PSD НН TE FS И, 


hE AS http://www.unalis. 





/www. 







luce 
ЖК KJ Г БЕЗ 
rebelhq.com ° 其 目 
МИН EEE RUST › 


ts.com * 









com.tw 


Westwood 








- 片 连 中 ， 可 别 


Ë ЖЕСІ 
> йуж її | 


К о л < 


在 大 家 
推出 《沙丘 质 









> #1 лака» 
等 。 етед М э ДНП 
WRR H 

















RETIRAR > 
PERIANA 
除了 包括 知 
名 的 《和 线 上 
创 世 筷 》 之 















| 


НЯ, ¥ 
KVE CAL 
t f У 
更 是 可 请 
国内 游 

界 的 







所 提 的 部 
f ， 届 时 








:六 万 大 天 附近 > пра 
q Rawk 。 相 
` 在 国外 销售 量 不 t КУ HY < 
XPM ПУ FO Сн с Н) › 在 国内 的 销售 
-万 出 头 ， 至 多 二 如 过 两 万 套 ， 由 此 
Fait 内 产品 本 身 都 是 销 舍 FLATE 


Bat A http://www. 





的 网 址 是 http:/Vwww.ea.com > 在 
SF] 





эсир 
МЕ HA N 
9 公司 ， 在 国内 也 差不多 Д 

PUI OT GLARE › (EAS Ze 
` RHENE › ERY A ark ta — 





目前 大 部 份 推出 
RAN йч Ж FERE 
大 厂 所 把 持 ° 
` 无论 国 内 也 好 
Г 













Westwood ¿k ғ) 





i 

i 
westwood.com ’ Ж ЕЙТЕ РЧ ИС НН и БЕСІ | ЕТТЕ ЕЛМИ ДСИ AC gy 
а i Я ға ң р 7 2 Я îrê i р 
波 文化 事业 ， HOLE PS http://www.acertwp.com. i 6 比比 车 是 。 好 了 ， 国 外 ИЙ KSEE ТЗП. 
twe 





ШЕ i AS PSY RF, ° 


( AEE ( Electroic Arts ) | > Bh) POT HERO NA TIES 


Fš тів "ЭСЕ ZS н] ө HE 
Hi Y PH WIB Г itunes Matchup- 在 上 面 提 
He Y X RY 
上 种 左右 的 
eM + HER 

























其 实 ， 国 内 547215) FF J 88 p IESE TE + 
HEROD Be 787122 
HEKALI rh {EINT 

uf - 般 的 丛 
SW 52) 
12) 等 。 但 最 近 国 
"希望 在 不 久 







RUIK É 
| ”如 大 宇 的 《 
НЕ 
来 ， 
。 但 幸好 
属於 自己 的 伺服 器 


| E Ж 


KS PATHE CWinMJNet) > 而 成 
了 己 的 伺服 器 人 > 由 








fJ (NBA 
Live 97) 


4 地 风 
暴 》 i 而 由 | 





wT 
於 他 们 已 
大 的 代理 发 ”i 能 力 ' 所 以 以 后 的 游 有 NEES @ B EE UDI AK 
行商 ,所 以 1 9” 





















游戏 中 ， 由 於 IBM PC 原本 就 
省 ， 在 动画 及 声音 效果 的 
有 不 少 提升 其 / 
SUN › (ELE IE LF {EI TEYE 
RACK ({RSOUND BLAS 
АБ: — TH EMEA Т), PALATE 
ЕСЕ СТАЛИ ЙО, 
2 Y W: SAME 现象 ， 
ЕНШ AS Ba ETS ЕТ СІ 
ЕМ TOWNS > X68000%4 H 
hs 及 大 型 电玩 等 其 它 平 台 的 游戏 
EIBM PC 的 平台 上 发 展 时 ， 自 然 会 受到 
; 是 移植 > 由於 硬 体 
通常 表现 也 不 如 原来 下 上 的 状况 理 







DEKHI PCIE AE 
ME nm 


FH J EAS 
HEK HE i 


























ii 

















ІН o 





fà # IBM PC ЮЖНЕЕ RIKE Ж 
WINDOWS 95 的 普及 ， 道 种 情形 іш 
T ° НИ ЖИВИ ЕЕ › E8 J 图 形 计算 
及 音 轨 同 步 播放 都 不 再 是 肉 事 ， 而 WIN 95 的 广泛 
被 更 使 得 PC 蚀 脑 上 有 了 5 НИ 
ңе; п КН A CWRS › РАЈНЕ DAE ЗЕ ЯЯ ЕР 
ЖЕЛШ Ж ЕП) HERG ` CDH ARE ERAN 
IBM PC 上 的 可 行 性 。 以 下 就 是 各 种 平台 移植 到 
PC 上 的 情形 : 


FA aN 8 


fH të AS гав МЕ 
ih DOS/ VIE ! 在? 
IBM PC 世界 各 地 时 
* 由 於 某 些 因素 存在 ， 
H A üE МЕНЯ EJF ff 
电脑 如 NEC 98 系 列 等 ， 
在 日 本 IBM 
入 ， 所 以 有 些 日 本 游戏 厂 
` 也 会 考虑 移植 到 IBM 















RABE 
























以 抗衡 
PC 的 玩 
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РСШ 







者 时 DOS/V 就 提 
了 道 些 游戏 的 移植 


0 


А Т + PIR MERKIUIBM PC 的 玩家 见 





n 7 
力 ， 因 此 很 多 佳作 在 厂商 基 座 成 本 及 


面 





但 自从 WIN 95 民 起 之 后 ， 
JKEWIN 95/6, ЖЕ eM TES BA4 
移 面 ， 因 坊 在 支 挡 WIN 95 的 游戏 有 
ПОЕ > 便 是 黎平 可 在 PC 98 系 列 及 IBM PC 上 同 
时 执行 ! 内 然 过 两 种 电脑 所 用 的 ]-WIN 95 (日文 
mm |WIN 95) ВАН 
| á 7 Hk ` MEL ES 
№ S , 除非 有 特殊 需求 ， 否 
则 者 可 以 同时 在 道 两 种 
| MK EET ° ВЕ 


TAA AAS Babee Т 
$ 的 重心 


























了 移植 改版 的 工夫 ， 

ш 两 者 通 吃 

| 所 以 在 着 一 两 年 来 
+ 专属 或 支援 J-WIN 
95 的 日 本 游戏 要 比 其 
三 版 本 的 游戏 多 了 不 ЗА 
D> ЕЖУ ü BX SUA TAN ЖЕНУ bk EG 
， 相信 大 家 都 有 相 LIDGE e 许 在 不 久 
SEBAR FSE Яз 

















jE fad 


的 大 幅 和 进步 及 WIN 95 的 普及 所 赐 ， 








AEE BGS ETT HE BEC AOE > nak E: 
大 大 降低 了 “， 因 此 有 不 少 原本 在 叱 号 在 大 型 电玩 
及 游乐 器 界 的 游戏 厂 落 ， 也 纷纷 在 IBM peti 
TATENA KTH T ° ERK ANY BS 085 
ЖЕ FL ИЯНЕ N e T › 
加 入 的 厂商 会 有 什么 动作 呢 ? 以 下 是 一 些 较 知名 
的 游戏 厂商 目前 的 移植 概况 : 













推出 rem 名 作 
如 VR 快 打 、 音 速 小 子 
УКЕ E WQ Фф > ІП TRE de 
SEG АЖ НҮН PA Г 3⁄ ZS 
ж, А я @ PB AG | 
1 多 的 SEGA 名 作 ， 而 


P 2 
° MI{KEEWIN 95 版 
表示 ， 在 不 久 的 将 





游乐 器 fF 出 版 的 时 
[н] ° Яй AS tE AR ЛЕ E 
次 世代 主机 SEGA SATURN 的 玩家 ， 
NGS BURR 1 
ttp://www.sega.co.jp > 
SEGAZWIN 95 5 版 在 中 华 民国 地 区 的 代理 商 篇 
EAC + ЛЕЯ http://www.worldwise.com. 
tw o 










在 电脑 上 也 





在 游戏 界 中 具有 相当 
知名 度 的 CAPCOM · Ж 
中 最 分 人 所 津津 乐 道 的 ， 
| 就 是 大 家 所 熟知 的 % 快 打 旋 











RRIT ; 
波 WIN ӘБЕУ RACH > 8% 
公司 也 不 甘 势 弱 地 加 入 PER 
了 问 争 的 阵容 。 如 果 读 者 记性 好 的 的 话 ， 或 许 还 
记得 本 刊 前 线 期 所 介绍 的 3D 图 形 加 速 卡 一 PC 3D 
ЕМСІМЕ ? 开 附 的 恶 者 上 古 堡 ， 便 是 
豆 公 司 在 PS 上 的 强力 名 作 。 另外 南 公 司 最 近 也 在 
PC 上 推出 了 不 少 作品 ， 如 快 打 旋 风 方 块 、 洛 克 人 
X3 及 预定 的 三 国 无 台 等 ， 而 往 和 后 也 将 会 有 不 少 游 
ЛЗР A PETIT ° 

САРСОМЙУ#Й ЛЕ Sh ttp://www.capcom. 
co.jp。 目 前 该 公司 的 电脑 版 游戏 在 国内 由 第 三 波 





















大 出 风头 的 SQUARE > 已 经 
界 的 龙头 之 
一 ， 而 自从 其 宣 信 太空 战 
上 7 特 在 PS 发 行 以 来 ， 造 
成 了 PS 及 NINTENDO 64 


























作品 在 玩家 心目 中 
的 地 位 了 。 值得 注意 的 
` 便 是 SQUARE 将 会 把 太空 战士 7 移植 成 PC 的 
WIN 95 版 ， 由 此 可 知 其 对 电脑 市 场 的 看 重 了 ; 而 
KS IU ° ETE 的 游戏 也 将 会 移 
AVE] WIN 95 脑 上 的 玩家 。 

SQUARE Я Е р: / /мумлу.запаге. 
jp ° 

















同样 在 游戏 业界 中 具有 相当 知名 度 的 





KONAMI ° ХЕ еи Юта НО А | 
机 合集 ， | 







f ° ВЭНЧЕУЛМ 95 上 所 推出 的 宇 





:的 同系 列 
HENNY 
еңі, Sith 








UE AEA RE 





了 了 开始， 看 来 坝 公 

司 的 各 种 作品 还 早 会 在 志 

脑 上 陆续 与 玩家 见面 。 | - 
KONAMIAY #84: FS http: ZANE wi konami.co. 








jp ° 
ТЕЖ ARSE ИНЕ ИТЕ AS 
原本 专注 在 大 型 电玩 及 游 器 界 的 公司 世 


脑 市 场 上 积极 地 禁 根 。 其 实 近 种 现象 可 说 是 
了 不 少 没有 和 游乐 器 的 玩家 ， 不 过 有 一 
地 方 ， 便 是 你 的 电脑 配备 等 级 要 钢 间 
要 有 PENTIUM 匀 的 CPU 及 16MB 的 RAM 才 行 ; 
而 且 最 重要 的 一 点 ， 就 是 过 些 移植 的 作品 大 部 份 
AES “a <N ! 













3 : E 
ЖЕН DIIR > g 
> 有 那 家 厂商 会 放 车 


и 
可 以 得 到 相当 好 的 成 果 
花花 的 银子 不 赚 呢 ? 
-将 可 以 看 到 不 少 在 其 М 
家 们 拭目以待 





е Epo ?上 表现 出 ІШТІ 





PERES tAE 


AAR 
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ЕЯ |, 
РИМЕ ЕБИНЕ ДӘВЕР ° 









ДЕПЕТО 


1 各 位 看 
HELLO n se e 
夫人 们 皮蛋 妹 来 给 您 请 安 
了 上 这 回 儿 要 带 您 去 | 
ЗАЕМ А.) Ж АСАР ПО Н ОЛ, 
мин! ЖИ; 六 国际 的 
РА ТЕЛЕ) HE 
Ww 
能 详 了 吧 ! 在 游戏 界 如 此 
复杂 的 世界 中 ， 他 们 是 如 
何 塑 立 起 自己 的 风格 呢 ? 
在 多 变 的 电玩 领域 里 ， 他 
们 又 是 如 何 打 出 米利 亚 的 
жақ, #h us HÛ pe ë AL ЙО We 
战 王 国 哩 ? 相信 这 些 都 是 
р 相当 好 奇 的 问题 吧 
MEL AEM PF 7) A $ № 
4 ан 

чај De ж ЖЖ IEE 
世界 吧 ! 

手 握 著 情 弘 国际 搬家 

和 后 的 新 址 ， 寻 寻 砚 砚 的 徘 


























市 的 马路 上 
BL Y мм 
HA WN FE TCE 


кш, 
AME ! 仔细 对 了 对 门牌 ， 


ий! 没 错 就 是 这 儿 啦 1 
皮蛋 妹 果 然 不 负 玩家 所 托 
， 找 地 址 的 功夫 还 不 于 说 


HE DH HR GL, 2 








PEAY KI 


Ж 


> PT AG Mt A ЛЕ E IRR ПО 
Ji — Ms пу SE hy А Mickey * 


W RIERA 












йт YE ZA Be 


Mickey ту Jit ti 
ен тн! 说 到 黎 怡 前 黎 

妹 可 得 好 好 介绍 

! 她 可 是 





定 是 
功力 小 编 
T° MoM TT 

ш JL MB 08 
兴 黎 总 的 最 





咱们 今 儿 个 


受 访 的 主角 呢 ! 在 游戏 界 
ЙК FECAL REE 


以 一 个 女 
f SF Ê 
有 这 样 的 
成 绩 ， 实 
在 值得 敬 
M aN 
н ENE 
得 其 实 女 
人 的 能 A 





只 是 长 久 
以 来 的 传 





A ff F Hi & 01 B ІМіскеу (Б ? 


Жо 10 
a) fia 
ЗЕ 
无 法 发 
挥 长 才 
` 不 过 
时 代 在 
Sh BL 
在 女性 
Wt PR 
角 的 也 
越 来 越 
жш! 








IE 
= 
时 
候 





©Disney 


E hk И AIT ê TT W 09 ВЕ % 
м! 
FR FE A NY A HL E UK 
її RARE А AGAB BEAY A tb 4; 
BE ° HIS bb IS VE £ Dú 
家 而 言 ， 是 个 不 随 生 的 称 
呼 吧 ! 正如 慷 弘 与 玩家 的 
世 动 天 傈 一 般 ， 他 们 很 注 
WK Dú 4) ин! 也 绝 不 
ADO 音 ， 所 以 很 
弘 培养 出 
AS LA ЛЕЙ Жүн 











£u 3 WW AN 6 
情谊 ， 





А # tT ЇЙ 


走行 为 ， MD JE BE LR E 


宝贵 的 资产 ， 黎 姊 就 说 : 
常常 会 有 玩家 建议 他 们 代 
МЕ Ы 或 是 给 





是 他 们 苦心 经 营 上 
AU EM AL o 

PREGA ХЕ B PS tJ (Ç ИН ils 
场 也 有 相当 举足轻重 的 角 
色 ， 而 是 什么 样 的 力量 推 
动 他 们 前 进 的 呢 ? 又 是 什 
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摩 样 的 人 条件 让 他 们 能 与 财 
TI M JR t) K Zt ui] BE Jt 0 n 
? 就 请 黎 姊 为 咱们 读者 细 
说 重头 吧 ! 是 什么 样 的 因 
ЖЕЙ fT E Als РУ МЕ A £ E ND 
的 此 界 … 


EY TJ ABE ле LY FF 
Oy rex АЛГІ 
WFE pt AUR зу ГИ: 


ОТ f AS DS) 
Ay AE IOS TF E ПО WJ: ° f; J 
ШУ ИЙГИ Ж BL H 00% xk 
Ж, GME JÚ NE WW TE hy hh Ay 
> UL PAL W JL W E Të РІ 
E WAH (r DEVAS AY KEAR > INNS 
IY | Të Я AU WOW BR ДЕ E 
数 年 前 ， 看 到 第 七 访客 的 
WEWE › БУ БК HE W A 
是 很 普遍 ' ИГН В WL 
光 矶 机 的 时 代 嗓 ! 第 七 访 
客 的 表现 就 非常 具有 水 次 
“更 让 我 相信 多 媒体 势必 
是 未 来 的 潮流 ， 而 我 的 眼 
YC U ИВИС И Ê i И > рт 
以 从 代理 音效 卡 开 始 、 到 
WOCHE > IREA L 
өш (bg ° 


іш! 黎 姊 啊 ! 您 
们 与 Disney 合 作 的 
FEF MEME Y WE AOL NE 


Ж, WS F ДЕ Ши fJ FEIN HL 
WORSEN ДУА 


; 没 错 ， 这 真 的 是 
A. ft IR ІН WE № 
CASE ° Mit Г 


约 一 年 半 左 右 ， 才 把 这 件 
事项 定 的 ， 我 蜗 得 之 所 以 
能 顺利 的 接 下 这 个 案子 ， 
我 想 应 该 是 契 而 不 拾 的 精 
神 ， 以 及 我 们 公司 给 国外 
ñ MIE % t 1 Disney 和 与 
P PAS їй: 4 10 X WK hb FT В) 
过 ， 但 因 各 公司 的 经 营 方 
外、 相互 的 配合 度 等 问题 
"都 不 太 能 过 成 共识 ， 而 
当 Disney 与 我 们 讨论 合作 
方案 上 峙 ， 效 现 彼此 的 想法 
才能 取得 网 调 ， 我 们 也 很 
原意 与 他 们 配合 ， 尤 其 是 
一 个 已 经 七 十 多 套 的 公司 
o RMA R ДІ 3 nt 
公司 而 言 ， 有 太 多 可 以 学 
兽 的 经 验 ， 而 且 和 一 个 世 
界 性 的 大 公司 合作 ， 除 了 
ПЕ BE УКГ 已 的 企业 形象 之 

















外 ， 更 能 让 公司 走向 国际 
化 。 


: 由 Disney 的 案子 
看 来 黎 姊 您 花 在 
CAI 市 场 上 的 精力 
MAEL ° ЕТ ACAI 
市 场 的 前 景 如 何 呢 ? 除了 
CAI 与 GAME 之 外 ， 您 认 


ЕВЕ 
“j? 








ADisney#] R | 50 


;我 认为 CAI 的 市 
АА» ТТЕРІ? 

Fl WM # ТМ 
Living Books 的 中 文化 ， 夭 
由 这 些 将 可 以 更 加 强 
їн гї H.J BM 46 ° Я 
小 朋友 有 优良 学 ЛЫ 
FRAME U НИ ЧУ С ЖЕП) 
> JOE bA T UL {Н И ҖЕ {ЕЗЙ 1 
tt BYE о ВХ Y CAL GAME 
Zh ` SRAM IRE FT V ph it YF 
Ж — ú мі PO — 
Thrusmaster * № J — n jy 
避 的 用 品 ， 迁 有 一 些 工具 
的 软体 我 们 也 很 原意 代理 
ЭШЕ RE I AE 
HOME Architect-3D 室 内 
ЖЕЙМ OK АТИ 
神奇 图 库 大 病 ， 以 及 排版 
УР ЕЕ ГЕТЕ: 
Printshop3 FU) lil] 1:325 + 
K ЛЕНИ kf MM Ч 
钵 ， 和 希望 藉 由 我 们 的 引进 
> 训 国 内 的 使 用 者 有 更 好 
的 工具 可 以 使 用 * 


: 最 近 和 您 们 还 与 
Activision 签 的 代理 
НЫЕ ee :作法 
也 题 示 出 贵 名 


BEL ER ES fz ж mu 
р KHE 



































? 


БЕТА И АТЫ 
емее f H Wi 
意 代 理 ， 不 过 我 不 


喜欢 只 是 为 了 巍 钱 而 四 不 
TAR NS BEE Jy BL + FR NE 
敬称 札 稳 打 一 步 步 来 的 务 
实 作法 ， 只 要 我 们 做 的 好 
"厂商 自然 很 原意 找 我 们 
合作 ， RAE А БЕ Ж 






不 重量 ， 现 
底 前 我 们 将 会 有 
717452211 
玩家 门 拭目以待 


ААИ FT 
| ЖЖ Жүй Мз, ЛЕВ 
起 过 要 做 中 文化 的 


改版 呢 ? 











A št iAH FMD E 


;我们 将 会 挑选 产 
A 文化 ， 因 
л AS [ei] 09 ЖОНЕ {ү AS 


同 的 特色 ， 有 的 适合 全 中 
文化 ， 有 些 可 能 只 需 手 册 
中 文化 就 可 以 了 ， 我 们 以 
和 后 的 作法 将 会 先 推 出 原文 
版 的 游戏 ， 再 来 就 是 中 文 
化 完成 后 的 中 文 版 上 市 ， 
这 样 的 作法 这 国内 的 玩家 
可 和 与 国外 同步 玩 GAME › 
也 议 有 语言 采 摄 的 玩家 ， 
不 会 对 С ЖН TF СЫ! 
МЫ Т, 而 且 我 们 不 会 
物 改 版 的 费用 加 进 游 戏 的 
RK ° ЕС EE ЕТ A 
ti NK hy HEH ° Ba He TRAY 
беа > IEJ 
ШЕЕ HAE ° Nf 
会 降低 成 本 让 玩家 更 能 怪 
FEZ aJ k ЕВЕ o 

































: И i AJ E AS fi 
А ТЕАТ 

会 以 行销 、 代 理 及 
MNA Zy E ° OB IR NYO N 
HG bq 1⁄4 ПУ ü f. iW АП ҮР ҮҮТ 
ФЕ? fi k M 00 ЕИ 
ЭИА ñu J| BAY + De Yt 
P PY 9 W YE И: K W + Ul, 
ГЕЛ Ifl MEL fJ ҮН 


: DEN > МОН Уг 

TVS) APE Ah ° PQ TAY NE 
OMT ИЕ › EL 

是 否 会 来 接触 这 些 公 司 呢 
?最 近日 本 也 有 不 少 的 好 


WER ONE Aš (r ЕЕ 
н 4:0) ? 











IR A") Ш, ИВ 
ауасы 
As ith |4 25 
国情 不 同 
~ ALI iy 
作法 也 不 
нш”, 
我 们 会 探 
到 多 元 化 
的 方式 来 
PM W: i 
ZS ii) 119 ПЕ 
本 方面 我 们 
ШАРА Тан 








9 А f Wi y: 






Wr. 
ЛЕЕ 
Ц ИЖ 2 151 
{тй 3⁄ А TY ИПИ 
ЕЛЕЧЕ E+ л K E 





的 市 场 如 何 呢 ? 


ЕЛШІГЕ 
A ОТИ 

MEI + KiB wi 
面 的 业务 我 们 也 会 进行 ， 
四 为 我 们 所 繁 定 的 代理 本 











АФ ЖІ ӘКІ СҮ ИЕЛЕНЕ, 48 


HENE K pÉ Jr ñi HEB ° AS 
ал, 


APRI YE 
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ANY {CES ИК E E 09 тағына 
玩家 对 亦 红 有 更 深入 的 了 
解 ， 也 让 皮蛋 妹 不 奔 使 
命 ， 除 了 专访 之 外 ， 苹 力 
小 编导 打探 到 一 个 鲜 为 人 
яй Ay Be ! ЖАГ 
的 两 位 重 AMD > BRT 
在 商场 上 此 号 风云 之 外 ， 
两 位 簿 是 歌 后 、 歌 王 级 的 
хатт ! 这 可 是 
玩家 们 不 知道 的 吧 | 

WE ! HT ! 车 力 小 编 


时 机 。 


wm: 之 前 EA 的 产品 
Пе И 
ETT HY > 但 是 


已 经 在 训 潮 设立 了 分 公 

“后续 的 分 工 将 如 何 进 行 

WE ? SARE AE d; OAT AL 95 
影响 呢 ? 

: 现在 的 作法 是 : 

ЛЕМ (H EA f f ЯЙ 

货 ， 中 南部 则 选 是 

ПОД РТУ ; 我 们 先前 


















都 将 EA 的 产品 作为 主力 ху TAN ИТАЛ 
“所 以 影响 {是 有 的 ， 








不 过 我 们 将 这 次 视 为 一 个 L 


WENE + ҮК AIL > 也 ARAMEY HRE 


ТЕГ CE AO ЧЕРИН, FE ih 
线 更 岗 富 ， 像 现在 的 办 公 属於 自己 的 土地 上 感 层 踏 | 
E ° 


窗 是 自己 公司 里 的 ， 踏 在 17 


ики аш но 
电视 台 特别 专访 





M TRA E hy a > 
很 感谢 黎 姊 及 洪 经 理 为 我 















但 的 心情 
PAG Ry 
I OAC ЛУ БЕЛЕН РЧ, (E 
这 样 一 个 现代 前 本 的 多 功 
ПЕ K IB W › 有著 最 忠实 台 
салар тата ра 
MEAS ° BER AS СЕРЕ 
ТЕЕ АЦА 
ЕЕЕ АЕ 
OA AS 3830809 ЖЖ Н ° 

首先 介绍 的 是 整个 大 
O E ИГЕ РАН 

с ШАТ MEF AY RE 















Ишин СКЕ + HT AE ) 
Шалы 


日 本 等 市 场 开拓 





顺和 卫星 电视 台 ， 不 但 以 播 
放 从 虎尾 总 栅 所 拍 据 的 布 
袋 战 连 续 剧 集 作 为 主攻 业 
f + W UL И МН BE 
湾 正 港 文化 节目 及 大 陆 、 
H A > RI AS FE E ° 
此 电视 台 在 全 省 共有 113 
ЕКА 2 491% ИУ flî 
有 率 ， 总 收视 户 在 北 中 南 
及 东部 共有 3374820 户 。 
目前 除了 每 迪 日 播放 1997 
AF Jk AT f E AK E T NERE 
ЗЕ HE 1, ЖЕ ВЕ — 381) 
jM Zç Ce SEAN ЕТЕДІ 
FB ИО ГЕЛЕ LEES 
#J j o 5) Me f 42 SL Jik 
АК ИГ A WE AS A — 
DEIN ЖИК dt Ва > Ле 
和 从 四 月 三 十 日 重出 江湖 ， 
由 布袋 战 教 父 黄 俊 雁 再 现 
“таж” же ДИ 
ираи 
` ВЕЕРА AIE 
ЖЕ 庭 写 实 
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AMP UR › GSE A AG PR h NEL 
б 2 TU REW E ° BAR 
也 有 小 朋友 的 台 语 热门 卡 
通 一 日 本 第 一 武士 版 本 龙 
上 马 及 原装 重 现 的 日 本 首 恰 
T B UQ IJ) ИЕ ° 

її Эл шї И 
йй йй Г 台湾 俗 语 台 湾 情 
J> BAM AS MR M U ЖҰТ 
ЕВ ЙК Жей (+ 88 AG Е. RE 
METAR A RM СШ ЧЕ: 而 
[ M44003 ОЕ J № 
Е DEGIE => BE RE RÛ tf p. NF 
Ж) СЕООА Е R 
A PE FU АЕ ЕТ 
fL E ° WWM h 25 2) 
же» AS AIL TEL fW ЖК ЭК: RE RO Bb 
На) > > йн a ДЕ 16 
MIR TE МУ A АН БЕ 
ТЕ ОЦ 

从 三 家 电视 Ë 
， 黄 家 班 布袋 戏 创 立 另 一 
片 天 地 ， 以 多 角度 经 营 的 
KE RE З Д о HETE ФИ 
Н 
ЖД» RE LE {+ Bh 009 № 
社会 各 话题 团体 频频 露面 
> ME HE TT UA] Bk E oi 
新 的 布袋 上 戏 英雄 : ЖІК 
` ДЕЛА > ИНЕ 27 ` Ж 
假 仙 、 黑 和 白 郎 君 、 一 真 书 
等 人 ， 不 但 成 为 报纸 娱乐 























版 的 头条 、 小 剧场 的 主角 
` Ж ЯГ WA КҖ пт ~ 
马克 怀 、 毛 巾 、 信 纸 信封 
> 选 将 在 皇冠 发 行 剧 本 、 
БАСТАР ЕЕ > А 
th WE TD ERE E WY J 
Ж EAT AS На» 
角色 扮演 及 养 成 三 项 综合 
游戏 类 型 与 智 冠 科技 合作 
出 品 第 一 套 布袋 戏 扣 上 戏 恢 
№ — E RE Wa ЗЕ ІШІ ° 

甚至 在 将 来 ， 布袋 迷 
fJ uj LAZE rh WW R МЕ fe Wi £: 
B pR ЗЕ Ж W pi t DE f О Ye 
ГЕ PE ` (E Bj W 3 ХЕ 
ЕЗБЕСІ pR ip ЧЕ PE 
AL AY МЕ EKE KER Н! 
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公司 专访 四 版 





与 布袋 上 戏 明 星 的 同 台 演 出 
° PEOPLE ЖЕ RG Желі Ж iik 


ВИО › RIE KRE 
ЖЕРОМ “HA RMR E 
面 ”活动 ， 这 个 活动 主要 
Je HSE НН (0 167 
的 政治 或 明星 人 物 ， 最 高 





IEK ИЕ RE BL PEOPLE @ iff 
MAE > EAS MNE 
证 封面 ， 目 前 以 李 登 圩 
V.S ZA (Чї MS t V 5 AL. 
世 狂 刀 两 种 组 合 令 人 最 为 
绝 倒 ' ТЕ ТИЕ 
有 布 迷 的 最 爱 、 位 居 排 行 
榜首 。 

W {Л {їй WE SIA 
又 不 失传 统 的 古典 风味 ， 
Ж ЖЕЙТ TBA {А Аһ, 
ЖЕ AF WE ñ ЗА. FE WW УЖ J) 091 Ж 
+ fb WITE WEE f K NE RE E 
国 所 创造 出 的 英雄 人 物 ， 
— FE Й K ИЕ ° 

аса 











Бнр нр > TOME Л 09 NU: 
> ВВ fi It Ж HIH 

这 些 独家 密 件 。 

ЖҰЙЕ ti E В ІЛЕ: 

http: //www.highenergy.co 

m.tw// 


HR 84888... 


咱们 下 回去 瞧 瞧 英雄 
Mir IR GRR +R 
Hefte FÊ BLE BIN 
的 甘苦 , 咽 1 那 一 定 
{Rê Ê ! 请 大 家 其 
(ЗІП | 
AEA | 第 三 波 搬 
家 了 您 知道 吗 ? 不知 
道 没 关 傈 | REU 
您 瞧 瞧 去 ， 欣 访 这 家 
КЕТТ BZA Di 
ВН Ла) ЧЕ 
起 来 很 有 吸引 力 吧 ! 
fla | BJA ! 下 一 其 
您 就 可 以 颇具 了 。 
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不 断 创 新 BMA 
282.05 Вах 







іп 2,0964 ЛЬ — AER М 
酬 典 ， 而 不 是 字典 ; 
内 容 共 有 十 二 万 字 ， юм 


WA Rš ОНЦ» UAE > 
MED ` EFE © KE > BS AG 
和 … 等 ， 免 除 一 般 消费 者 还 
要 另 购 于 业 字 典 的 困扰 。 
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来 显示 该 字 或 片 语 的 内 容 


与 变化 ， 节 上 且 一 次 可 以 同 
时 显示 多 个 查询 单字 及 片 
语 内 容 ° 


而 更 重要 的 是 它 的 翻 
RAR ГІН 





ER Y BCA Ak о шиыр 
e bA F › 38 AT BH RY ПЕ 
ШЙ, ш & ПОНИ BR HN 
时 查询 、 片 语 即 时 查询 
同时 对 所 查询 的 单 
语 ， 可 以 进一步 
内 容 ， 并 出 更 多 的 子 视窗 





及 文法 变化 等 ， 
酬 典 ， 应 有 玖 有 详细 而 完 
整 ， 让 使 用 者 确实 掌握 文 
章 。 而 且 膛 是 中 英文 双向 
йй, ШЕТІ ЕТ, 


如 同一 本 






ееееееееееееее 






字 自 动 校正 的 功能 ， 不 仅 
ши, Ê E пу pA WL — 
步 自动 题 示 简 、 繁 、 
日 、 树 等 五 种 文 
友 浏 览 各 国 网 站 
码 ， 是 现代 办 公 室 不 可 或 
缺 的 电脑 软体 。 

阅 业 资讯 ”台北 县 新 幕 市 
五 机 二 路 26 号 七 楼 之 二 
电话 : 02-299-2713 

传真 : 02-298-0590 
联络 人 : 游 能 专 





` MARAL 


000000000000000000000000000 


EFS elie mm ЯС НИКОВ MODEM 


йо н) “UIR 
家 资讯 交换 机 究 极 版 
K56” 在 5 月 抢 鲜 上 市 ， 此 
产品 探 用 RockWell 唱 片 ' 传 
IW i #4 57600bps * ЛЕМ 
f 28800bps fie We + IN i$ MF 
° 





要 大 量 down Іоаа > ñ 
音 的 资料 客户 来 说 ， кай 


AMIE ТАСАТТА > M 
人 语音 信箱 、Speaker- 





MODEM 可 以 节省 更 多 时 间 phone、SAVE、 传 真 、 资 
Ke Ê E H ° ETT ë УМЕ 料 错误 校正 及 资料 压缩 功 
KROK ; 除了 传 内 速率 的 能 ; 另外 还 赠 送 超 值 好 礼 


INV > FE ñ Mî K5638 Ar IM W > АИ VEJE ` Internet + 





AIPS HE йй > DNS W W) Wy Wi 
WH > ЖЕ f FY > Seednet 
BAJU ТОЛИ) > Internet tif 2 
套餐 等 通通 送 给 您 。 

йс NEINA Ж У NIS 

(02) 3224020 


И VR МИШ ЕН 





Л» Өй HR ` 
特 举 办 “V2 快乐 送 ” 抽 奖 


喜 门 玩 小 白 球 的 Access Software BREED 


网 址 : 
(www.accesssoftware.com) 

对 大 部 分 的 玩家 而 言 
Access Software 这 家 公司 
可 能 小 不 是 很 有 名 和 气 ， 除 
ll: J #£ MIC P ШЭ: pR WE BR ñ 
玩家 ， 对 这 家 公司 才 会 比 
较 熟 悉 。 不 过 ， 这 家 公司 
选 出 过 一 套 非 常 有 名 的 冒 
Fà Wee > ЛЕКЛЕ ГЕЛА 
1° 

最 近 他 们 推出 了 另外 
一 套 值 得 喝 目 的 冒险 那 戏 





送 好 礼 活动 ; 即日 起 ， 消 
зз IU SSAA BN 
EV2 › ЖІ fir hh Г 


限 公司 
多 参加 办 法 : 请 於 7 月 29 
日 前 将 客户 回 函 卡 寄 回 





45000 元 的 笔记 型 电脑 ， йоу н] АЕА 

只 要 有 里 就 有 机 会 哦 ! № АС ° 

@ йү] : 4 月 23 日 至 7 我 们 是 以 序号 为 抽奖 号 
Л?ӨН (Ық 7948) 码 。 


ФЕИ : 12 名 ФА: 以 电话 通知 
edil HW) : 7 月 31 日 及 公开 於 8 月 号 各 媒体 
ө li b : 艇 享 股份 有 事项 : (DIER KNE 









‚ 游戏 名 称 是 了 潘 休 拉 指 接 下 来 ， 说 说 游戏 的 

















4 1 ( The Pandora | 特色 吧 ! изм в JF 
Directive ) ° Асевв х Fi) Жуу ГВЕН: 
ЗЕНА EE SARC | AJ ЭТ › MRE) 
於 ， 政 府 脸 瞄 了 一 件 20 世 | 真实 的 三 度 空间 世界 ， 就 
# Hk K 0940. 时 间 是 | 好 像 走 进 真 实 的 世界 
2043 年 的 四 月 ， 玩 家 扮演 | 样 。 
游戏 中 的 主角 Tex EHR "f 
Murphy， 一 个 已 经 E Pi 穿插 了 不 少 电 
过 和 气 的 值 探 ， 除 错 іше Mi тшн 
阳 差 的 发 现 一 些 被 ann МЕ SLE SERIE IH 
密 ， 也 因此 而 接 入 = Hollywood 的 
这 些 是 非 之 中 。 Eee 导演 及 演员 来 


ec , 


细 的 资料 ， 以 方便 抽 中 
时 我 们 与 您 联络 
(2) 务 必 请 经 销 商 蕉 上 店 章 
> 族 享 视 经 销 店 章 为 合 
格 抽奖 休 件 
(3) 视 回 函 卡 上 活动 贴纸 为 
IYE NIE > Vi SEEK ! 
E TE ii ИКУ E Л ЭК: f TAS 
(02) 3224020 














部 份 ， 使 游戏 中 的 动感 十 
ДЕ о АЕ E UE T ИЖ 
li] ИУ ЖЕ 5) ЖЕЛЕ, 较 容 易 的 
程度 提供 了 完整 的 线 上 提 
示 ， 而 较 肉 程度 的 就 没有 
提供 如 此 的 功能 ， 但 是 种 
有 较 高 的 分 数 、 宾 外 的 迹 
题 以 及 更 多 的 解法 。 
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HRD лк 















SAMSUNG “б” ЖЕНЕ 
RSE RET COMER SE 


NETCO9S #] 25 > 45 9] 
1 SAMSUNG"G” 
DRAR + HH 
: 式 见 面 " 
Ж йй Wik dik £ [у 
MONITOR I: йі Wa 
Jit (SAMSUNG) Ж FA 


0000000000000 


= 
Blizzard 
网 址 : [www.blizzard.com] 
ИЕН Diablo 庆 套 
М > 因而 红 透 半 避 天 的 
таға 4$ TY ° U YW YL ЙЕ 











Hi: 

с 

的 

ШІ 
00000 0000 6 
Intel 一 1 


网 址 : (www.intel.com) 
Intel 在 五 月 七 日 对 外 
宣 作 了 新 一 代 的 处 理 器 
Pentium I ， 这 时 CPU 的 代 
ê J Klamath 。 目 前 Intel 折 
推出 的 Pentium 有 工作 频 
HK 2} Sill 1% 233MHz I 266M 
НАМ › JEP 233MHzJE 
66Mhz 的 3.5 倍 频 ， 而 266 
划 是 66Mhz 的 4 倍 】 
жеңілін 
"想必 第 一 个 印象 必定 是 
『 想 不 到 Pentium Pro 
麻 快 就 要 被 淘汰 了 jj， 也 













可 能 有 些 读者 的 想法 


Ж: 








(ӨЗГЕ 
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符合 环保 标准 ， 排 除 有 害 
物质 。 (H WS тасар 
"所 以 三 星 (SAMSUNG ) 
电子 TCO95 专 业 上 显示 器 是 





5 管 的 е 量 只 有 


司 ， 上 月 前 已 开发 TCO95 专 
ЖИЙ а ЧЕИЙН K Nt Ба 





波 的 元 件 ， BEIT Aa Dk 

A T AÈ k ae ПУ) FF hk He MET 

ТӘНІМ ° MRD Ye o 
现代 人 


TCODS HE W J- SF RE HA ° q 
Kk pk F h ht bk fe ЕТТІ ГІ 
只 有 MPRE P 009 СЕ», 长 时 间 使 
Ей и ISA SE J 16 JJ Wa AM 1 用 电脑 ， 所 以 为 了 您 的 身 
eeeeeeeeeeeeeeeeeee eeeeee 


пун We Me + ii LE ЗЕ HR ИУ MARAS J ° i AR E (fy E 





















名 称 是 『 Starcraft J = ний ЕНЕ ІІІ 
Stareraftht -fë PA ht E N (Ку 4 би И; fy 

Pte Лу үү pt U tt! iy We н WR We IST, ° ERE Pr AG 
б, EWER {ү ЕБ FRY (M: ім ерін, 





同 的 种 族 : Terran hit 
I > іші Protoss Ш J - fill 
MS МОй: > 9) 2F38 ЧТ 

种 不 知名 的 奇怪 生物 ， 它 
的 名 字 真 的 就 是 了 不 知名 


然后 训练 、 搞 张 您 
* hk f W ЛЬ IMATE: mn I 1 
Pn ° МОЖ ke pe A HT 
(9 Modem н И! 31 I Е j 
能 ， 利 用 IPX 通 讯 协 定 的 









体 健 康 及 安全 起 见 ， 慎 遗 





部 能 令 全 的 
MONITOR 是 要 的 ! 


台湾 地 区 授 га 

ЕЕ ААО 
httpp: //www.worldwise.co 
miw 

e-mail: world999@ms1 2, 
hinet.net 


ім 
域 
网 
路 
JIE AE HY TF LA HE IE SIM A NY 
jM AR о Ж ا‎ 
Blizzard он) М 

Battle.netil 4f JJ 能 。 ° BR 
次 行 的 时 间 ， 可 能 ж 到 
今年 的 第 二 季 之 后 了 “。 








P Z Pentium I 


аласта 
Pentium 
H ht HO Q 
P 指 的 方式 | g~ 
ЖЕ AE ABR | — a 
连接 ， 有 242 
个 接 脚 ， 主 ” 
机 板 的 虐 的 插座 则 是 
[SLOT 11: SLOT 1 本 身 有 
个 缺口 ， 是 防止 差错 方向 
的 外 面 有 著 
大 量 的 散热 片 ， 因 此 
Pentium I 本 身 是 不 需要 再 
加 装 任何 的 散热 风 散 来 散 
PANY © 


X Ж] 
I E Af жим 
Pentium 100] = 不 过 这 次 
Intel 所 推出 的 Pentium I + 
它 的 长 相 和 以 往 我 们 所 见 
到 的 CPU 有 很 大 的 不 同 ， 
1411 HEWE ? 因为 它 是 有 点 
{SEGA MY E MIR ME о 

ШЕЛ PU iñi ° I WINE 
色 长 方形 的 黑 盒 子 吗 ? 
个 就 是 Pentium I ° È Hy t 
THE АКНЕ EN f ШЕ © (H pe 
* ВИ ТА 
盒 包 囊 著 的 主体 ， 上 面 印 
fî Pentium I Ргосеѕѕогі 4% 
利 字样 ， 然 后 还 贴 著 











- 张 










《地 域 守 芒 者 》 қыта таный ! 


大 家 期 待 已 久 的 千 峙 
өй KE < Hb pR Sy Ре У 
即将 在 月 底 上 市 ! EME 
电 股 份 有 限 公 - 批 推 
出 之 原文 附中 文 手册 之 典 








藏 版 ， 现 在 马上 预 亲 的 玩 

家 ， 膛 可 以 得 到 一 件 了 地 
W < 者 1 珍藏 版 T- 
shirt ! 消费 者 只 要 在 六 月 
-十 五 日 之 前 到 任何 一 家 








AN MELT Т 本 5 
以 最 快 的 速度 广 
之 后 获得 乙 份 附 有 


ўт 可 以 
推出 
Shirt 









єр 









Pentium ЇЙ К ЖК 
的 L2 Cach 取 消 ， 而 直 


“ 接 放 在 主机 板 上 ， 而 
ІЛ Cach 则 由 原来 的 16KB 
改 成 32KB， 同时 也 改良 了 

- 些 16 位 元 的 微 指令 码 。 
ЖА! 它 内 含 了 MMX 
指令 码 ， 不 错 吧 ! =} 
的 性 能 ， 您 可 以 先 参 考 一 
下 图 中 Intel 所 公 作 的 数 
ше 






оооооое 
й9 CIR TF E FD ° ШІН 
绝对 值得 、 要 前 要 








JE BE AE JIE AA) TT BR FJ 
台北 市 南京 东 路 五 段 188 
号 7 楼 





(02)747-6588 
(02)747-6312 
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网 址 : 历史 战事 的 

(www.microsoft.com) 真实 性 " 

(www.pegamer.com) 在 游戏 
微软 的 新 作 Ф 





Close Combat 是 一 套 


(ніні! 
DA = K X W Z WY Ж 


ft MI Iy WË 6 fJ) f: We É > Жї 
зат u J: A РЕ DSL Ж A Ж 
00000 


Е" 
TTA > 





而 这 
些 士 兵 会 因为 战场 的 实际 
F 涡 而 影响 他 们 的 生理 与 











组 拿 来 使 用 。 

图 片 中 所 展示 的 内 容 
， 只 是 游戏 设计 的 起 步 而 
已 ， 因 此 ， 在 游戏 的 设计 
Ви: › ЖЕНУ А 
10% + nj fi 8 Or BUI PF E NR 
的 发 展 而 改变 。 

下 面 是 Quake 2 的 
些 基 本 资料 : 
АГА Н] : Id Software 
设计 公司 : Id Software 








ID Software 对 Quake 2 
的 口 风 紧 得 很 ， 因此 外 界 
对 Quake 219 i 
KRL ° # Quake 2JI hy We 
WRG ENE AS TE WM > {E1 E Î 
їй 09 We 91 YE üU 0 НЕ 
Duake Nukem Forever 的 小 

















LITTLE LOVERS 


[LITTLE LOVERS J 这 套 
美 少 女 养 成 游戏 中 ' 玩家 
可 从 三 位 格 杀 然 不 同 的 美 
少女 中 ， 依 自己 喜 炊 的 类 
N ° EINK RE TF ° BC 
家 必须 和 她 们 谈话 、 给 她 
们 关怀， 除了 日 常生 活 中 
会 发 生 的 理事 外 ， 生 日 或 








f t JI MI fii Wë WCD fl 
乎 已 不 是 什么 稀奇 的 事 了 





:但 在 电脑 里 养 一 个 小 情 型 诞 季 等 特殊 和 节日 要 有 什 
0: WE ith 365K ? № 麻 表 示 、 学 校内 的 生活 如 
一 ， 碧 来 似乎 不 错 嘿 … 。 何 、 私 生活 上 的 起 居 等 ， 





由 日 经 映像 NTT 出 版 的 事件 的 设 定 种 类 繁多 ， 如 
еееееееееееееееееееееееееее 


BER Uk Ü 57: 5 


МЕ > НОЕЖ6Л 27 ЖЕ 






是 HAS BEAT ° Ж ЯГ = BB 
未 不 同 故 事情 季 的 游戏 ， 乔 
Wi ШЕЛІ 从 不 同 的 时 代 
18 背景 ， 在 WIN95 的 全 面 表 
ж SF > AH EIGH A 


ж и FL f 18 MERWE ! 


n 3 › ARAW A t n BE 
由 CSWARE 最 近 开 发 的 新 A ІШ К BR ° 











微软 推出 CLOSE COMBAT—f¥ 





心理 ， 如 果 您 指挥 不 ? 
话 ， 士 兵 们 还 会 拒 
Mew! 

Wolk ii HE P hY Close 
Combat 二 代 有 个 名 称 叫 A 
Bridge Тоо Far ° 在 第 二 代 
中 的 图 形 比 第 一 代 更 为 清 
йн, WQ M 0 ИЕ (itb JH K 


的 











ID Software 的 Quake 2 


销售 : TBA 
SWE RB : 
和 游戏 类 型 : QJ dp. 

И МЕЛ : 1st look 

对 於 某 些 Quake 迷 的 玩家 
， 则 可 以 到 Id Software 的 
网 站 ， 或 是 国外 的 游戏 订 
小 网 站 把 这 些 图 片 
Download F AE > А НИХ 
ВМР > ЖОМ E Ay NEJ 
ANE AE зіні ñ à) CE 


PC 








= 位 女孩 的 各 FAK 
HI Dabe A ` Š @ 
bbe AMDP be A ° 
分 别 由 人 气 声 优 世 本 优 子 
“吉田 古 奈 美 、 营 原 祥子 
据 任 配音 ， 每 位 女孩 的 语 
音 生 动 ， 充 份 表 现 出 个 人 
性 格 上 的 特色 。 

Эй f i IR E ІН СЕН 
本 上 市 ， 而 动作 环境 除了 
JWIN95 以 外 ， 迁 必须 是 
Pentium 75 MHz 以 上 的 机 
种 才能 执行 。 除 了 主 程式 
的 CD， 可 和 每 个 女孩 度 过 
00000000 e 

故事 内 容 分 别 ICE 
` В Breaker K э ИБА Э 
幕 情 。VICE 的 故事 内 容 是 
描述 一 位 所 有 特殊 能 力 值 
探 的 故事 。B Breaker 是 叙 
述 主角 剑 崎 真 在 父母 双 亡 
和 后， 为 了 债 适 应 大 的 债 物 
"以 匿名 帮 人 解 
赚 取 报酬 为 业 ; ii 
委 旗 要 解除 萎 野 












丈夫 黑 田 五 郎 的 婚约 。 京 





Г, 而 解析 度 则 以 16-bit 

的 方式 旦 现 ， 上 一 代 则 只 

能 到 256 色 的 效果 。 
ооооооооооооо 





玩家 可 以 找到 的 相关 参考 
NIRA : 
1www.idsoftware.com 
Software 的 官方 站 训 ) 
2www.next-generation, com 
3cgw.gamespot,com 
4www.activision.com 


(Id 






月 的 
快乐 
时光 
+ 
另外 
搭配 了 可 和 女孩 们 一 起 生 
活 九 个 月 的 附加 CD， 因 此 
加 起 来 刚好 是 一 年 的 时 间 
将 整套 游戏 里 下 
RG AG RWI 
， 每 片 主 程式 CD 是 站 8800 
”另外 | ol D S 
每 位 女 > ET ¥ 





2500 ° 3 и! 







A 六 从 前 的 
台所 发 生 的 故事 
的 贵族 非常 重视 血 
缘 的 问题 ， 上 级 贵族 绝对 
不 能 和 ұласа AR EE + 
{н ш ЕТ RAE IS М 
该 怎 床 办 呢 ? 就 只 好 等 游 
BR I- hi (6 
， 玩 家 再 № 
慢 慢 自己 
TRAE! 

















а 
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ШЕРКЕШ A 
DIT LSU) МЕЛ 
His) Be MR 0 Wa tj < Y W 92 ae 
GAME › 配合 咱们 十 填 看 
的 活动 ， 将 这些 游戏 送 给 
答对 的 玩家 …… 

这 次 卦 填 看 的 活动 可 
AWATETE] ашын 
! J PA WWM MW ACM ° 
WUC IU DE л ` N N NEDE > % 
力 的 A 回 来 给 编辑 部 ， 如 
果 所 有 的 答案 都 A 对 了 库 
УЕ д ар ЖЕ U 
了 ， 您 将 可 以 获得 由 参 予 
活动 厂商 所 提供 的 游 送 哺 
! 


参加 方法 : 


(D) 验 明正 身 : FFT NK UE iht 
者 才 可 以 参加 ， 所 以 请 
ЖОН НК йн | 





(ук ГЕ : 回 函 上 已 给 

Wa hf > pr PA WW M A 
将 回 函 前 下 、 填 好 答 
ж, 可 编辑 部 即 可 。 
因为 这 是 专属 收 世 读者 
的 活动 所 以 影印 可 是 无 

















{6A 


效 的 。 为 了 这 些 迷 人 的 
AE > уй ST Е 00 2: wt 
Жарна ! 


(SAF BR NY O : 每 个 问题 都 
会 有 提示 ， 请 读者 参照 
ANE AAS AS ft HE + 三 将 找到 
ШЕ ЖЗ HE Pol eK AS ІШІ 
пу о 


аж! 
过 来 ! 想 拿 
KRG? 


看 看 下 列 的 提示 “， 5 
ЛЕН ` JU F GH йн 
RE ` SLOPE RG KEE RS + пн! 
4f GAME УИ ! 





令 横 的 提示 : 


7. LUCAS Arts 新 出 品 ， 
由 松 岗 代理 而 副 标 为 


EE 
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МЕЖ AA ° 


ESE UR IE H AY AY e w 
ЖЕ, {THK J WE ? 


2. ttt MISII N AE 
аңы — At ВЕН 995% 
78 CC HY ЖИ > ihi PSH 
MEERE ИЕ: › ОЕ NK 
YÊ î fit NK SE GAME m 
什 床 名 字 呢 ? 如 果 没 
有 98 期 的 杂 读 ， 赶 快 
251] lí U ІШ 
有 没有 剩 ， 不 是 告诉 
你 每 期 都 要 里 的 吗 … 






本 期 攻略 第 180 页 
ЕЕ > 
SE f E WR 0 М М JE A- 
HRW? 提示 一 下 是 四 
(тейен! 


А 


这 回来 看 看 本 期 的 档 
案 夹 吧 ! 80 页 的 那 套 
SWE RS K WE ? 


5. 哪 一 套 游 上 戏 的 绝招 完 
WE MN PR LE 9910] Пу J) W$ 
之 中 哩 ?偷偷 告诉 您 
: JE hı ENE ETT fifi 
! 





6. lU n] A SIME НЕЗ М: 

J X$ 09 We ТА 

-篇 呢 ? PH Ph QH 404 A 

Aha йа ! W 

2 AC SE к 
ау > 





示 一 下 


N 


ЕЕЕ 
W L PRIRA A II DEA 
АЕГОН 
357026 * (ill Mefi 
有 13 个 程式 化 按 链 、 
八方 向 可 调式 昔 力 帆 
的 ， 找 到 了 吗 ? 


g. BLOOD ` BLOOD + 
BLOOD ` BLOODA {| 
ИК] ? 看 看 SUPER 
NEW FILES 吧 ! 由 美 
Ë î XE YE {т M Î {ЕШ 
战 ， 中 文 名 为 何 呢 ? 


Ф. тшн! 这 题 的 主角 是 
『 大 宇 上 资讯 的 新 作 
> üJ ft tt EL ETS 
吧 ! RAKEN N 
世 之 作 。 提 示 一 下 ， 
名 字 是 四 个 字 ， 找 到 
填 上 去 就 没 错 了 1! 





| 
ПИА oe аа 
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(Ооптамьшатж | 三 、 本 期 再 站 封面 DUNG- 偷 告 诉 您 可 以 在 游戏 占 昌 代理 的 Sega Rally 
EON KEEPER ° 将 以 HUA HIR A FF BME ! оо 为 哩 7 不 





演 ， 即 将 上 市 的 新 














E a y НЕС ATE AE ҮЛЕ, 
E EEA 见 明 ? 封面 故事 中 有 | 九 、 继 爹 版 梅 之 后 将 中 国 ДДТ 
аа ван ! тейін (а з E il 
Ой ПТИ 感谢 此 次 配合 活 型 的 厂商 
三 、 看 看 本 期 收 世 新 闻 的 жш TIYE ? | CAEN ` МЫ 
he AS ARNE L PAA AR 本 期 的 档案 夹 及 广告 | милый!) 
жн | HEEE W жэн 09 GIF йг ТҮРГЕ 大 字 资 讯 、 互 旺 科技 
ИЗ Н > WEAN AD ТЕГТІ 
ха В н с ë ta ie aaa, | аинек ПОМ үз 
? 这 号 大 牌 人 物 在 本 ytti Poly Ghroe ' m| | HEMET ` ВИ ` 





ABE AS ШЕ И A ih 














ТЕ ЕТЕ Е > RTE 

? Е аат UU | mas > semm > se 

ан TILG ZENJ DH YE Ша dish ca КД = нң 

Гат SUG E ay | ЛЭ SST ° 5 ШТА И JE l 黄 新 美 、 第 三 皮 、 智 
їн ШЕ есир ня) A ae ЛЕН 15 кй | abei i 

? 名 字 有 四 个 字 呢 ! ñ WR m HER › и K 4 + ih ж шн а 富国 科技 、 富 册 群 企 

看 看 广告 页 吧 | NL Tp ш еы (9 Poom oe Бата ЯН 

ин! ACCLAIM 所 设计 的 是 


шсалмеетлн | ERR ` RHE FUE ` 
В. AS JU] G Ни i Wg 的 иш: 有 个 3 | RSL BBR ° 
Vanam is h Dark Riegn + ' 8 W ! ur HURÊ AQ 
Га ан ЖОЕТ УО ОСЫ ? JE A неее 
E TIEN f Jr Won ? tk اا ما‎ 

OTE np MS ? 他 
M JE Jt E W Dl a YS 


主角 啦 1! 特效 品质 可 媲美 游乐 | жж: 


器 的 RPG 大 作 是 哪 一 | 
LG TEE A ГЕЛ RE TRAST 
4 ЫК ! 有 精彩 介绍 说 … 
5 21: J W 3⁄ Jë: ІІ 
w 7 wm | RT т 
ADEA IN RIT ` А 
жк J: ILE ` ЖК 
乙 换 七 星 。 这 是 哪 
$5 RPG W W ЙС Mw 4'i I! 
? 提示 : 可 以 参考 98 


713, мив r N HETE 
ЖЫК, М) F E RE RPG 








m 

















| 


Ha f E РЕ ИГИ TT + 


` 
2 
Й 









SUPER NEW FILES ° 
三 速 速 将 命案 发生 现 
шатын жы ! И! 
-下 吧 ! ЛЕ ӨН 
快车 上 羽生 的 啦 ! 














иж 广告， 游戏 
a 设计 公司 是 什 积 。 
令 直 的 提示 : 
一 、 世 纪 继 横 97 年 即将 上 As HANBA ЖЕЕ ht Ж 

















Hi tj RPG ЖИ ht J ny * хӯ BAL ae ЕТЕР: 
жем) ? 叫 那 个 什么 岛 而 
的 啊 ? 不 知道 吗 ? И 今 搬 上 电脑 萤幕 的 是 























BH AE eñ F ! W £ KE ER WE RYE ? 偷 

















8! 读者 们 大 家 好 。， 我 
SHB ° РОЖЬ 
завал! 


Жаза Жи БЕТ — PERE | 为 了 表现 出 我 折价 卷 的 身价 ,以 及 
玩家 独 有 的 优惠 ， 所 以 斑 昌 部 将 此 次 的 行动 定 为 ~ gm E ЗЕК. 
a ti ee eee eee ! 


超时 空 英雄 传说 
we 


я Ir 


HE Seite П 东方 特快 车 一 Sa 


= £. 5, “7% 


折价 









А К ЛЛК Ж 


Br Tl 29 BE JH Jî E : 


СІНЕ ЕТУП) ЖЕНЕ ° 
BET EHD ° DI TF es Г J ВОНИ ° 
(з) НИЕ RE ED ЙОТУ * ASS Ч CHIE 5 AREE eska ASU ! 还 
有 、 膛 有 ， 别 忘 了 要 在 明信片 上 窟 下 一 折价 强 强 滨 的 口号 " 
(O KERE EEE ° AMIE ° 
(5) 将 钱 钱 及 划 斤 单 交 和 给 邮局 的 叔叔 或 阿姨 ， 再 把 明信片 投入 邮 简 就 大 功 告 成 啦 ! 不 过 收据 
асын! 


PS: ”如果 是 以 现金 带 或 其 他 的 腊 凡 方式 в HP Е th ° DBR ӘВЕ Т 
BIE | 因 轮 此 次 的 活动 是 针对 软 世 请 者 才 有 的 ， PLAZA (ТЕЛЕ E ° 
PSI : 折 休 券 不 得 免 换 现金 亦 不 可 影印 使 用 。 


ТИИС 








s. 














WAR : 宇 峻 科技 L BRAR: 富国 科技 原价 : 780 元 

负责 人 : 李 玉 山 L айл: шї 折价 : 8.5 折 

ЕДЕ : (02)2720089 ЗН : 52076 (FRR) 2 ША: (02)5063168 HTH : 65076 ( AAR > Fb 

地 址 : {ӘМ ЫРУ ”类 型 : RSLG ;地址 : 北市 松江 路 239 号 808 ж) 
12728 配备 : 38611 > AMB : r 类 型 : 角色 扮演 

户 名 : 宇 峻 科技 股份 有 限 公 RAM 1 оға: 大 嘉 出 版 有 限 公司 配备 : 486 以 上 、4MB КАМ 
F 平台 : K/M 20 ОНЫЙ : 05111661 平台 : DOS 

ЗОНЕ : 89521257 有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 操作 : K 


有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 
















ОООО 
















游戏 公司 : МЕДА WMS) : ELEK 原价 : 84072 
4 2 МІ 负责 人 : ИМИ. 折价 : 8.5 折 
TM : (02)218-9808 ЖИП : 80826 ( ft % ТИПА : (02)218-9808 TI : 71458 (AR + Ж 
ТИ E T SA Fi) 地 址 : 台北 县 新 店 民 机 路 98 ж) 
SMEG 类 型 : ЕНЕНЕ 号 6 性 之 一 类 型 : 即时 战略 
адаса та ааа АСВ : P-90 Е > 16MB RAM рф, ӘЛ Ж ЯН ОЙЙ : 486 以 上 、8MB ВАМ 
司 4 WIN 95 я] š 
ЖЫШ ; 18368560 操作 : K/M/J ЕК : 18368560 





有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 
ГОИ 
АЛЛА : BEARR 原价 : 120076 
负责 人 : АМН 折价 : 8.5 折 


(02)218-9808 HAL : 102076 (258% 6 
SANA ITNT TT ІЗ ж) 





УНШ : 102026; ( f > 
ж) 


СС 


台北 县 新 店 市 民权 路 










98 号 6 楼 之 一 类 型 уйй 98 号 6 楼 之 一 类 型 : 策略 
名 : 乙 弘 国际 股份 有 限 公 配备 + P60 以 上 、8MB RAM 户 名 : ANIL AT BRS 配备 : 486 以 上 、8MB RAM 
司 平台 : WIN 95/DOS 司 平台 : WIN 95/DOS 
ВОВ : 18368560 操作 : M ЖОЕ : 18368560 操作 : K/M 
ы 有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 


nt ОООО 






MOMANT : 旭光 原价 : 700 元 H MAF : НЫ 原价 : 550 元 

负责 人 : 黄 欲 元 折价 : 299 元 р KA : 黄 欲 元 折价 : 199 元 

A : (02)9142497 йип: 401 元 ( 合 税 、 邮 。 T ША: (02)9142497 УЧИ»: 35126 (@В № 

地 址 : Л ж) р жшше : 台北 县 新 店 市 民 德 路 资 ) 
SAM 类 型 : 冒险 Н Б 类 型 : 战略 

户 名 : 旭光 资讯 股份 有 限 公 配备 : 486 以 上 、8MB RAM L Род: 甩 光 资讯 股 份 有 限 公 配备 : 386 以 上 、2MB RAM 
司 平台 : DOS 司 平台 : DOS 

BORI : 18750341 操作 : M DIMEN : 18750341 操作 : K/M 








有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 


有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 


КМ 







23 їй : 7.5 折 : : 
(02)9238664 421 АЛАП : 73576 (A - FE tas : (02)9238664 巾 21 折扣 和 后 : 52070 (A + Fb 
地 址 : 台北 县 永和 市 永利 路 wi) 地 址 : 台北 县 和 市 永利 路 62 资 ) 
62 号 5 楼 类 型 : Gk NE 号 5 楼 类 型 : 动作 射电 
户 名 : 光 性 科技 有 信和 公司 配备 = P75 以 上 、8MB RAM Ft : ЖЕ ЕНЕН АН! 配备 : 486 Е ` 8MB RAM 
ТВОМЕ : 18950265 平台 : WIN 95/005 邮政 帐号 : 18950265 平台 : WIN 95/005 


操作 : K/M/J/PC GUN 
有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 


操作 : K/M/J/PC GUN 
有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 
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РЕТТЕП ыы 


К ТЛ 








ИЕН. 


HEAR TARL HAPTER > ЭЧЕН] НН ЖЕ ЖШ JW кі ЗЕЕ A 3 ! ЖИ 
者 们 是 否 满意 啊 2 如 有 任何 意见 欢迎 随时 和 编辑 部 联络 。 百 期 将 近 了 ， 编 辑 
部 要 给 读者 的 回馈 钨 对 是 让 您 过 竭 的 哨 ! 下 一 期 的 折价 券 将 不 是 这 样 的 方式 
了 ! 而 是 以 单 本 的 方式 呈现 ， 所 以 会 有 多 少 的 HOT GAME 呢 ? 嘿嘿 ! 就 请 您 
ЛР | 


а. 











ЖАР тен 


750. 


魔 星 大 战略 
HE 


HE 
an 500. Z. 


超 钢 战神 





хавае 





BK Hite EB ES 


Dr E 29 BE JH Jî t 


(LHRH EE LUSTER ° 
人) 拿 起 可 爱 的 剪刀 ， 剪 下 您 『 哈 」 很 久 和 游戏 的 折价 券 。 
DHE ITN ARM НА HAST» ABLE Y E$ E A CAIRO › CTA MENT AESKA ENE 1 gt 
有 1， 别 忘 了 要 在 明信片 上 写 下 一 折价 强 强 流 的 口号 > 
(4) KAIRIE 35 ME › ОДО АЈ o 
ааа ， 再 把 明信片 投入 邮 简 就 大 功 告 成 啦 ! 不 过 收据 
要 记得 拿 嗓 ! 








PS: 加 果 是 以 现金 带 或 其 他 的 瞒 轩 方 式 ， 请 将 折价 券 一 供 剪 下 寄 出 ， 口 驴 也 别 忘 了 
RIE ! 因为 此 次 的 活动 是 针对 软 世 请 者 才 有 的 ， 所 以 为 免 向 蝎 行动 请 早 
PSI : 折 公 券 不 得 免 换 现金 亦 不 可 影印 使 用 。 










` 







аў MIRAT] : 互 旺 科技 原价 : 680 元 
负责 人 : 价 : 200 折 元 
an + (02)7125435 H Д 负责 人 : MIRATE 折价 : 15076 
ЕТТ (415: (0297125435 EAL : 53076 (48 > 00 
BU И 地 址 : 台北 市 南京 东 路 四 段 
Е ; 53 替 十 弄 二 号 





кені) 
司 
ИЩИ : 18802743 


科技 上 股份 有 限 公 





Pia: 互 旺 科技 股 份 有 限 公 
司 





BOM, : 18802743 


1 
ҮТЕ 867204 


ы. 86 年 7 月 20 日 


ТИ 


PS : BUGAMEMS iit ВЗЯТ ° 













ЗН БА тит: мук шш 

айта {г Ой © B6i7) 12011 

N = (0270127629 ION PS : GAME CLUBS BLE 39751 WR 

ий: CIEE EOB 。 ЖИББВОЗМУ : 折扣 使 102078 CAB > 


: 台北 市 南京 东 路 四 段 й) 
НУ ›: 即时 冒险 


үү, ВН ROL AS FERS YH 
MIME © 01090308 тих WB кемдесо— 















нии 


Л 大 职 专 刊 一 本 ag: О RZ ani ices 

ШИ AM, A YB IEIR Ph: 科技 股份 有 限 公 “60 以 上 8MB RAM 
ШЇ & CAM єй) SPA шеле — FF 司 ОЕ олуы 
жил! % айй N E RCO SEBO : 18802743 

EON > 4860. > ВМ RAM TRON MR EE POF ISRA 4 

î DOS BBW ESIL tb 有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 日 








游戏 公司 
负责 人 : ЖЕ : 
TEAK : (02)70427624%194 inte бт (сай 
k 北市 敦化 南路 一 段 
9 StH 类 型 : mite sp tie 
ПУЩЕ A Еа 配备 : 486111 > ВМВ RAM 
HJ ся DOS/WIN 95, 
于 政 帐号 : 01090308 












ТІЛУ 原价 : 84076 
fa W A У 折价 : 8 折 
‘Wid : (02)704 9194 ІП: 67276 (AA - #6 
иш: LE ee а Fi) 
ТЕДІ RY : 角色 扮演 
PSN UE ET Ц АСЕР ӨЙ: 486 以 上 、8MB RAM 
н] 不 各: WIN 95/205 

фр : 01090308 操作 : M/K 

有 效 期 限 = 86 年 7 月 20 日 
PS : GAME CLUB#5 i FE 887.5377 












万 名 





: МД 
рн : 86 年 7 月 20 日 
PS : GAME CLUBS 1-97 527 








WENA 
ИША: 
ашан: 4 

地 十: a nen н. Dammam 


Ff wen 资 认 有 限 公 司 ожини 
“ид 14126238 操作 ° 

ІШ : 80076 Кей ` 右手 使 用 者 
折价 : 8.597 需求 。 

Wee : 680 元 (全 税 、 不 OTEREN ° 


nt es 


ну 元 (Ж + AS 
负责 人 : í ) 
ЗЕД : (02)3223220 有 效 期 限 : 86187 2014 
地 址 : 台北 市 八 德 路 一 段 五 ”特点 : 

号 中 13 个 程式 化 按键 。 
户 名 : 歌 腾 资 总 有 限 公司 思 六 段 握 把 张力 钢 整 " 
邮政 帐号 : 14126238 QNAATBWAS AB ° 
原价 : 357076 GT 型 节 流 关 及 升降 控制 
折价 : 8.5 折 Re 


mia : 





йг) 
ы вош: 86 年 7 月 20 日 















ЭНИН : 1700 元 〈 含 向 、 不 
eee) 
有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 晶 


游戏 公司 : ЗЕ : 115076 (@ ` 4 
负责 人 : ENA 21529) 
ЗЕЕ : (02)3223220 有 效 期 限 : 86 年 7 月 20 晶 В 


MER : 
负责 人 : 14 
ап : (0: 








ци: 特点 : 地 址 : 台北 市 八 德 路 一 段 五 

吕 握 把 四 按钮 > 号 特点 : 
FA: i Соу ЕНЕНЕ ЗЕ МАНЕ ° 户 名 : ХЕ BE IAT RAS А] 人体 工 学 握 把 股 计 。 
ЖИК : 1412623 四 方向 苦力 幅 。 ЖОРО : 14126238 加 四 组 个 敏 按钮 。 
原价 : 1990 元 GT 型 节 流 关 及 升降 控制 原价 : 135076 G) 厚 实 底 座 、 性 高 。 
їй = 8.506 $R - 折价 : 8.507 САРА BAIT ° 
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WHEE T 
° ШЕЕ 
方式 、 理 








ТАА ИЕЛИ > л! 
СШ ПАР ИОН vi] ° 42 
中 包括 了 七 家 游戏 公司 ， 将 会 分 别 在 j 
оле алал РІПТІ 













顺利 成 行 ， 首 先 要 感 
MAS ANH) > t 
括 在 洛 杉 三 软体 世界 
国 分 公司 的 
William Мапе Ч 
Е ПИРДИ > jt 
{ТӨ {ЕКЕУН 
BASE СИИ АВС SE Ae HE UE VE f SE TL 笔者 也 
BENG AY А ЕЛИН Б). Ke BSS A EIS ÊK i 
导 的 全 力 支援 

了 次 的 访问 行程 中 ， В 
ИК И УК ДЕ ЕТЕ 3: 
者 的 支持 (软体 
METI EA 


SiR ШЙ Scr DEBRE 
И EA EA 
一 于 





WME REY пр LHE 
ШЕЛ АХ о ME RAYE 
:一 种 做 






































和 














ШО (6 tA 
ШП РИН ó 





ОИЕ KIA 
Bi o MEKE IIE YEE 








Pres eT AS НЫР, ATTIRE 
Мете H LW IIE ET DIES ЗЕН 
ИИ 带 玉 的 特别 企业 。 另 外 本 社 
加 ， 尤其 是 在 美国 的 售 (ЕШ BLASER > I 
ТІГІСТІ ТІ HAN TRY A 
KS + MEMS МНЯ ЕЕЕ 
Û ==. онен SCH BEI IM TBA 。 
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PESTS == 
Special Thanks to: 


Susan Wooley - Public 
Relations, Blizaard 
Entertainment 


cH iS Yes 2 Ен 






重 ， 因 此 一 大 清早 
















就 是 Blizzard4 
F ا‎ 
向 接待 小 姐 表示 ， 她 人 
任 出 来 与 我 们 会 面 。 笔者 如 
在 大 厅 的 角落 中 站 著 焦 1: 1 大 小 的 
魔 葡 委 霸 ”中 出 现 的 一 模 一 样 


. 

. 

并 了 一 个 多 / 上 时 的 车 才 到 过 ТИ (Irvine)， 也 $ 
р 方 ， -进门 笔者 LBB S 














AB1izzard 的 接待 







á т а ape 1. [Ду 

ЧЕНЕ ЕШМШЕ Т АНА Åi эң 

B ard Enterta 2 E1990 年 成 立时 “， £ Ғе ба 
и мна г. ж ¢ CUC International Й (& > ЯЙ ABlizzard 

5541 65 , : — IT HB f) BEKAS 4 и 
Е чыз JERK o Entertainment ( Sierra Onlineth J CUC 





9 游戏 包括 和 

Е -进行 的 软体 ， 其 中 较 知 名 的 有 “决战 中 
MRE ° TREE > “Те Lost 
Vikings” “ЛАЖ, “Тһе. Death and Return of 


i BOE RE 1 








International 旗 下 的 一 家 分 公司 )。 在 短 短 的 疙 个 
月 之 间 ， 就 成 坊 了 一 家 非常 有 名 的 公司 

Blizzard Entertainment 裔 计 小 组 共有 50 徐 名 
ГЕЙ > 工 以 及 音效 处 理 师 
每 一 个 在 Blizzard Entertainment 工 作 的 
T， 对 於 游戏 设计 都 有 一 股 别人 所 没有 的 衙 劲 ， 
就 是 坑 什 么 雯 公 司 所 设计 出 来 的 游戏 能 金 迎合 








Superman” 
A GK > (6 
Е | £B (E 
1994 fF # 







эеееееееееееее 


他 们 的 вага 814, › № ГВ 
Bil ДУМЕ A ЖМУ, 
БЕІН xe F o WERKE — (UGE Т 1994 
ЕЖЕ ELA > HAR 
HEH 



















а ТагсгаҒ Па 更 是 在 
АВТ! ЕГ ЕШ кй 









БИЮЕ (Irvine) 而 ЕЕ ШИ лалы 
= IY 同时 也 得 到 
过 也 是 0range County 的 PUE Т 


Blizzard 最 新 的 一 个 产品 叫做 





一 部 份 * 近年 来 0range 

СОЛЬ РО (Diablo ‚Рени 

发 展 到 办 公 大 楼 林立 ， 但 Е ЛЕНЫ TRH E A > ЕНЕ 
是 B1izzard 公 司 周围 还 境 Ш 2201. KERTIER HR o 还 有 即将 要 推出 的 
KERSETE = ЭНИН Starcraft НИЕ BPB ГІШ EDRF 


203398 =ош. ames xaz maT 
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以 扮演 三 种 生物 中 的 其 中 一 种 ， 进 而 将 其 它 雨 种 生 
HERSIR ° ЕЗЖУ НЕВЕ В СЕВ 1 22ага) 
Battle.net FARES > BESTA A) LLG АҢЫ RHETT 
£ АЖ ЖЕК, ARS MRi 。 

过 次 带 征 我 们 参观 Blizzard 的 是 其 母 公 司 
Davidson 的 公 天 部 主任 Susan Wooley 。 她 带 著 我 们 
EATS 7—9 › BRA APA > ШТ 
美国 的 游戏 公司 在 设计 游戏 的 方法 ， 以 及 所 使 用 的 
器 材 方面 与 台 测 的 游戏 公司 有 何 天 差 地 别 。 笔 者 最 
近 时 常 玩 『 暗 黑 破坏 神 」 (Diablo) ӨҢЕШІН 
上 Battle.Net 玩 多 人 对 战 的 游戏 ， 因 此 ， 笔 者 就 间 
Susan， 到 底 将 Battle.Net 的 伺服 器 放 在 那 壬 ， 可 
ЛЕГЕ ЖЕНИЯ > Susan Wooley 表 示 ， 所 请 
的 Battle.Net 部 不 是 只 有 一 训 伺 服 器 而 已 ， 而 是 有 
很 多 很 多 的 伺服 器 分 伤 在 美国 各 地 ; 当 玩 家 要 连 上 
Battle.Net 时 ， 程 式 就 会 自动 去 捐 瞄 所 有 的 
Battle.Net 的 伺服 器 ， ЧЕ AFR HE EMR EER 
ВЕРНАЯ Е ЖЕН ° 














“过 实在 是 很 奇 
怪 的 一 件 事 ”，Susan 








Wooley 表 示 : “6ft 
EP Aisle RS 
我 们 公司 的 时 候 ， 都 
会 ш ж = в 
Battle. Neth) (ARES 
We ? Battle. Neth i 
多 不 同 的 伺服 器 所 组 
成 的 一 个 网 路 ， 而 不 
只 是 一 台 机 器 而 已 

购 然 说 在 附近 我 们 也 
设 有 一 台 伺 服 器 ， 但 
“是 何人 来 参 钢 本 公司 ， 我 们 也 不 希望 将 





ETRS 
Battle. Net ИЕЛІ Л. SE ° RMS 
Battle.Net 是 Blizzard 现 在 手 上 的 一 张 王牌 ， 因 此 


它 也 算是 本 公司 的 最 高 机 密 。 『 暗 黑 破坏 神 j」 今天 
на, 有 一 大 站 完全 都 要 明 功 於 Battle.Net 的 
支援 * ”因此 她 还 是 婉拒 了 我 们 的 要 求 。 

笔者 一 行人 先 来 到 了 Bl1izzard 的 会 议 室 。 一 进 
到 实 面 ， 笔 者 就 发 现房 间 实 范 不 是 很 整 赛 ; 仔细 一 
看 ， 原 来 地 上 都 堆 满 了 Play ftation ~ Sega 
Saturn > Neo бео CD、N64 等 等 的 游戏 机 及 卡带 。 
“我 们 在 游戏 界 工作 的 人 ， 一 定 要 时 常 膝 解 我 们 的 
REA ( 指 其 它 的 游戏 公司 ) 所 推出 的 产品 ， 因此 
在 每 天 中 午 吃 狐 的 时 间 ，B1izzard 宰 面 的 员工 一 定 
БЕЗЕР ЗЕ ae › РЕНА НИЕ › 


ооо осо оо ооо ооо ооо оо ооо оо оо ооо ооо ооо оо ооо оо оо ооо ооо оо соо оо соо о оо ооо ооо ооо ооо оо осоососо 






Susan РЕНАН жен. 我 们 发 
现 Blizzard 公 司 内 部 所 有 的 人 员 都 有 自己 的 一 间 闪 
公 室 ' 每 一 个 员工 都 至 少 会 有 两 台电 脑 供 其 使 用 ; 
所 有 的 电脑 都 有 连 上 公司 内 部 的 网 路 ， 因 此 公司 内 
WAR LAER SE > {й п] БФ 3: th А НЯ ° 
В1іггагайу ФЕ AShane Dabiri 表 示 ， 当 有 需 
要 的 时 候 ， 所 有 的 员工 都 会 在 会 议 室 集合 ， 对 一 个 
游戏 的 短 季 进行 讨论 ， 因 此 不 用 扒 心 会 影响 到 小 组 
成 员 之 间 的 合作 方式 。 

我 们 首先 参观 了 许多 人 的 办 公 室 ， 发 现 每 个 人 
的 办公 室 都 相当 的 不 同 ， 他 们 都 很 会 体 换 自己 的 办 
公 室 ， 尤 其 是 其 中 的 一 个 美工 ， 他 是 『 星 际 大 战 ] 
忠实 的 影迷 ， 所 以 在 他 的 闪 公 室内 持 满 了 星际 大 战 
的 海报 。 笔 者 转 头 一 看 ， НЫ ФИН ДЕІН 
了 星际 大 战 的 模型 ， 五花八门 ， 多 过 上 百 个 ; 据说 
那些 模型 都 不 是 质 现 成 的 ， 而 是 他 用 黏土 自己 雕塑 
出 来 的 。 其 手 之 巧 里 是 伟人 囊 证 ，B1izzard 的 美工 
有 过 样 的 功力 ， 内 怪 他 们 所 设计 出 来 的 游戏 画面 都 
ШЖ ПШ 。 Bš 





























有 的 电脑 游戏 工 
作者 都 非常 的 
DERXE | 
你 看 他 的 
办 公 室 中 电影 的 
RTA J HER ° IRER ° 
RHEL а Т ҮЕ ° ЕВ 
RASS SRA O Hl 


“J У #5 f 

B1izzard 工 作 的 美工 都 是 至 少 氛 有 美工 科 硕 士 
学 位 的 人 “。 过 一 些 模型 就 是 8B1izzard 美 工人 员 
ТЕМЕЛЕР, MEZE ° ӨЛЕН: 

喜 区 日 本 卡通 的 人 在 Blizzard 也 不 算 少 数 ， 笔 
者 发 现在 许多 人 的 办公 室 中 都 持 有 女神 事务 所 、 美 
少女 战士 、 或 者 是 天 地 无 用 的 卡通 海报 。 据 某 位 美 
工 表示 ， 他 最 大 的 顾 区 就 是 能 匆 坊 游戏 答 娄 中 像 日 




















E RI HE HEE EES > ^ Susan ° 本 卡通 画 风 那样 的 图 形 人 物 ， 也 就 是 那 种 眼睛 占 了 
Wooley 向 笔者 解释 著 。 MAPA: 。 笔者 表示 ， 他 倒是 可 以 考虑 到 日 
本 去 发 展 ， 就 可 以 天 天 画 日 式 的 卡通 人 物 啦 ! 
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` 4 SI AREER 
EBStar Craft 其 中 
一 天 的 地 图 美工 图 
JÉ ° ШЕРТІП 
aeai 
的 设 定稿 




















> BAG BNE Le 
ЗЛАК, =й 
是 他 们 最 想 要 叫 的 东 
ЁЗ ° FERSÊ) 
卡通 海报 ， 玩 家 们 就 
TUANE E A HHS 
Вж w [hl 
5 

Blizzard 旗 下 的 
PRAGA УЕЗ 
REA AW A + 88 09 
Pentium Pro Ж L 
脑 。 在 白天 的 时 候 ， 
所 有 的 员工 分 别 用 自己 的 电脑 来 各 自 处 理 自己 的 工 
作 ， 一 到 晚上 没有 人 的 时 候 ， 所 有 的 电脑 还 是 开 著 
№, ЖБИ "SD MORRIE ЖЕ" (RRB 
Render Farm : 投影 农场 )。Blizzard 主 要 使 用 的 
3D 软 体 是 3D Studio MAX， 如 果 有 过 套 软 体 的 玩 
家 ， 一 定 知道 投影 3D 图 片 的 速度 是 多 麻 的 慢 了 ， 尤 
其 是 像 B1izzard 送 种 专业 的 游戏 公司 ， 其 所 答 出 来 
Эр ЕН ИНЕ, ТЕ АЕА BOE EER 
慢 了 不 少 ， 因 此 他 们 运用 3D Studio MAX 中 一 次 可 
БИЖ FA 999 BE E AM ERA A ИНЕ, HAZA 
FIERA T BR AH eB PE Зоб › АПН 
—Ж, RTI LFI E ERE E BR EBBJ › ОЖ 
费 许 多 宝贵 的 时 间 了 ° 

ЕНІМ Blizzard ЕЕЕ ° HR 
HEE @ R109 ЕСИ 
的 ， 记 得 ERPE, 中 那些 奇怪 的 魔 默 所 发 出 的 
BEIE? 其 实 那 就 是 由 B1izzard 音 效 裔 计 师 们 录 进 
自己 的 声音 ， 然 后 再 经 过 处理 所 揭 成 的 。 笔 者 看 到 
ў E LA Be BUM DURES › 绝对 不 是 
一 般 台 湾 的 和 游戏 公司 可 以 相 比 的 。 ТАЯНА! 以 
及 『 旱 黑 破坏 神 」 中 一些 美 妙 的 音乐 ， 就 是 从 过 一 
БЕ ЗЕН ШО © “Blizzard EH SERS 
ЖІҢІ (Recording Engineer) 以 及 作曲 家 (Music 
Composer )， 不 像 一 般 的 和 游戏 公司 莉 时 履 用 相关 人 
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т Le Ree RHA › REPEL 
及 音乐 也 过 到 最 好 的 境界 。” 公 天 部 主任 Susan 
Wooley 再 一 次 的 强调 著 。 

过 就 是 
Blizzard Rê 
室 的 一 角 т 
家 们 可 以 看 到 
2H = 
MIDIS RES ` 
一 部 26 轨 的 混 
ёё, 以 及 一 
系列 的 香 效 卡 理 器 。 由 此 可 见 ， 复 戏 中 的 理 效 不 是 
那 床 容易 的 就 可 以 奥 造 出 来 的 。 

笔者 在 参观 公司 时 ， 发 现 有 一 间 房 间 壬 面 全 部 
НЕВЫ ° ЖЕНИЯ ЯНИЕ 
整 天 坐 在 电脑 前 面 ， 两 眼 呆 呆 的 看 著 电 脑 ， 从 来 都 
不 运动 ， 所 以 有 些 床 办 。 和 后 来 才 知 道 ，Blizzard 的 
员工 在 设计 敌 戏 之 了 余 ， 都 会 到 过 问 健 身 房 来 练 练 自 
己 的 身子 ， 过 原本 也 是 需 了 员工 的 健康 著 想 而 设立 
的 。 不 过 ， HRS AB | MAMA > 而 且 健 身 器 
材 都 很 新 ， 似 乎 不 常 被 人 使 用 。 笔 者 想 ， 他 们 平常 
时 候 起 游戏 进度 就 起 不 完 可 能 有 时 间 下 来 关 
净 练 肌肉 呢 ? рт ? 


















笔者 发 现 ， 在 许多 人 的 闪 公 室 中 有 一 把 宝剑 ， 
经 我 欧 问 之 下 ， 才 知道 凡是 在 Blizzard 工 作 超过 五 
年 的 资深 员工 都 会 收 到 一 把 ， 夭 此 来 代表 他 们 在 公 
司 中 的 地 位 ， 当 然 在 老 关 的 房间 中 也 有 一 把 。 不 
过 ， 在 老 关 房间 中 更 吸引 笔者 注意 的 ， 是 陈列 著 
Blizzard 重 经 裔 计 过 的 游戏 的 那个 架子 。 笔 者 看 到 
了 上 面 不 但 有 原本 的 英文 版 ` 法 文 版 德 文 版 的 产 
品 ， 还 有 日 文 版 以 及 韩文 版 的 产品 。 可 是 任 笔者 怎 
样 仔细 地 找 ， 也 找 不 到 中 文化 之 后 的 产品 ， 命 笔者 
相当 失望 。 不 过 ， 笔 者 在 芒 问 时 ， 匠 到 Blizzard 的 
人 员 均 到 台湾 有 游戏 公司 正在 治 均 中 文化 Blizzard 
即将 推出 的 『 星 际 争 霸 1 (StarCraft) 过 一 件 事 ， 
不 知道 是 不 是 黄 的 ， 但 是 当 他 们 发 现 笔者 在 芒 的 时 
候 ， 他 们 就 把 话题 又 开 了 “。 扰 葵 如 何 ， 笔 者 还 是 希 
莹 能 锡 看 到 Blizzard 的 产品 能 金 中 文化 。 

随后 Susan 带 著 我 们 整个 探 蔓 围 来 到 了 另 一 由 
大 楼 。B1izzard 主 要 的 游戏 测试 以 及 品 管 部 门 
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在 81izzard 工 作 五 年 之 久 的 员工 
都 会 得 到 过 一 把 柬 ， 过 也 就 是 在 
Warcraft 中 人 类 所 使 用 的 刻 喔 ! 


Ky > at Л Bis Battle. Хе ВЕЖ 
Me ВЕГА ° TEA BAS 
WY PRBS RAE CEPR ESR › PÇ 
ЖЗ ХОН Н ГТ EMPIRE ° 
据 Bl1izzard 表 示 ， 目 前 每 天 有 近 500 封 
的 问题 以 及 电 许 渭 入 Blizzard 的 客户 服 
务 部 门 ， 因 此 他 们 的 工作 量 黄 可 以 说 是 
一 刻 都 不 得 并 ° 在 客户 服务 部 的 员工 大 
和 约 有 三 十 多 人 ， 包 括 在 Battle.XNet 上 面 
回答 问题 的 人 的 话 ， 就 有 大 狗 四 十 多 人 。 


















接著 ， 我 们 来 到 了 品 管 部 门 。 据 Susan 表示 ， 
在 Blizzard 实 面 最 有 权力 的 范 不 是 老 关 ， 而 是 品 管 
部 门 的 人 ， 所 有 的 员工 都 很 怕 他 们 。 需 什么 呢 ? 过 
跟 Blizzard 游 戏 设 计 的 流程 有 很 大 的 天保。 当 一 个 
游戏 要 推出 之 前 ， 都 要 经 过 除 患 (Debug ) 的 步 
ож, Ш хи T DE BR HE HH BI riî Î 
Е, Ни BY EY SHA ° СТА СІ ЛА 3 
到 Bl1izzard 辛 辛苦 苦 所 建立 起 来 的 形象 。 因 此 程式 
设计 师 最 怕 的 ， 就 是 收 到 品 管 部 门 发 出 来 的 自 品 报 
告 ， 因 有 饥 他 们 就 得 要 花 好 关 天 的 时 间 除 患 ° 

品 管 部 门 除了 抓 品 以 外 ， 另 一 个 任务 就 是 确定 
ЖЕНУ НЕН ХЕ. НЕН НЕКЕ 
ШІН», АУНАЙ АЛЫН» ; 相对 地 ， 如 果 游 戏 
BREA MENTE ° HS I ARIK > ETT ME 
进行 游戏 。 因 此 游戏 的 座 易 平衡 是 相当 重要 的 一 
IR ° 品 管 部 门 一 但 质 得 游戏 的 允 易 度 有 问题 ， 那 设 
计 部 门 就 准备 得 要 加 班 雨 、 三 天 了 。 

Susan Wooley 表 示 : “ 品 管 部 门 所 有 和 缀 对 的 力 
量 ， 既 使 游戏 已 经 过 了 预 杂 推出 的 日 期 ， 只 要 是 品 
管 部 门 不 OK， 游 戏 就 休想 推出 。 因 此 在 游戏 推出 前 
I ° 要 乎 是 整个 公司 的 员工 都 带 著 睡袋 到 公司 ， 进 
行 著 马 拉 松 式 的 和 游戏 修改 。 恕 得 在 修改 Diablo 的 前 
D> KREDE TREK TAD ЕРІН 
БЕЙНЕТ» ИЯ АРШЫН ШЕТЕН E › ФІНЛЕ 
不 起 来 了 。 过 也 就 是 需 什 么 本 公司 所 推出 的 产品 的 








































品质 都 相当 和 良好 。” FERS RMA 
专业 的 品 管 部 门 是 相当 重要 的 一 件 事 ， 一 套 高 品 摘 
的 游戏 不 但 可 以 增进 游戏 公司 的 声 内 ， 也 可 以 增加 
消费 者 对 诊 过 家 公司 往 后 所 推出 的 游戏 产生 更 多 的 
信心 。 

在 Blizzard 公 司 的 建筑 中 ， 每 一 道门 随时 随地 
都 是 镇 上 的 ， 唯 有 使 用 只 有 员工 身上 才 有 的 密 三 卡 
ARES SET MEA © “Blizzard 对 於 公司 本 身 的 保安 
问题 相当 重视 ， 在 过 一 个 业界 中 ， 大 
A ARBETET HI HAJEE > 
Ë ERREARI ° f! 
FLATT EAL ВЕ ЗЕЕ ° PS T Bi i HR 
MITE Be Иа ШЕ RTS ° ЖГНЕ 
公司 本 身 的 保全 措施 。 要 知道 ， 如 果 有 其 它 
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是 不 可 估计 的 。”Susan Wooley 

笔者 也 请 教 B1izzard 发 展 一 套 游戏 的 成 本 大 物 
有 多 少 。 据 表示 ， 一 套 游 戏 的 成 本 包括 了 希 了 发 展 
EER TT GD A$ РАЙХ 
一 些 其 它 的 费用 ; ТЕВ1іггага 4, 2 
BRR MOB — 4: ° ВТ) 



















的 品 置 ， 


Blizzard 一 次 只 会 发 展 一 套 游 戏 ， 也 RZA 
9] 508% $.) А T 8; EOR JARAH E ° 


ЖЕК APT AS K BR EE ЫМ ИЕ He К+ ПЁ 
本 ， 但 是 玩家 们 只 要 光 将 Blizzard 一 年 所 要 付出 的 
员工 薪水 加 一 加 ， 就 能 大 概 知道 他 们 发 展 游戏 的 ” 
RKE Te 

最 后 笔者 询问 了 B1izzard 之 后 预定 推出 的 游戏 
Mit ° TStarCrafts ERM ТЮ КРЙ! 的 即时 
SMS HE ° A RK ERE A Т RAPES ° 将 
BS ЕНЕН - ЯНИС 
了 !Blizzard 目 前 正 策划 一 个 冒险 游戏 : 
WarCraft Advanturel。 喜 游戏 玩 起 来 将 会 很 像 
LucasArt 的 冒险 游戏 ， 但 是 扰 论 在 操作 、 图 型 、 或 
是 故事 上 都 做 了 很 多 的 改良 。 游 戏 本 身 的 背景 是 设 
在 『 魔 默 争霸 3 HERRA MIRE o IER 
Fi E HERF AL Ж ЖЕНШ р аъто EARE 
BR MF ATE ZARA PS ИШИНЕ 2 
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SU а 


Warcraft Adventures 


PORES Blizzard @ Ж > ТЕ ЗЕ КП) 
就 是 Warcraft Adventure (以 下 简称 WA) 的 
WEA Shane Dabiri ° ЖЕ ДНИ АН ЕЕ ИН 















СУТО ee ДІНІ - 手 的 资料 
时 “他 很 欣然 地 接受 了 笔者 的 塌 问 

[基本 BE ERPE] Emi 
人 物 及 背景 月 来 了 冒险 游戏 ， 其 内 容 介 面 就 
好 像 Lucasant 所 徊 推 出 的 一 系列 冒险 游戏 
似 ; ТИРА. 多 新 功能 ， 让 WA 玩 起 来 比 起 





Lucasart 所 推出 的 冒险 游戏 更 加 好 玩 
Dabiri 表 示 。 

[我 们 在 游戏 中 使 用 了 所 有 在 「 魔 歌 征 霸 」 系 
J) FEF HEBÊ E ° REHEK RMP) 的 玩 
家 ， 可 以 用 另外 一 个 角度 受 我 们 月 
ЖЕНИ Be A ЖАН НЕ" › Shane Sta 
完美 地 呈现 到 玩家 的 面前 ，Blizzard 特 别 与 俄国 一 


J Sh-ane 














=== Blizzards 

核 通过 之 后 才 
能 进行 著 色 的 
Е. 





.евевевеееееееееееегее 





HF û 7 ERF 


Lord of the Clans 


ЖШ (ЕСаріта ВЕ ТЕМЕ > ЖЖ ЕРТН EK 
内 部 的 美工 图 片 都 是 在 那里 完成 的 。 首先， 我 们 将 
和 游戏 中 所 有 的 人 物 传 给 他 们 ， 由 他 们 来 给 
BU See AOL) НЫ RAJAR ° TERM ГЕ 
戏 的 草稿 之 后 ，B1izzard 便 会 并 小组 会 
些 由 Capital 伟 来 的 游戏 场景 以 及 人 物 的 草稿 是 二 
过 到 了 我 们 的 要 求 。 如 果 所 有 的 图 片 都 被 我 们 多 
通过 之 后 ， 他 们 便 会 开始 需 人 物 以 及 塌 景 上 色 

HEA BE > 都 是 需 了 要 确保 我 们 所 创造 的 
И ERTER J 

























当 Shane Dabiri 
TEE HATE IT HE 
游戏 时 ， 也 同时 在 电 
脑 上 秀 出 一 些 游 戏 中 的 场景 以 及 人 物 的 图 片 。WA 的 
图 形 相当 特别 ， 看 起 来 与 所 推出 的 冒险 游戏 系列 画 
风 不 同 ; WA 的 图 形 看 起 来 相当 清 夹 ， 色 调 分 明 ， R 
玩 的 人 会 产生 一 种 清爽 的 感觉 。Shane Dabiriۍ‎ 
示 : TWA 所 用 的 画 风 与 迪士尼 所 出 品 的 卡通 片 的 画 
风 相 当 接 近 。 眼 尖 的 玩家 也 许 会 发 现 过 士 尼 在 给 诬 
卡通 时 颜色 用 得 相当 少 ， 也 就 是 褒 ， 一 组 人 物 或 是 
-个 场景 的 颜色 数目 都 有 一 定 的 限制 。 限制 颜 
色 的 数量 有 什么 好 处 呢 ? 第 一 сы 动画 
AS BORE I ° ABA > RENT 
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QUENT AUER @ Ub + МЕЙ ОГ 
E ЕТЕ АВИОНИ а 
EHRE ENR > ЖЕШКЕ RT GE 
SPO ° | WBE MEEK > BERET 
MBLizzard REHEK > 398 089938 ERT 
LRA ATRESIA ETRS - 

笔者 要 求 Shane 需 我 们 
介绍 一 下 游戏 的 故事 。 
У, 
的 背景 就 是 在 玩家 В 
ятан ram ЕК 
WRI Z ° WW # 
BA яй е N 
在 二 代 的 那 场 人 类 以 NG 
ИТЕЛДЕ Т! 
FT T et > TATOO ERR NIM 
АНН: Bp rh ЕНИ FF = ЖЖ AA MERR 
ЧИЕТ, МИЛЫ ИЕН TASIR > 不 但 
如 此 ， 人 类 还 使 用 了 一 些 极端 的 手段 ， 例 如 他 们 使 
ӨТТЕ 
AIR + SRW C HISD ES T A UE rila © 
我 们 游戏 中 的 主角 叫做 Thrall， 物 也 算是 人 类 
魔 瞻 奴 扫 方 法 的 受害 者 ， 但 是 不 知 怎么 著 ， 物 和 
-天 突然 清醒 了 。 过 也 就 是 游戏 的 一 并 始 ， 玩 家 
必须 要 扮演 Thrall， 想 办 法 肉 并 人 类 的 地 方 ， 范 且 
О 12 
нож, RE жахли, ELTA 
抢 回 原 有 的 领土 。 


< = AP 
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шн 
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еееееееееееееееееесеееее 



















HERA EFJ Pq А8 其 是 在 场景 上 面 
或 是 人 物 方面 ， 都 有 Жі 就 如 Shane 
Dabiriffrae : 「 在 WA 中 ， HOARE HERS 
ТРЕ > ERR 许多 不 同 职业 的 





WERK ， 玩 家 都 会 在 游戏 中 接触 到 。 在 人 文 方面 ， 玩 
家 将 会 看 到 许多 不 同形 仿 魔 默 的 建筑 ， 以 及 物 们 生 
活 有 的 方式 ` 玩家 将 更 有 机 会 在 魔 莱 的 国度 中 到 处 旅 
游 ， 从 冰山 、 沼 泽 、 一 直到 火山 还 有 沙 
НЕТ REE ИП аќ 
анна» PA › ELMER MASE RN TI DEE 
SHUBERT © 1 
就 如 同 其 他 的 
ЕЕ E wafi 
Hm AS Alay 
жй = 
ВЕРН ° ЕВ fF 
许多 不 同 的 地 方 需要 使 用 巧妙 的 方式 才能 








































好 像 在 游戏 的 一 开始 ，Thral1 被 天 在 
中 ， 人 双手 甸 脚 都 被 销 著 ， 在 牢房 外 更 是 有 








村 著 。 在 过 种 情况 下 > eign тй 
Thral1l 逃 出 地 牢 呢 ? Shane 表 示 : 
单 ， 但 是 我 不 想 要 # 








上 面 昭 告 了 所 有 的 玩家 ， 那 ИІ 
玩 起 来 就 没有 乐趣 了 。 我 发 网 在 市 面 上 有 许 


ВНИИ › МИЧ 
ана 


ae ЮНЧА = 









Shane Dabiri 
-种 我 们 称 : 


-得 秀 出 
УШЕШ 
将 可 以 
另外 


om: 
“ERE > 






面 ， 也 就 是 玩家 
在 REM RA © 
就 是 地 图 模式 ， 由 於 WA 的 世界 相当 麻 大 ， 所 以 

到 不 同 的 地 点 时 ， 都 会 来 到 地 图 乙 面 。 在 壮 
香 玩 家 可 以 使 用 滑 鼠 指标 ， 在 所 想 去 的 地 方 按 一 
T ° 主角 就 会 到 不 同 的 地 方 去 。 
寺 B1izzard 的 公关 小 姐 插嘴 说 : ГУН 
ЖЕКА ИПИЕ ABH PBR › ТИНЕ £ HY PUA АЕ 
“FE ; 也 许 除 了 刚刚 Shane 所 介绍 的 特点 之 外 ， 
我 们 还 会 加 入 一 些 新 的 功能 ， 所 以 当 正 式 的 和 游 戏 推 
出 时 ， o @ Shane bil MPT ASK t 1 8 09) d: 
西 要 好 很 多 

Shank ИИ Ня 

声音 。Shane 表 示 : 「 由 於 我 们 才刚 刚 完 成 者 一 段 
ME + 所 以 我 们 膛 没 有 时 间 配 音 。 但 是 你 可 以 看 
到 RFEA TGA EEDEN > AMIRE 
ЖӘНЕН SRLS BLES › ЗЕЕ КТЕ ВЕ Л. 
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ТЕТЕ 
ashe 















їл] жан Ва 
加 生动 。」 HERAT 
了 一 下 动画 ， 发 现 






















所 有 的 人 سلا‎ ЧЫЙ ДЫН EH ° ПЕНЫ © 
K T LMC (LAP PHT © 
动作 ， 笔 者 % НЕЕ T fr! 





В RE TECapi tal îê 
将 整个 动 
， 也 就 是 业界 所 说 
段 动 


事 。Shane 


pE 
HE 


绚 决 定 
\ 息 ， 因 此 在 
我 们 请 了 专业 的 电影 分 镜 人 к ЖЕНА 
ЖШ ° ОНОР Н ТЕ E › AHR Гат 


£ w ЖІ КӘНЕ er RKE WEE ° J 





zard 








> 例如 在 
AFA с 


游戏 中 也 会 有 许 


游戏 中 有 一 段 剧情 是 Thra 


多 的 魔法 供 玩家 使 用 


使 用 变 身 了 术 ， 






















成 了 矮人 族 的 人 ， 昔 且 来 到 了 一 间 壬 面 有 许多 矮人 

族 的 女人 的 房间 。 矮 人 女人 与 人 类 的 女人 有 相 
当 大 的 不 同 ， 最 是 著 的 ANA 

HEE © MMA ERS > SJ 其 中 有 
-个 女人 用 TE аттап 









ВИН ; Thrall E HRA 
ыш 
， 游 戏 中 也 
aka ? 
FF 5 
-开始 的 故事 就 好 像 我 蜀 
了 被 人 类 奴役 的 生活 ， 回 





Dabiriae : ГАЖ E 
АА iR > Т 


ћга115 










PA ES RHC BER 
因此 Th 
ТТ 


ЖТ ERK НЕ 
分 散在 不 同 的 地 方 ， 





AES 
团结 所 有 的 
SEATS TH ° 
小 小 的 冒 
的 大 型 冒 

hrallia 
Thrall Ff 
ABIL НИХ, ; 


но o #8 : 
1，Thral1 成 需 了 一 个 相当 
从 过 里 你 可 以 看 到 ， 本 游戏 不 只 是 
戏 ， 而 可 说 是 一 个 巨大 逆 且 
一 整个 和 游戏 的 故事 焦点 都 是 围 线 著 
在 游戏 故事 中 ， 

来 ， 而 他 也 
Thrall 也 会 在 游戏 中 的 某 一 
点 再 次 的 遇 到 他 以 前 的 人 类 主人 ， 音 且 输 他 们 “上 
t tB {КЕЕ LL í tti 11 FF 0, AS N {Ж Wg MA 

就 是 我 目前 可 以 透露 的 有 了 关 故 事 内 





-个 






















将 人 物 与 场景 合 
而 为 一 的 情形 





至 於 WA 的 操作 界面 * 
除 游戏 使 用 的 介面 大 同 小 
的 任何 一 点 ， 只 要 在 喜 
HAVE 5 





if 
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将 
р 








te 
Жі: 
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- 
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WA 最 大 的 不 同 ， 就 是 游戏 在 动作 选取 时 是 使 用 
浮动 选单 方式 ， 也 就 是 说 当 玩 家 想 要 对 某 一 点 
某 种 动作 时 ， 只 要 在 鼓点 上 按 一 下 滑 县 右键 ，4 
在 吏 点 出 现 出 一 张 选单 ， 上 面 会 有 各 种 可 以 进行 的 
动作 显示 出 来 ， 玩 家 只 要 选取 欲 进 行 的 动作 ， 主 角 
就 会 照 做 其 动作 。 当 玩家 在 检查 某 一 件 物品 时 ， 
Thrall 会 以 对 话 的 方式 告诉 玩家 执行 动作 的 结果 。 
例如 玩家 如 果 进 行 “ 检 查 那 座 山 ”的 动作 ，Thrall 
就 会 以 语音 告诉 玩家 : “ 那 确实 是 一 座 山 ” 我 们 所 
设计 的 游戏 操作 介面 ， 将 会 是 相当 容易 使 用 的 ; 玩 
家 只 要 花 一 点 时 间 就 熟悉 游戏 操作 的 方法 ， 而 不 是 
花 很 多 的 时 间 去 学 如 何 使 用 它 。 我 们 宁愿 玉 玩家 们 
多 花 一 点 时 间 享 受 游 戏 。J 









Sm BATE HAY 
ORGRIM 


游戏 是 否 会 探 用 
全 场 语音 的 方 
Ж, ЖАННЫ 
BR AD At aa ° 
Shane Dabiri 回 
F: 「 当 然 (E 
所 有 对 话 之 中 ， SAM OMB ° Bli-zzardff 
别 需 此 荆 到 了 好 交 个 在 业界 有 名 的 卡通 配音 师 。 我 
不 知道 你 有 没有 看 过 一 部 叫 作 Transformer 的 卡 
通 ? 我 们 请 到 的 其 中 一 个 配音 师 ， 就 是 卡通 壬 
Optimist Prime 的 声音 。 还 有 另外 一 个 配音 师 ，, 更 
是 在 一 部 即将 推出 的 电影 中 占 了 极 大 的 角色 。 我 们 
аса ора ° FE 2 MRS RETÎ 
的 人 物 表 现 是 否 生动 ; 既然 我 们 决定 要 加 入 全 程 语 
音 ， 那 床 一 个 角色 是 否 能 金 生动， 就 全 看 在 配音 的 
人 是 否 能 将 那个 角色 的 性 格 发 挥 出 来 。 因此， 我 们 
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请 到 了 专业 的 人 员 来 配 
音 ， 以 取得 最 好 的 
Ж, її ЕШ Ж A 
Sam Fe C aka 
ки. И. 
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АИ 
ZULJIN 


至 於 游 戏 的 背景 音乐 呢 ? 「 我 只 能 告诉 你 : 好 


FET ! J Shane Dabiri HEHE ° ARRERA 
Г ++ 1 HHHP ° Warcraft Adventures 的 
曲 风 就 是 和 那些 曲子 一 样 ， 充 满 著 中 古 以 及 文艺 复 
办 时 代 的 风格 。 不 知道 玩家 们 有 没有 发 现 ， 在 
Beyond the Dark Portal 的 光碟 中 ， 如 果 你 使 用 CD 
Player 斤 放 最 后 一 个 音 轨 ， 你 就 会 发 现 我 们 放 了 一 
首 秘密 的 曲子 ， 是 一 首 类 似 狄 斯 可 曲 风 的 继 奏 音 
乐 。 像 那样 的 曲 风 ， 也 会 在 Warcraft Adventures 
中 出 现 ， 不 过 游戏 中 大 部 份 的 曲子 都 还 是 根据 故事 
的 剧情 而 婴 作 的 。 我 只 能 告诉 你 ， 适 些 曲子 会 带 答 
PASTA) A ВНЕ ° | 

声音 效果 如 此 突出 的 话 ， 那 画面 呢 ? Shane 
Dabiri 说 : ГИВЕН A PHF f 2 8 1 8) s 3 Hñ 
示 。 事 实 上 ， 在 游戏 中 Thrall 和 将 可 以 造访 六 十 多 个 
不 同 的 地 点 ， 四 个 不 同 的 国度 。 每 一 个 角色 都 是 由 
超过 四 百 张 不 同 的 图 片 所 构成 的 ， 因 此 人 物 的 动作 
看 起 来 将 会 是 非常 圆滑 。 至 於 场景 ， 我 们 是 根据 当 
初 设计 「 魔 默 搜 霸 」 时 的 蓝本 所 | 的， 因此 玩 
看 到 某 一 个 场景 时 ， 可 能 会 记得 : 啊 ! 我 知道 过 
ШІ. REN ГИ КЕРЙ! HEEB ° KERT FZ ° 
过 个 和 游戏 将 会 是 很 酷 就 是 了 。1 

最 和 后 笔者 问 及 过 个 游戏 是 否 会 中 文化 ， 在 设计 
读 息 显示 程式 时 ， 是 否 考虑 到 使 用 2-bytes 显 示 系 
统 ， 以 支援 像 中 文 、 日 文 、 以 及 韩文 ў 
Shane Dabiridt: 「 我 们 B1izzard 在 . ШШ + 
在 初期 就 会 考虑 到 以 后 产品 可 能 会 被 “本 土 化 ”( 
Localization) : 因此 在 БЕ» RR Bt ДЕШИП 
PUA SE Fe yC ВН ° thpt 当 有 人 顾 意 翻 
性 游戏 内 容 时 ， 他 们 只 需要 修改 一 、 两 个 档案 ， 而 
不 是 将 主 程式 叫 出 来 ， 然 后 重新 修改 一 番 。 АН 
示 2-bytes 文 字 方 面 ， 我 对 我 们 的 程式 设计 师 相 当 
有 信心 ， 他 们 写 的 程式 一 定 能 钓 臣 游戏 显示 中 文 
йу ° РЕНО Н И PE BR F "ІП 
“ЖЕН Ко НИНЕ Н ЖЖ ° J 

WA 将 会 是 B1izzard 向 冒险 游戏 挑战 的 第 一 个 游 
Bk ° REA BK > 游戏 本 身 已 经 比 一 些 LucasArt 所 
‚ 玩家 们 千 万 不 可 以 错过 = 
























































































AY ESS › (ELE 
Al RK ° fr 
中 ，Zerg 人 
DNACE ЖИ 
中 ; УЕ 
аска 个 新 的 种 族 时 ， 可 
以 将 他 们 同化 ， 其 DNA 中 进步 的 地 方 加 入 自 
己 的 族群 中 -来 ， 既 使 他 们 只 是 生体 构成 
的 ， 在 战 站 上 的 能 力 务 不 会 输 给 装甲 武器 。J」 笔者 
仔细 地 看 了 一 下 Zerg 种 族 的 武器 图 表 ， 发 现 果 不 其 
然 ， 所 有 的 单位 都 是 由 肉体 所 构成 的 ， 匈 Т 
能 力 的 单位 也 是 长 得 像 岛 一 般 的 生物 。 因 此 ， Zerg 
范 不 需要 将 玩家 的 单位 完全 挫 毁 ， 只 要 将 其 同化 ， 
ХНА НЫ Г 
















ТЕ" Ht FR оо ты 
Blizzardia KAM FA) ЖЕДЕ} Е Ж? 


НЇН ЕЗ = 8 + ПОЖАРНЫЕ 
Craft (以 下 简称 SC) ° 同样 地 ， ЧЕ АЕ) Т ЖК 
YE AShane Dibiri， 请 他 来 谈 谈 着 款 即将 推出 的 
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protoss 






氛 有 先进 科 
技 及 强大 火 
力 的 Protoss 
ЇЇ ° 


Protoss 所 持 有 
的 特点 ， 则 是 他 们 所 
使 用 的 部 除 威力 相当 强大 ， 笔 者 在 
强大 的 威力 。 在 Protoss 与 Zerg 的 部 
的 战 同 时， 笔者 发 现 Protoss 的 部 队 
击 时 ， 一边 很 快速 地 移动 ， 向 开 了 Zerg 部 队 大 部 份 
的 攻击 f > 就算 Protoss 的 部 除 被 打 中 了 ， 其 
装甲 也 不 会 马上 损坏， 因 有 需 Protoss 部 除 的 外 层 都 
ЕЕ > 而且 Protoss 的 火力 也 
儿 都 会 有 一 种 以 上 的 武器 ， 交 互 
更 会 有 强力 的 炸弹 ， 可 以 
FR ° Alay 


ELEM T 


d IREA f 


TARMAESCHIME—- Е де СН ГІ 
中 最 好 的 成 份 ， 将 它们 修改 得 更 加 进步 ， 
SCHH ° J Shane ”Dibiri 表 示 ， [在 Tf 
中 ， 玩 家 可 以 操作 许多 单位 ， 然后 一 窒 蜂 地 衙 进 敞 
人 的 据点 中 ; thi 霸 」 的 玩法 是 以 
量 取 胶 。 在 SC 中 ， 我 们 特别 修改 了 过 一 点 ， 我们 将 
所 有 自 设计 得 更 力 ЕН 人 海战 术 
时 反而 会 吃 遍 。 因 此 ， 在 玩 关 个 游戏 时 ， 通 常 行动 
去 都 只 会 是 一 、 雨 个 单位 。 我 们 认 坊 这 样 可 以 
找 更 加 地 具 储 战略 的 成 份 ， 而 且 游 戏 中 的 单位 
物 肇 一 物 的 特性 ， 所 以 玩家 必须 要 仔细 地 插 
(SHG ° J 
ГИЙ ЛЫН AS Ted REE ° 每 
-个 族群 都 有 其 特长 以 及 弱点 ， 对 我 来 一 个 一 个 的 
Л ° J Shane Dabiri 表 示 ， | 1 有 个 族群 叫 
作 Zerg， 他 们 是 生化 科技 的 族群 ， 所 有 的 
兵种 及 单位 都 是 从 和 蛋 中 所 胜出 来 的 toss 则 是 
- 群 科技 相当 进步 ， 而 且 不 在 器 的 人 


ff ° Zerg Protoss} 













FREI TH 
тШ 


说 ГЮ 


























Ж, 每 一 个 
* 有 

人 於 死 地 。 不 过 Zerg 
LIFT HBAM Protoss th BR at 






















SRAM hat BFP rote 











Грег НИЛ ЛЕ EAM BAN ° еге Е 
次 大 量 产 卵 的 能 力 ， 而 HAET LARAI аа 
J Shane Dabiri 表 示 ，『「 也 就 是 说，Zer 


生产 能 Я Наза ° (MATS BARE 















甲 都 不 "但 是 名 可 以 像 sa % 
2322 кедір 





具 月 特殊 隐形 
— 


至 於 和 游戏 中 
三 个 族群 一 
HI B 

源 来 


的 第 
Terran? 


LEZ 


Bd Л KEE 
“ІН ТеггапЙ 


他 们 可 以 善 
RAL 











身 没 有 防 访 日 ， 也 没有 强大 的 武器 ， 党 笔者 看 到 
Shane ”展示 Terran 与 Protoss 一 对 一 的 对 决 时 ， 发 













现 Terran 部 队 很 快 地 就 被 干掉 了 ， 而 P rotoss 的 部 
Shane Dabiri 表 示 
Terran 的 部 队 有 一 种 


CRABE 










RH EITRUN › РА 
в 想 要 补充 的 

内力 ， 就 是 Terran 
bh 就 是 说 ， 玩 
其 它 的 地 方 去 。J 的 
Fj， 笔者 发 现 不 但 
在 攻 驹 时 都 可 持 
> Жүл: 


家 可 EES 
确 ， ме 


Тег НО 


Shane Dabiri RFR: ГИЯ Леге ` 
Protoss， 以 及 Terran 的 战 门 所 构成 的 ， 但 是 主要 





жаі, 









ЕВ Рготоѕ 7 MHIP = RE 
Zerg 与 Protoss 都 是 属於 外 星 的 人 种 ， 有 
来 到 了 人 类 (也 就 是 Terran) ВН ， 
地 开始 在 人 类 的 地 般 上 打 战 ， HPE 
属於 人 类 和 因此 你 可 以 看 得 出 来 ， 
算是 两 族 门 委 之 阅 的 受害 者 而 已 ， 主 纺 故 事 


ЕНУ: 





天 他 们 
光明 正大 
这 块根 
人 类 只 能 


是 转 











是 























































ЖЕН LergHProtossM MAREE ° BRAM ， 
Protoss ЯН 4 ЕЕ > MiZerg kk 
EAR SEE 


) 则 是 要 保护 自己 的 
其 不 同 的 目的 。J 


类 (Terr, 











[Ж ft nA 
的 各 种 插 








Zerg 建筑 
自己 的 建筑 物 之 
“个 ee ИО BE , 











必须 要 在 多 建筑 的 地 广 方 上 面 先 产 
NA > REA RETER Zerg 的 建筑 物 也 
生化 材料 所 构成 的 ， 而 且 它 的 根部 会 一 直 向 地 面 

， 也 就 是 说 Zerg 的 建筑 是 [长 」 在 地 上 的 ; 


-种 叫 作 Creep 的 








当地 面 铺 上 了 Cr reep 之 之 人 后， 就 只 有 Zerg 可 以 在 
那 毛 建筑 了 。 因 此 ， 过 一 时 可 以 说 是 zerg 的 缺 


点 ， 但 也 可 以 说 是 他 们 的 优点 



















由 诊 Protoss 是 过 到 而 来 的 [客人 J ， 因 此 他 们 
蓄 没 有 地 面 建筑 物 。 取 而 代 之 的 ， 是 他 们 有 许多 超 
级 大 型 船舱 来 代替 一 些 基地 建筑 的 功能 。 由 认 
Protoss 是 在 ste EFT it + ЖШ 





Миля 





Ы 们 





oss 在 没有 次 
星球 上 利用 光速 人 
Protoss 有 著 一 个 相当 大 站 
1 使 用 的 能 源 ， 都 是 庄 

НЕ ЖЕ} K 
因此 Pr sto ss 的 是 


所 有 的 资源 
的 部 除 都 只 好 从 他 们 的 





HEE ie PIT 











жЕ їй! i 部 ree 





= 
- 
© 











Protoss 部 除 









SA CHAM ° 

PBR > Protoss ЕЕ EAA RR 
Иза 1А НТ АЗЕ Y ҮН ЧЫНА › Бі 
ЛЖЕТ ЖК 71 ER , IB Atta ("Hi ESE 
技术 ， 还 有 他 们 的 部 队 可 以 进行 打 带 跑 g 
На OT ДЖИ АЯ ЕНЕЙУЕЕ Л › ҰНЫ АЯУ ЗЕРЕН сі 
的 部 除 。 因 此 ， 所 有 的 种 族 都 各 有 其 优 缺 点 ， 可 以 
BA EET Ste i L 


不 但 声 光 效果 俱 佳 ， 

















在 操 f EHHE?’ 


， 当 玩家 在 SC 中 
时 ， 所 有 的 部 队 都 
动 ， 而 不 是 像 其 它 的 
形 。 在 过 个 和 游戏 中 ， 










Terran 的 先锋 
Miss 








照 各 部 队 不 同 
елни 金 的 





Dabiri 展 示 和 后 ， 





了 玩 了 一 下 SC， 弄 
有 不 少 优点 : 游戏 探 用 了 四 分 之 三 的 固定 视角 ， 慷 
上 的 情况 i 
立体 。 在 SC 中 有 能 见 度 
它 的 地 方 
J 即时 






















赚 成 黑 黑 的 。 也 就 是 说 ， 以 往 在 

战 门 游戏 中 ， 玩 家 只 要 走 过 

久 显示 出 来 的 情况 ， 在 SC 中 被 取消 了 ° ¥ 
tì ， 在 拨 定 战略 时 得 随时 








的 散人 攻击 





发展 情形 






á Met 
аны | Бізше 
x = 家 aE RIT fF 


Se HM °. ae 
的 效果 在 J PR > RETIRE 
penises EREN 


SC 中 更 是 命 笔者 吃 
8 ° FAY AD EK 
КОШКЕН НЕШЕ ° 
则 会 有 探 @- tk Е із 
用 的 
部 除 








As He KAY BEB 
0 多 个 
gh 
或 是 在 arr 
























attle.Net 或 是 
式 ， 不 过 有 可 能 的 话 ， 





效果 在 SC 中 更 是 
相当 RRR я 


ІШ ЕШ), 


SAAR ° 


被 挫 毁 的 部 队 所 留 下 
， 更 会 让 人 有 刚刚 
- 场 大 战 的 感觉 。 


ІНІНЕН ° 
BMS 


» Shane Dabiriz#e 


PRET ANSE › SCHIER 
Е.Е ° Shane Dabirit# > Г 


“Fi 


+ 他 们 又 可 以 找到 | 新 的 4 


tle.Net 上 面 进行 多 


的 人 数 增加 到 十 六 同 


而 且 
的 许 


sC 和 与 其 它 的 即时 战 门类 型 的 
值得 笔者 一 提 的 
部 除 同时 要 进行 动作 
著 被 选取 时 的 队 形 来 移 
游戏 那样 ， 随 便 任意 的 改变 队 
部 队 的 队 形 是 决定 膀 负 的 一 大 
如 果 玩 家 能 迪 善 用 队 
的 特点 篇 排 进 攻 队 形 的 话 ， 可 
效果 。 在 两 军 正式 开火 时 ， 笔 




















邹 队 的 速度 
; 如 果 








ШЕЕ H3 
АА 


必 的 方式 ; 
一 个 不 同 的 部 










同 的 任务 。SC 的 任务 
的 对 战 、 在 星球 表面 的 由 
FIR ° 52. 
Ля ° 

LTPX 网 路 he 
Shane Dabiri 















> 就 可 以 知道 自己 是 
会 在 今年 暑假 推出 ， 








D- 5 





150 





eee) БЕЕК 


FEA Shane Dabini i 


笔 : RAR ADB + (ЕНШІ ШАН | 
E E АИА" 








БЕЛЕ ? HAIR a (ULA IERA tan Oe ДЫ НИ 
武器 才 对 啊 ! 




































1 是 完 个 有 趣 的 问题 ， 从 来 就 没有 和 人间 

不 因 很 简单 ， 就 是 如 果 他 们 不 收 钱 的 
йй, ES AS ЕЕЕ И (UE = LAA E E 
生活 的 啊 ! Ff LAE ЖК НЕТУ WOW aE ОДК ИД. ° 
FAS WE В РЈ FEM | RESEN RE > 
FB TRS ФИ, REM ETR E MR EUR 
ЕЕ УЛАР EEN Y ҢЫ F RHE ILLES 









pfe oore 了 公司 ， 但 基本 上 Blizzard 仍 算 
个 小 型 的 游戏 设计 小 组 ， 因 此 不 像 大 型 
> 他 们 






-个 游戏 ， 因 此 旗 
° Shane Dabiri 
RIEA > ІШЕ 
ШШ) TERP RI ° THER 
神 」 以 及 即将 推出 的 Г Star craft) 以 及 
Warcraft Adventuress ° 今天 笔者 代表 软体 世界 
MERE A ЗЕ ВЕ ЖЗЛ і ггага 1 ЅҺапе Dabiri， 见 
ba id tc Gilt Ў HAH ° В изап 


的 设计 公 
下 所 以 




















的 手段 
何 ? 

$: 我 们 饥 了 冲 件 事 而 推出 的 三 个 不 同 的 修正 
程式 ， 我 想 那些 修正 程式 应 该 已 经 解 
Battle.Xet 上 面 作 刺 的 情形 
程式 修改 了 游戏 的 某 出 
RITE 








зе 





3 ЕТ tik ee 
后， othe J 算 三 个 
BE ToL seers бы», ° 

Shane Парігі: 以 下 简称 S 


的 修改 
抱怨 : 
Е 的 










笔者 ; IRAE ва ОЕ 
受 ， 因 此 ， M 


AE S ЕТНА 7 nes mO g 
(Diablo) › FRANSE БЕЖЕН > IR EES 
ОЕ OEE He Se FLUGE Е 
ПО АЕА ТАЛ ЙИ yy ЖЕШ Sd RATE] 。 

5: AMR EM > 原先 是 从 Blizzard 
NorthA ИА (Blizzard Xorth 原 本 的 名 
“Fl fECondor ВАВ ро ага Ati) 。 不 知道 玩 
FAVA Ye ТТМ ER уу ае FU КЖ (AD&D) 
ШЕШ 2 SEAS ЕА ЖИВУ a YE Hh 下 城 
MLO RT A i + HL НІН %й 
REM ° > RAIRA LA ail is — BA ER 是 使 
用 文字 模式 89 › BERTI See 
带 入 新 的 上 时代， 加 入 3D 投 影 的 图 形 、 
的 功能 、 加 入 不 同 种 大 
事 成 份 ， 於 是 成 品 就 是 像 “ j -个 
好 玩 的 的 和 游 戏 。 PATTER ДЕ SY PSHE BA HH DEE 
巢 和 白 的 功臣 。 






蛙 式 来 更 改 ， 或 是 С 的 功能 於 游戏 
黑 破 填 神 ” 壬 面 建 有 自动 修改 的 功能 ， 
因此 ' 我们 能 绚 藉 由 Battle Ке CFE ERE Б, НЫ 
分 发 到 每 一 个 玩家 的 竹中 。 也 就 是 讽 ， 我 们 可 以 相 
更 改 每 一 个 玩家 的 程式 ， 因 此 ， 
“Battle ЛК “暗黑 破 境 神 ” 利 用 
ІМ! CAHE VE Be Ae CCE НУ 
我 不 让 篇 那 是 一 个 问题 。 
Ж: RARES ПЕ Н" FE B 
RPG (角色 扮演 和 游戏) №? 
S : 如 果 你 以 古典 的 眼光 来 看 ， 没 错 ! ИЕ 
是 一 个 RPG 游 戏 。 玩 家 “扮演 ”一 个 英雄 的 角色 ， 
来 到 了 地 下 城 FRAP ° EREE 
中 EPA HIBE er bB ЕБТ НВ JI = Bd hk. > ma 
一 我 想 “暗黑 破坏 神 ” 的 的 确 确 是 一 个 RPG > 
笔 : 但 是 ， 和 游 戏 中 俘 旨 乎 没有 和 与其 他 角色 的 交 
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ЖАНУ ° 

S : 的 确 没 
我 们 会 在 Blizz 
份 。 就 像 我 刚刚 
意见 相当 重视 ， 
求 的 ， 我 们 

笔 : E 3 g Е ШОШ, ДИ] 
Blizzard 是 否 打算 推出 其 续集 呢 ? 

S: 如 果 我 们 不 推出 二 代 ， 我 们 就 是 白净 。 骂 
然 我 们 还 没有 开始 正式 的 秆 划 ， 但 是 我 们 务 时 常 在 
计 诅 推出 二 代 的 有 关 事 宜 。 因此 我 可 以 告诉 你 ， 三 
代 的 推出 是 绝对 有 可 能 的 。 

笔 : 如 果 你 打算 推出 “暗黑 破坏 神 二 代 ” 的 
话 ， 你 是 否 也 许 会 加 入 更 多 的 故事 情节 呢 ? 

S: 那 是 一 定 的 … 

(正当 Shane ”Dabiri 要 透露 天 机 时 ， 公 关 小 姐 
Susan Wooley 印 插嘴 ) 

Susan Wooley : ЖИН НИЕ, MARE 
FRAME КЖЕ Ж ТЕЗЕ ЛИЗА ПЫ > WAA ° 所 有 的 
内 容 都 还 是 未 知 数 。 (笔者 认 需 ， 她 是 要 Shane 
Dabiri 直 快 住 口 ， 免 得 所 有 的 东西 都 要 被 挖 出 来 
T ° FB > Shane Dabiri 襄 的 那 缆 个 字 ， 很 多 
喜 敬 RPG 的 玩 5 支 放心 了 吧 ! ) 

%£ : НИХ E m Qk 4 ЕТЕ ДП 
Battle.Net 是 否 会 负荷 不 了 大 量 玩家 上 和 综 呢 ? 

$: 绝对 不 会 ， 我 可 以 很 有 信心 的 告诉 你 ， 
Battle.Net 是 我 所 见 允 最 完美 的 一 套 纪 上 服务 。 我 
们 不 会 像 其 它 的 网 路 服务 一 样 ， 一 天 到 晚 网 路 大 塞 
车 ， (AE ЕВ Battle. Хе ARMA ° 印 是 比 任 
何 一 个 网 上 服务 的 人 数 都 多 。Battle.XNet 是 最 好 
的 ! CRE 也 很 稳定 ВЕЕ ЛЖИ 
н шаш 


[FEE ga HE (th а EDE > 4538 
ard 未 来 的 RPG 和 游戏 中 加 入 过 些 成 
所 说 的 ， 我 们 对 玩家 们 所 提出 来 的 
MREDME RRR MAE 























Д *R7IHERBattke- 
Net 和 线 上 服务 的 
Shane Dabiri 


Жї: CERDE ЕВЕ Battie Net › 对 玩家 
来 说 :固然 是 非常 好 的 一 件 事 ， 但 是 对 贵 公司 来 
Ro EMNE? 一 

s: 我 们 正在 研究 广告 方面 ， 在 Battle.Net 上 
面 牙 其 它 游 戏 公 司 合 广告。 但是， 我们 之 所 以 推出 
Battle.Net ， 不 是 坑 了 要 在 Battle.Net 上 面 赚钱 ， 


- 定 会 在 未 来 的 产品 中 加 入 过 些 成 份 。 | 


= Casa 


. 


.....-ыч 


ТЕНГЕ ЕЕ НИЕ НЕ ЗН > НКИ 
量 增加 e MAA $ АЖ Y LBattle. Net НН 
EAL RR WUE M? 换 句 话说 ， 我 们 可 
以 将 “上 暗黑 破 壤 神 ” 的 成 功 色 功 於 Battle.Net ° 

АЕ: 目前 Battle Хес раве ? 

БДИН МИЛА” = 

笔 : Blizzard A eH Et + ЖЖ 
也 能 在 Battle.Net 上 面 鞠 “ 魔 歌 皇 霸 ” 呢 ? 

БЕТЕ Е ° 

笔 : 除了 美国 之 外 ，Blizzard 是 否 可 能 会 在 其 
它 的 国家 裔 立 Battle.Net 的 伺服 器 呢 ? 

S : 如 果 襄 某 个 国家 有 很 多 B1izzard 忠 实 的 玩 
家 ， 我 们 当然 会 到 那 壬 设立 伺服 器 来 造福 玩家 。 
ЧЕ: 饥 什 么 在 “暗黑 破 壤 神 ”中 ， 你 决定 使 用 





. 
¢ ЛАЕШ > ОДЕА ЗОВЕ НОЗО АТ 2 








ооооооооооо ео 


S : 使 用 固定 的 视角 ， 访 我 们 能 约 在 图 形 的 组 
季 上 下 更 多 的 工夫 。 例 如 当 血 喷 到 烧 上 时 ， 玩 家 会 
看 到 商 实 的 给 魏 血 班 ， 而 不 是 由 多 兆 形 构成 的 血 
(多 渴 形 的 血 笔者 看 过 ， 看 起 来 很 假 )。 还 有， 一 个 
地 下 城 游 戏 最 重要 的 就 是 方向 感 ， 玩 家 要 能 钓 记 得 
自己 现在 处 在 何不 ; 我 们 发 现 如 果 游 驱使 用 商 实 3D 
和 视角， 而且 可 以 自由 旋转 时 ， 玩 家 们 会 搞 不 清楚 自 
己 现 在 身 於 何 处 。 使 用 固定 的 视角 ， 不 但 可 以 导 玩 
家 对 於 周遭 所 发 生 的 事 都 能 绚 看 得 很 清楚 ， 而 且 在 
战 税 上 也 能 够 更 有 效 地 操作 主角 。 因 此 固定 的 视 
Я > 能 约 绪 游戏 感觉 上 更 加 紧 淡 。 

笔 : 既然 Blizzard 色 
多 人 连 绪 的 服务 磊 有 心得 ， 那 请 问 食 f 
出 像 「 线 上 创世纪 」 ЖЕНУ ЛВ 

5: ABBlizzard— [81074 
品质 的 游戏 2 中 然 目前 我 们 没有 
果 过 是 游戏 界 的 发 展 赵 势 的 话 
此 种 游戏 。 对 了 | 我 对 於 Batt1 
充 的 ， 就 是 我 认 饥 Battle . Net ff 
就 是 它 很 容易 使 用 一 比 起 任何 一 种 
都 更 容易 使 用 。 玩 家 只 要 载 入 
НОЕ A Battle. Neth › ЖАА T ° NRT 
DSB BERETS A FFF › 更 没有 要 求 玩 家 进行 其 它 
JERE ; RER Battle.Net tfe 
ЛОЗЕ РЧ аа ИЗНЕ HIE THERE ° REE 
SEERA dpa EKS ЕРӘН RAY A Eo ја 
我 想 也 是 Battle.XNet 受 到 炊 迎 的 原因 。 

FRAR KRAH МУЖЕ БАЙАН? 
拷 保 访 (笔者 使 用 光碟 写 入 机 测试 时 ， 发 现 能 约 轻 
易 拷 贞 入 戏 ， 其 他 公司 的 游戏 则 会 出 现 拷 具 版 本 不 
能 热 行 的 问题 ) 。 又 道 你 们 不 担心 会 使 盗版 者 有 机 
可 乘 ， 而 损害 Blizzard 的 权 丛 路 7 
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N 4 要 
ЭН КОНУН *Ж 
(ЕЛ ЕДЖ, ЛЕ 
è h 南 美洲 吧 ! 
告诉 我 们 需 什 





БАРА „ЖЕЕ 
ШТІ iti {THE ? 

$: RAREST › ЕНЕ — Е Арр1еП 
电脑 时 ， 我 就 开始 玩 市 面 上 所 有 推出 的 游戏 > 
我 的 父母 新 对 我 说 ， 玩 游戏 是 百 害 而 
їй: “你 只 会 玩 和 游戏 ， 以 后 怎么 可 能 
ЖИЕ? 你 一 定 要 用 功 茜 书 ， 取 得 学 位 ， 厅 

、 一 个 律师 、 或 是 一 个 研究 员 。” 我 

进 他 们 所 说 的 话 ， 电 脑 游 戏 就 是 我 的 生命 
白天 或 是 晚上 ， 我 花 了 所 有 的 时 间 玩 电脑 游 夺 
从 第 一 代 的 创世纪 开始 就 一 直 玩 到 现在 的 银河 飞 和 将 
系列 …。 过 也 是 我 会 进入 游戏 界 的 原因 吧 | 但 是 ， 
我 锅 得 最 吸引 我 的 ,还 是 电脑 游戏 的 科技 ， 关 是 一 
EMER AER РЯ: “ 哇 ! REKAR ! ° Hy 
产品 。 我 常 说 ， 只 要 是 想像 得 到 的 ， 都 可 以 在 电脑 
游戏 上 实现 。 我 可 以 说 是 完全 被 电脑 游戏 吸引 住 
了 “， 所 以 过 也 就 成 需 我 的 工作 了 ° 

笔 : 你 玩 “ 动 员 和 终极 全 
) №? 

$: ЕМЕЙ, (RAB 122 агайу AT 
都 叫 我 什么 吗 2 (tB ag RR EE РН 
游戏 都 会 购买 ”的 人 。 市 面 上 推出 的 和 游戏 我 都 会 
买 。 我 会 买 最 好 的 和 游戏， 也 会 买 最 烟 的 游戏 。 我 可 
以 算是 最 道 地 的 游戏 玩家 ， 不 葡 游 戏 的 风 评 如 何 ， 
GCS LA MEE — A ° ЖН, 一 个 游戏 之 所 以 
会 推出 ， 一 定 有 它 的 优点 。 没 有 一 家 公司 会 推出 没 
ЛИ, МИ, ARF ЕН RAAE 。 

笔 : KRE RPM EMH HA 





(Command & Conquer 








终极 售 ” 要 好 ? 
$: eases EMH HL > ERPE HE 
“DARHT” HERE ° HAL > Rates| 


起 一 场 争执 (也 不 想 得 罪 Westwood Studio ) ° Ж 
RIRE AREA’ > FERRIER 
Ж, RET СЕ ТИЕРІ ТЕЛЕ ° 22, 
坊 那 是 一 个 “不 同 ” 的 和 游戏 : HEI 1 7 
的 人 是 喜欢 幻想 堵 戏 的 人 ， 而 喜欢 科幻 的 玩家 ， 他 
TIM EEE СНЖЕ” ° 

笔 : PPT HEH “ВУИ №2 

S : 推出 的 可 能 性 当然 是 存在 的 ， 但 是 由 於 游 
ВНИЗ ІНІ, БИМЕН ТЕЗЕ ІНЕН 










жш = Кш 。 我 十 апи хни 
的 SB1izzard 的 人 都 很 喜 ee ;我 
得 二 танан 然 会 将 三 
计 得 更 好 。 
АУ 2 
БОЕ Т HE 
ВЕТ = БРВ @r LAO A ME СНТ 
能 ; ERRERA › пй ЕН ЗЕЛ © 
网 路 游戏 EREE: ГІТ” 
(Internet Game) НЕЛЕР. RSM SHE 
ИННО ` SEAR AREER ЕРЕ» 
进行 单 人 模式 。) през 。 玩 家 将 可 
i 秽 路 上 玩 到 各 式 各 模 的 游戏 ， 也 可 以 与 其 
淮 行 探险 ， 更 有 可 能 会 有 “ 虚 所 世界 ” 关 
出 现 。 人 的 生活 方式 将 会 从 此 改变 ， 在 
上 去 上 学 、 上 班 族 去 上 班 ， 可 是 无 论 你 是 
下 一 回 到 家 ， 大 家 都 会 将 电脑 打开 ， 连 上 和 粮 
演 过 个 “ 虚 所 世界 ”的 一 份子 。 我 闻 坑 再 过 天 
年 ， 游 戏 的 目的 将 不 会 像 现在 一 样 那 厌 单纯。 和 游戏 
将 会 成 入 玩家 奥 世 界 上 其 他 玩家 进行 互动 天 你 的 一 
个 工具 。 
笔 : 你 认 角 游戏 界 将 会 取代 其 它 的 娱乐 业 吗 ， 
例如 电影 界 ? i 
S: RFEB E WU ЧЕН в 
行业 ， 而 是 “融合 ”其 它 的 业界 。 你 可 以 发 现 ， 束 
个 娱乐 界 已 经 开始 慢 慢 的 转型 到 互动 的 形态 ， 最 近 
市 面 上 出 了 很 多 互动 式 电影 就 是 一 例 。 我 部 角 ， 志 
影 界 会 与 游戏 界 融合 ， 而 音乐 界 也 会 与 游戏 界 融 
合 ， 但 是 没有 一 个 行业 会 去 取代 另外 一 个 行业 ° 
笔 : ke > KAY H 
эю? ma 
ІП 
Wooleyae Bt HHE: 
pat 
一 百 五 十 期 或 是 两 
Blizzard Entertai 
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[ 客户 服务 部 门 
Brian $ 主任 
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Brian Love 
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Sam Didier 
Pat Nagle 网 路 
客户 服务 主任 
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Ва па 
很 高 照 能 多 访问 到 Blizzard Entertainment ° ## И] 
自 党 就 像 Susan Wooley 所 说 的 ， 中 国人 的 市 场 将 会 是 下 一 个 世纪 中 最 大 的 市 场 
FPR TOM о PERRIER TERRIA › PS fi 娱乐 展 
ntertainment Expo 简称 E3 )， 再 加 上 笔者 坊间 另外 ERAS НИЕМ › 5026 


pecial Appreciation 
Allen Chuang,representing Soft World Magazine,would like to express the greatest 
appreciation to those who made this special coverage of Blizzard Entertainment pos- 
sible.Especially thanks to Susan Wooley,Shane Dabiri,and the creative dudes in 
Blizzard Entertainment. 
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REDS GARAGE 377) 
BLATER’ HERRER 
FIRER | М! 
а EB ЖЯ FB |e ° | 
剧情 百 转 于 
ARBRE 


®540*480E EMH 
Full Color 模式 。 
®4SFE 角 f} ГЕ Вуд 
Ж: > 

o XARA EEN | | 
Fë RY’ RBH HE 
然 天 成 的 各 家 各 派 
武功 。 

> АХЕЯ ° 






















OVEN E 
靡 和 遗 的 展现 主角 各 
种 动作 。 

э=л Sm 中 
E ЖЖ ° 

OE EE BRE AMIE 
HRH ° 

ЭӘзЗынеренЕ 
Bis A DA PK 355 BAY) 


Ê BÊ ° 
Өзу жы 


Д ‚ Өз ше НЫ 









ere | 
Р (%: | 
























溶菌 物 高 白银 ， tT X, СЕЗІ 
PIRATE H X ° BR DRY TRB 


清朝 的 胡 雪 襄 、 

元 襟 的 和 伊 国 屋 文 左 卫 门 ， 

他 们 到 底 是 什么 样 的 人 ? 

是 策 食 断 饮 还 是 酒 池 肉 林 ? 

SEW ESAS ABT $ ? 

元 禄 时 代 的 商场 ， 等 你 来 沪 它 现形 
ЖН, 五 湖 四 海 ， 
酒家 青 帘 ， 南 柯 一 更 。 

你 、 胡 雪 店 、 纪 伊 国 屋 文 左 卫 门 ， 
ИНЕТЕ ЗНАЛ ° 























Кена ЫЫ 


ТЕ же MEG жаш SSO Woo мкин 
@) ТӘҮГЕ FEE 
Сл 


жй KRE K ? $ ! 
ЖИНИ: Л A RE K рр 1 
HB fF EN ТИИ ES BUI › 
ШОЮН АЛТ ЕЗЕН ° 
人 在 江湖 ， ОЙК ° 












































十 里 洋 场 龙 蛇 杂 处 ， 
各 类 物产 分 体 在 48 个 配 运 港口 
ШЙ ` HHA > EE > 
市 场 价格 唯 你 独特“ 
HERSE RN ° 
SMD › FOR ° 








а SIR {BE REAR ABR BSI ат ото n 













文武 一 脚 踢 ， 高 低 四 路 通 。 
ЖЫ» 投 其 所 好 才 是 朋友 > 
Жай», TANNA REE ° 

KA ` ЖШ AGE > ET ` RE 
ТИГЕ RS PRAI CERERI © 


Е Ее, 
BETS LARUE ° 
шалы A > 
片 片 歼 霞 落地 ， 











НЗ › МӘШ ДИЙ: 
BILA > ЖЕЛІ ABR ° 
小 偷 、 资 其、 探花 贼 、 
Wala > ER ` МІРДЕ ~ 
HEA > ЖЕ ， 
БЕШКЕ 
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ГЕШ 0 KEARNS 

国 挑 战 先进 的 人 工 智慧 

国 SVGA 全 准 幕 画面 显示 


支 所 Windows 95 中 英文 版 系统 
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© t A r aT ВЫ 

@ Windows 95 中 英文 版 及 VGA,SVGA 解析 画面 支援 KERG зана = 

© 产品 中 文 包装 内 附 PC Ріг Е (Gamepad) APE 习 没 文化 事业 股份 有 限 公司 
人 人 司 对 中 调和 本 218 总 TEL ID4j2274467 ғара: 

zonet at винта взг ese Ip: Viv acil отин 


ФБР ашнишо тиш шнни+алини. 
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ИХ Е-Е 


考验 您 的 记 慌 及 反应 能 力 
全 部 共 十 四 个 关卡 SHEREEN 
适合 全 家 大 小 休 并 假日 时 的 最 佳 娱乐 


BHD ЕЕ, 然后 找寻 基 台 颜色 与 空中 
ишени, Ее КИЛЕНЕ, вані галя 
同 颜色 的 基 台 上 您 也 就 过 了 过 一 关 - 


【支援 Windows95 中 英文 版 】 
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$55 (ABB) + TEER) 代表作 
第 三 波 97 年 暑假 强 档 力作 ! 


生日 式 可 爱 书 国 ， 热 半 又 有 超 ， 各 关卡 场景 超过 1000 种 以 上 泪 您 爱不释手 
өен. RISRRRTTSRReS Sis 

өч д жщ RST À [КБФ ЕЕ ЕШ 
Ф5УСАЕЕВТ. ЗВЕНЕ 
OnBASZLERZRANE > COPRRURSAREO 






























BU) (=) 
У 
KE BREA REAR › HUME [Н 
小 工 神 】(ZUESON) 在 人 类 与 巨 显 族 的 支持 下 登 
高 一 呼 ， 号 召 了 星际 问 最 强 的 八大 勇士 ， 六 领导 他 
们 组 合成 强大 的 星际 联合 军 ; EAE FIER › ETE 
逐一 消 缠 了 各 星球 间 的 战 天 

正当 百 麻 待 在 ， 急 待 建立 起 新 秩序 的 同时 ， 宙 
神 疑 似 遵 受 狙 凤 身亡 ， 八 大 勇士 的 精 盟 顿时 瓦解 ! 
於是 各 地 划 雄 立即 兵 戎 相 见 ， 战 火 往 第 有 死灰复燃 
之 势 ! 

身 需 八大 勇士 之 
但 是 面 对 强 
WP 

狠毒 的 痛楚 ， MAR AYRE 
SE > BEBE IA (WS! 









-AJUR › ЕЕ РТН AE 
CRIT J th HE › Wi AS TAYE 








个 细胞 ; 狂暴 








P+K 
集 K+A 

m | 

Bose %- | 

miti ЖЕНЫ 
ЛЕ , ERIE MAIS 
或 超 必 杀 技 





%%%4%%%%0%%0%%%%шеесесеееееегеееееее 


` НЕ 2 fE B 5 ЖСК НАН 


除了 狂 肉 霸 
其 他 角色 的 必 灯 技 来 取消 ， 其 他 一 般 角 色 的 必 役 技 
此 可 用 必 灯 技 来 取消 


ЕЕ 
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- 身 ， 


招式 名 称 
气功 
旋风 源 
翻 龙 踢 
ЖЕН 
ВЕЛЕ Ц 
狂风 落 菜 
大 气功 
Super 
fa WDR : 


ЗЕ ДА 


星际 间 各 武术 
武功 高 强 





性 别 : Male 


技法 


1 '—+P 10 
| '—+P 10 
| '—+K 20 
{ '—+A 40 
| '—+A 50 
es | — +P 80 ( 超 必 灯 技 ) 
— | '—+A 60 


отбой Г 


HR 
观 近 身 命 中 知人 和 后 ， 
М) ЕВЕ Sg 





кы 
: 206 





it 


<F i Z Hl ° 


招式 名 称 
光影 折射 


Female 


184cm 

93kg 

ñ w W& FE ED tl R2 pk 
是 神殿 族 生 
t RUS AIAG ЧЁ | 


1 +P 












%%%%в%е%еееегеееееее 


4....-шш!-!”» 


SRA 
NES 
RAE 
HEBE 
на еше 


Super 






WE 
М, 


gO 
ies 
Hine 
RATA 
人 后援 导弹 


it in hi ñu 
接 晶莹 剔透 
Ei ° 


BOSE 


erp 

| '—+K 

| :一 十 A 40 
vA 50 

>» | ， 一 +P ВОС) 


combo 


: 用 光 9 




















| ҮШ 
М 
















Hy DEL 4 
宙 神 忠 戴 信 E 
俱 来 的 神力 及 壮 硕 的 体 










u! 
招式 名 称 技法 ЕЕ 
MEXE — | +P 10 
| Rtt yon EK 30 
| БЕН },—+А 30 
ЖЕНУ { - +А 50 
ВНЕ — | '—+P 80 (ЖШ) 
Super combo 
ЛИ f Е WER ВХ: 将 
对 方 j 4/8. 
НМ ЕЖА НУ 


ЛУННЫЕ 










性 别 : Female 





MU ° JA 


Е! 
招式 名 称 


RUST рер 10 
SERIA кР. 10 
幻影 腿 Er SEK 30 
34%) Ше 30 
BEE же rth 40 
女神 转世 | ,一 +P 80 (Фа) 








! 









高 : 184cm 
jemi : 192kg 
йн! {й E 3E TE ШП) Ж 
全 身 武力 装甲 ， 
技法 
шн ps 
89 { 
蹦 腿 h° 
椎 心 刺 骨 L 
幻 步 残 影 — o | +P 80( 8) 








+ 
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‘Super 1 BRZE ж 伤害 度 | 
















mami : BAR a Mab 20 | 
Imran: ER ЕР 30 
Шахло 2 EB рК 50 

ер: 20% Wie A 60 | 

ag 1 READ -.).--р 100 а) | 

: Super | 

I conb i f | 


M 





性 别 : None 
ЗЕ : 145 
身高 200ст 

体重 81kg 

王朝 时 期 的 杀人 
多 改组 件 后 ， 论 



















服役 | 
招式 名 称 技法 See : 
Ни | '— +P 20 : 
#278 | = +P EN : 
#98 | s — +A 40 А 
大 钢 弹 rr 1 +P вар) ; 隐藏 人 物 之 二 “TEE 
|: ABTA TK an 
combofi Ж | шара 
RE: ФТ . Srey 4 yh Ae . у | 
4 : 宇宙 中 最 神秘 的 ? , | 
ОЛЕШ.) Ж Е + KARR | 
л I ЕШШ - 
жо А . 
Ы : BRZM оша mse | 
НІН ~ 


НЕЕ: | '—+P 0%, | 
г шар | 

1 шаш | '—+K 40 

; шін |,—+А 6 | 
: BUSPAR 一 ，| ,一 +P 80 GRWR) 





Super сотЬол ERRE: : 将 对 手打 到 中 空 





性 别 : Male 

















FEBS : 71 НИЖЕ AEE EE ° 
身高 : 198cm > 4 
体重 76kg : | 
人 物 之 一 ， 在 Н 
人 物 的 画面 同时 ， 按 下 
0 УЕ › TEH FFE қ 
Е : | 
шаа Ls MES L ¢ 


功 招 招致 命 ! 




















ш 


Бено & 


< 





| E ЖЕ 








pesam 是 最 近 推 出 的 即时 战略 游戏 中 较 
出 色 的 一 款 * 不仅 所 有 iW ER lt 








表现 得 也 相当 不 错 : A 
РА E 
EET IM EBU} B YH 
UA be ED REE 


ІШІ» CEM УАЛИ ЖИ 
УЕ 
(ДЇЇ › 43 
DUE 
对 各 位 有 相当 

















ATE BE 
| > к ЛЕУ 
， 有 时 会 

Bik ЕДІ 


"ірі, ff 
ЕЗІ A Чи 





КАЛК щй 
2. Ме Ан 





KBER E 










ЕЕ к 


方 地 区 ， 
НЫ ü 





ANAA wD 
HHR KE И ДЕВИ 
的 军 除 不 可 移动 b. A 
方 情形 而 定 

37 ر‎ 早期 多 估 些 油田 ， 
| Е РТТ a di ХЕ 
| Heil Ly Es 

PE П VS › К 
| 4 : 雨 座 机 械 商 店 、 та И ЕЯ 


ЖЕН 














т 
bie 1 













. 
. 
. 
. 


sms io 






ЖШШЕ ° 
ANIMA £ 













及 能 源 站 摧毁 ， 以 断 
;否则 你 将 有 打 人 及 建物 。 

冯 方 所 建 的 防卫 建筑 后 ， 其 大 多 会 
第 可 以 大 量 损耗 电脑 的 资金 及 沽 





2) 
;可 以 在 散人 的 射程 距 

首 人 指定 目标 攻 
ТЕЛА A С Ae TET A+ 
HEE PORA na W › ПИН 





ҰЯ 
i RIY = 

8. 有 效 利用 指定 群体 的 功能 ， 将 不 同 种 类 的 部 
阶 社 制 成 不 同 的 群体 ”将 可 以 有 效 地 指挥 移动 及 战 


要 将 















“1, ii 4° Ji FAC ADL RRS N) КЇЙ ° 
9. їй 
且 造 价 不 低 * “А 


免 形 成 浪费 。 
10. НАЯ 

时 在 对 付 一 大 群 的 步兵 上 时， 

АЙ, 将 可 以 


立 ， 所 以 有 
多 动 较 快 







FINE ар Я TA FERS ГАН 
的 快感 


单位 ， 最 好 别 捷 成 一 图， 不 然 
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要 多 储 一 些 档案 ， 不 然 会 很 吃力 的 。 












КОЖ 
МІНЕ» RERA 
ЖСН Mi (F Hb 

HIRA ВП 
TARI ° 原则 上 
只 要 将 部 除 集 
中 ， 再 和 将 散人 各 
a 
FI FRSA AG HSL А, SE Ей т {т upan, 

















5%%4%4%%%966%еееееееееешөешееееееееевеееввеввеввввеевс вес вевеев 





的 话 ， 可 以 利用 摩托 车 等 机 动 性 高 的 部 除 至 地 图 各 
жй ж, ЖОС › НИ 


KE TT КНУ Л WEE r 
> TERR FRIE К 








И, RREA 

J T 起 重 机 

将 防守 兵力 分 配 在 哎 油 平台 的 (就 是 油 矿 开 拉 
左 方 及 下 方 30) TEASER AE 

之 下 ， МЕН 。 接 著 我 方 得 











RH 
hit 


立 错 油 平台 














快 建设 能 源 站 ， 完 成 后 能 源 站 的 油缸 车 10i 
FES E E ROKE SE HE GES KES ° 
在 过 段 开 探 的 期 间 ， 我 方 部 队 得 分 需 两 除 ， 

际 守 在 饮 油 平台 与 基 地 之 间 的 窗 道 不 ， 以 防止 左 渴 
AB209880 A ; 而 另 一 除 则 在 钼 油 平 台 的 下 方 把 关 ， 
БШ ЕЛИН ВИН ЧЕ ° 由於 只 要 将 资金 增加 到 
50008 НИ > БТБ ЗН H E MSR 
部 队 ， 以免 浪 费 重 要 的 资金 。 


















@ 
ШЕ ние. 1000886 





- 关 相 
I 的 地 图 ， 不 迪 
TT LAR 
图 | 好 好 地 表现 ， 痛 
% 
先 比 照 
以 
b ， 
以 人 海战 生 摧毁 怪物 卡车 “站 在 ШОТ 
期 间 无 限量 生产 
海豹 特勤 小 组 〈 价 格 志 75 单位 的 步兵 )， 不 断 地 神 
NR ° 
HEAL TEMEN (УС 
就 分 派 十 除名 的 油 平 
对 部 队 则 开始 往 地 图 下 方 插 洲 。 
ЕЛ7), 
地 由 基地 方面 增援 
等 到 地 图 下 方 PRIMI ° ПЗ 
Ін, #1 E HERE û 4 
ПІЛГЕ PLATS AW E WC ap 5 不 
PA HX HME FE HR ЕТЕ ТІСІ) 
当心 * HS EIN AZ › 任务 便 告 完 成 “ 










Т е 
PIE: 

















三 十 人 左右 ) 

Но, 其 
由 於 下 方 也 有 不 少 
ВТ), FIFE SNR OT AEE б AS 
21% 




























“тт LAUREE PRR ЧОЛ 
”所 以 要 好 好 地 利用 。 首 先 将 位 於 地 图 
左下 方 的 部 队 逢 制 需 三 个 群体 ; PRS HUR > 
由 摩托 车 及 小 货车 组 成 ; 第 二 队 坑 吉普车， 负责 攻 
WEB AIK 
+ 












W MERA : 第 三 除 则 是 步兵 除 ， 





АИТ ОТ ООООЙ 


AN 












PEG HE 

引诱 散人 
УЖ ° 

Ж ABBR Î ME 
EGER Oe ДЕ _ ^^ ЕСЕЙ 
BRS RE E Ps Is ° Еш 
ЖЖ A ik ZE Ji OWL ( 左 兆 明 明 FIRA 
To М...) ° МН 数 支 部 
PRLS > НТ} Ж 从 地 图 
左 浊 出现 的 部 除 全 减 之 合 ， 青 对 付 上 方 来 的 部 队 。 
陷 和 后 沿 落地 图 右 兆 往 右上 方 前 进 ， 示 时 要 小 心 对 方 
的 翌 物 卡车 ， 被 数 埔 围攻 时 可 是 很 麻烦 的 。 

bB LTA ° 就 
REBER , EAU EAE 
ЖА E ER IS БО 
ИЛ > BUYERS Л. 5 3372 
ЖЕ LAL Е EO Т ELD LE 





































FEUR > 
ШТ HER AS LE E U f "СХ нж 
小 心地 沿 原 路 回去 ， 别 再 招 它 到 侦察 














兵 回 到 X 契 时， 就 算 任务 完成 。 


Н P ТЕ) ЯК ИН 
BANE 想 ， 


处 油田 ， 
促 。 先 建造 机 械 商店 





КӨШІН 
1 起重机 4 ° 分别 去 


Дл Ш 





i， 更 容易 成 篇 е 3 
CHEE ish EOE ВНЕ UE (66 ° 


ооо dm se 


PT 
























Б 
KI 








{iE MER BE н PE АЛА? Aes 作 9: 
要 特别 生产 超级 吉普 车 呢 ? 它 除了 3 

更 强 之 外 ， 还 有 个 最 大 的 好 
期 间 ， 我 方 可 以 将 剩 下 的 防 
ВЕНЫ F J; ат 8832 7700097 
oY (ША > ЗА 
们 之 后 


ВИ ! а 
SPR in ТІН 
























1712 
j ЧЕЙ А (J 


MERITE + 不 然 时 
ЕЛЕНІП» (BRR 


间 一 久 可 就 次 收 3 
жї Шы 吉普 车 


我 方 基地 的 若 军 
去 收拾 ， 不 过 也 要 





ИЕ 7 05 













4 
方 的 资金 
的 第 кате, 





i Ші мы; 
ү ‘J š жж 





ЖЕРШ ДЕЗИН БВУ i вм, 
А 
HUA о И Е > 
Niger 也 图 下 方 的 我 方 部 队 分 坑 如 同 第 
ШЕШЕН; НИШИ: FZ НИЯ 
第 四 天 UL тете 基本 上 散人 会 在 
SRE i ETT BI RE ° 所 有 攻势 都 告 
段落 时， 表示 散人 大 部 份 的 部 除 都 已 消减 了 ， 
我 方 部 除 可 以 安心 地 入 上 去 BEE 
的 基地 ，* 过 时 你 可 SF o eis 
ру о AKA ( 所 以 


APH CEA 
RIT НЕ 会 遭 到 





















1 一 定 的 射程 “ 











3 
N 








NE RES AR PU SHEL 
ASE SUES FIT 13039 BE I 
Z ° SFE АНТ HE E 
图 的 左下 方 出 现 一 个 X 只 要 你 能 
БУШ ERAMA > НЕРІН ЕРЕ = ІНЕН 
WE ad > URH BPR TERCIE > RHE HEE 
UBER AB BR T tb FA ° 







剩 下 














х О a iih 
Е РЕ 
制 天 会 一 直 洛 著 
左 移动 ， 
ê MUA Л: 
AEA MLD» [КУЛО He 
普 车 去 压 他 们 吧 | Hk * ШІН EMD 
IEF ЈА ШЕ PRR AAA I оу АНИ 
DUES BPR ACERT БЕЙНЕСІ ys = 
侦 搜 除 ” 由 摩托 车 及 小 货车 组 成 ， 负 
PREG NEWER MIB Л, ; “PRES N MO › 
fan, Л. RRNA tx ; 2 
БК, MTP И) KHER NEBR 
BRIE ° 
HSE EHUR W AD RIA + ВХ 
生 除 仍 嫌 不 足 " 
分 际 , 2 
f4 i 
基地 -分队 
则 前 往 地 图 下 方 “At 1 а = 
座 УЕ TE (re Li HTH fF НЯ ERE RR 1: JI 
入 我 方 HE РИН Л ІЗ › ЗНАЯ 
有 很 大 的 帮助 * 
基本 上 VAP БЕШИН: › {НЕШ HB 
ЖР › КЕЙШР att OME TR ; За 
туур МА > 赶快 指派 第 二 队 的 吉普 车 
ا‎ Oe ра R 





















































人 : 座 的 吉普 车 队 去 形成 第 
Жана GRIT UJ ЧЕ 















Senn 
ИЕ, Ў 
: ШИЯ 
УЛ 
的 机 械 商 店 





由 地 图 上 方 一 步 步 地 往 左 上 方 19 ТТІ БЕ" 
的 敬 人 基地 进攻 FB SM М 


生产 更 强 的 部 
BR e Нан тр 升 到 第 KINE TT AFT LIRE 
LEG ABBR) ° 
üm ii HE r BI а 
PEW ЛЗ K) арман АЙ 
CREB MLAS TREE)» e HEI uf 
， 以 获得 地 图 功能 来 查看 对 方 的 动向 。 
不 过 散人 的 攻势 将 会 相当 猛烈 ， 所 以 别 和 逆 人 耗 得 
太 久 。 除数 量 绚 多 时， 便 由 地 图 右 上 方 秆 左 进 
BAT ANDRA MET + $ A ME 
(E J Д ЛУ Ji U W Q ЖОЙ РУТ EE Е Be tT 
i) 




























散人 的 攻势 趋 组 上 峙 ， 就 表 万 
有 不 是 的 i ШШ 


往 地 图 左上 方 的 若 方 基地 ， 来 个 痛快 的 大 捞 除 吧 ! 





力 得 LIT BAG 
ШІМ Ели 
强 特 以 分 别 
洛 现 到 研究 
"Іі ИФ 
1000 单 位 ， 对 往 后 的 发 展 将 有 相当 大 的 才 助 ， 














ААА Baloo ed ГОР АТ 





3 
- 











当 rus mF ШАШ. 先 去 地 图 右上 方 与 
жеңіне, REEMA E + ЕЯ: 装 部 
队 攻 坚守 在 地 图 右 兆 橘 旁 的 『 葡 葡 弹 加 农 克 1 (就 
Б A WJ BC 0 ) АВРЕН Pe Il VERR > 
НА TREE FN л AID › ERAT DLE 936 
Б.Н Ж КЕЛН RR › ШЕЙЖ-ІШ ТІП 
tie 
IGA TED TAA BRA kF 
能 源 站 ， 过 时 便 是 爆破 兵 报效 人 类 的 时 候 了 ; а 





些 爆破 兵 一 一 地 往 饮 油 平台 及 能 源 站 进行 估 伺 只 
要 各 进入 三 个 便 可 以 予以 爆破 ， 同 时 也 可 以 获得 相 
当 的 资金 。 然 后 杂 『 德 洛 伊 吊 兵 及 其 它 武 装 部 队 






(ЕН › PARR AT IEEE REM › ША Ж 
前 生产 的 『 起 重 机 J 往 油 田 所 在 予以 开 探 ”随后 建 
造 研 究 实 难 室 ， 逆 牙 机 械 商店 提升 到 第 三 级， 再 不 
断 地 生产 『 吉 普 车 火焰 喷射 兵 ! 来 加 入 前 各 守卫 的 
部 除 。 

等 到 部 队 到 过 一 定数 量 合 ， 便 可 以 衙 入 敞 人 位 
於 地 图 中 央 仿 左下 的 基地 了 “。 先 破 十 会 抵抗 的 敞 方 
UBER ELERE KBER IJAE > H te FENA Ti P Ae B R R 














WB > SELMER TT 0998 ЕВЕ — ЕНЕ Hun o ШЖ 
ЕР EMILE > ТАЈЧЕ i Л, 
成 任务 。 


ESN ADET 





) 
() жеме: 6500 单 位 


@ 2 
相当 次 的 一 

关 。 先 将 我 方 部 

кенш 








先 攻 下 地 图 右上 方 的 两 座 能 源 RM» 不 过 要 小 
站 才 有 了 膀 算 心 对 方 会 分 别 由 
地 图 左 方 及 右上 方 雨 路 不 断 费 贞 ， 所 以 要 抵 描 住 对 


方 的 攻势 会 相当 吃力 。 在 遭 期 间 要 不 断 地 发 展 到 第 
三 级 的 部 队 ， 区 其 是 了 安 那 孔 过 坦克 4 (就 是 第 三 


级 





RIE) ° AS ODES (RRND Е J) ° 
HLA OAM ARIS + (РИЛА ME SHR ° E 
留 下 一 些 部 队 守 住 可 通过 河流 的 唯一 通道 ， 其 
队 则 开始 往 地 图 右上 方 推进 ， 迪 栖 和 后任 速 把 对 方位 
EE IES AE Ae CM Аер = MER 









я 














[ЕДЕР EKA RERI › ARERR АРДЫ 
HE ERA RIE ФИЙ ЛИЕ ЛЕ КІН › НИ 
ЗОРИ ; 在 我 方 不 断 展 开 的 攻势 之 下 ， 
ТЕРА ТОЛАР ТІРЕГІ ГЕЛІ 












¿Zt > НАЗ 产 重 型 机 动 部 队 ， 所 以 再 
一 次 集 千足 约 的 部 阶 ， 然 后 再 将 地 图 左上 方 的 剩 徐 
BLA, ‚ШЕ Я ° 









ӛн 


- 关 与 上 
тн 有 点 类 似 ， 








-不 不 错 
î Ау FIRED 
探 两 不 油田 ， 同 





样 地 选择 在 此 做 
аис макы, 组 

展 地 М PR A) HE 
БЕЛШШ › REE ЕНШШЕС F.J; › ЧЕН @ Н 


HWE FCB > ETI ВАВ SR СИКО А WEL > йй 


ТЕЙИ AZ ВИ , Я 

由 於 本 关 可 以 4 
机动 部 
A SE ОЦ АЕ DL 
are А/Я CLA ° FAIS AB 
ih BFR ME РЕЛІ Tü J BRA W W; 
HS + ЖАРЕ ТЕТЕ ЖИЙ ° 

WAR Ti BER ERE EY E ІЗЕТ РАБ th 
ШИШЕ ар SAS F J; 0380 A ААА 
SE AAAI RIRN > P 
ЛЕТ W ° GEA ET AROR › 将 会 


用 。 








ER) 所 有 强大 的 下 网 火 


火箭 的 


























{4 ЕН REIRE ° 只 然 我 方 部 除 有 


限 ， 但 都 是 射程 极 长 的 狙 鸡 兵 及 RPG 发 射 兵 ， 所 以 
可 以 利用 射 距 的 优势 来 打倒 敌人。 特别 注意 ! 当 你 
机 攻击 某 一 支部 除 时 “， 千 万 别 用 指定 目标 攻 观 ， 而 
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“ЖИА 
数 ие үр 就 
， 有 时 
所 标示 的 TREFA 是 此 次 敞 人 会 分 批 前 

行动 的 目标 ж, йш 








ЖАМПА T ° 
МҮШ 方 有 雨 支部 队 ， 3 tB] ЕЛІМ 
Б ІЗІН 
` F Bini ЖУА Л — -fk 
他 们 解决 掉 在 男 一 支部 除 左 
1 SiS Re 
开始 时 所 在 的 附 
， 接著 从 地 图 左上 方 通 
ПЕ о 解决 和 后 再 沿 著 黄 
可 发 现 散 人 的 基地 ， 而 目标 【军事 
-AB BASE (кін Кы қызм 名 
F 决 掉 他 便 可 完成 

































-开始 我 方 
ЕШТЕНЕ F 
方 ， 隔 著 河流 与 

ИЛ KAGE 


BSE MUIR» ЖҮЛ 
就 完了 





飞弹 电池 (就 
* 但 散人 的 攻势 又 快 又 
їйї) ГОШЕН YE 
ЖАДА А ҮЖЕН СҮГҮ tg Uy 
， 次序 是 先 左 后 右 ， 而 且 别 失误 ， 否 则 就 











波 攻 势 之 后 ， 要 一 方面 生产 车 炳 及 技 
1 {ERA › 5} — yini AK ERBERI 
їй $i H ° q; Ж AEE Wa 1 ДТ 的 增加 


























攻势 ， 便 可 以 建造 出 强大 的 
最 终 的 机 关 亿 坦克 : 如 果 到 迷 
TY LE KS PRT E SC > NF HEE 
Же 


过 也 是 个 相 
HIRIE > 
ЙЛ TE 
地 ， 但 是 会 不 断 
地 由 地 图 左上 
方 、 左 下 方 及 右 
上 方 三 处 地 点 出 
ИМАН A ° PH 
BLA B= SREB 11911 Ј 

攻 我 方 基地 ШШЕ, 

D I ° 

之 中 ， 











FAY 


所 以 要 
方 来 的 
( 夹 我 方 的 情 
BHD FAW o by 
ИЯ 





We ETI ° 
FU ARE fç; NY’ " 
ROR > WIRE S BAE i 
9 > Nit UL ОН ABER CE Ml 
SAUL E РИН е * 
， W (E PCA ЗЕ ЕЕ ay SO 
RU ° АН 
ЕЧЕИ EBA СНЕС Z t › 




















£7 
任务 便 算 


\ 时 的 攻 




















BAT ! TLI 
Вт KERA 
E 


人 的 数量 一 地 定 






іше 












分 

K’ Ë 

到 ins sei 些 ЧЕК, ЕХ 
Е Ус ЗА Л Е ШТІ 










UK ° PH] 
ЯЫ 


Y RR CE КЬ + EE) 
ARES AMET U ° 





Ny |e eee ООЛ? 






















Ras SY Г] 
= тА А 如 果 你 能 打下 


左 方 的 基地 后 ， 除 
图 了 留 下 一 些 看 守 部 
队 以 防 散 人 再 度 建 









来 ， 先 消 减 隐藏 在 地 图 左上 方 的 散人 ， 然 后 再 回 据 
NERA û > ШЕЛЕГІН FIRA 
й ЕЕ FT RU 








的 步兵 群 






部 队 则 配 ia MRE МІ * 
站 防守 的 部 式 ， 只 要 集结 部 队 和 后 再 进攻 即 可 。 
Vi RMR pr АК SSS Nees 
:下 方 的 基地 ; 如 


双方 最 
КИА + ДИЙ ACER apk OT J) › НІ 
日 及 多 造 交 座 能 源 站 ， 使 我 方 资金 不 断 地 增加 ， 38 
榜 一 来 不 管 训 种 人 还 有 多 少 兵力 ， 在 逐 淅 消耗 之 下 
th rae a CY ° 


果 之 前 
















JES ae % 
起 重 机 1 Т 
地 左下 方 不 过 的 油 
田间 予以 开 探 ， 接 
(ЕШ 再 建造 两 座 能 源 
БЕЛШЕП ЕДИН 站 ， 以 提升 资金 的 
№ Е: 它 武 
WE ABBR ESP TE EU Ze RAYE › LAB HLA KHE ° 
在 着 段 期 间 ， BR TY LAZE E AR RD SG A AE ЖЕЕ. 
ТЕЗГЕ AN Me Ae + ETI IEMA HS 
左上 方 的 基地 。 如 果 没 有 必 胸 把 握 就 多 生产 钱 
tE ШЕ И ЕЕ ЕПА 掉 地 图 左下 方 
的 饮 油 平台 哦 ! 









„ооо о ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо өе ес чо оо ооо $ 
















Ü 起 始 资金 ，5000 单 位 


НАХ 
的 数量 颇 多 ， 所 以 
可 以 直接 集结 在 一 
起 ， 再 将 分 伤 在 地 
图 各 处 的 散人 各 个 
E gk s H HL AH HE FH 


— ЗСУ ак › Я 
пиона А 


EE 很 好 ， 
= FRE TE FELSEFE 


AIRBAG + AS8 CEE KEF DET ° ERE 
th EME TAHE Г ° 


ТЛ ОТЫ та 
























Ü 第 4 关 RERE 





















於 地 图 左下 方 的 我 
方 部 除 集结 在 


зоо оо ооо rier 























) 起 始 资金 : 26008847 2 图 中 央 往 右 上 方 移 
= с ， 便 可 以 发 现 目 
$ ші: 四 辆 油印 车 。 
4% ий : аша ЕТІН 
RE ЖЕТІГЕН амалын (mar E.) ， 小 且 出 现 往 左 下 
па 不 断 地 增援 我 ¢: 我 方 部 除 一 开始 的 地 方 也 会 出 现 X 
se BERNE 过 开 不 即 可 。 
Е нн HEA Е TSN» (EL EBS PU ARB HE 
2 apk зове ва. 2 PUEI ; HERRENA Л. 
176 





















в. какай | 
HU FG AER ЕЛТІГЕН 
网 ， 便 可 以 算 完 成 任务 * 








0 
p E 
















ТЕМПИН E 
ИЧИ ЕЛ 的 











下 移动 ， 和 与 地 图 右 
下 方 的 部 队 会 合 ; 
їйї Л @ ASE Hb 
АШ ЫЕ # ИУ Be 
$% › AERJ ABBR 
(EHTE KA BRA OAL 
LAIR EA HUD TR 
MA ° (EEA F 
， 要 利用 这些 援军 来 补充 








以 避 层 防卫 障 形 守 住地 图 右 
ООЙ 

防 生 队 形 (如 附 图 所 示 ) > 

A ° MERKA BO КН 

角 和 会 出 现 数 批 我 方 的 

























先前 因 失 去 部 除 而 空虚 的 防守 除 形 ， 只 要 向 人 攻势 
告 一 段落 ， 便 算是 过 天 了 







(0 






ME YA R J; ti Wl 
当 多 的 『 机 枪 火 网 
)› AS ith 
(Eñ A ЖЕН Е 
Д 攻 来 的 情形 之 
， 也 只 能 抵 描 一 

к ў ; 所 以 先 确保 
леев 我 方 在 地 图 左下 方 
探 取 攻势 B ti F Ji tt) и 
IIS ASR MBG =p F TIER À ° НН 
дуч 

















WFA > 
EE A A ESKA ВСЕ ELE 
『 梅 卡 尼克 人 J Ж 
的 期 此 i 要 н ый 








Ж, LP 








HY УЛ BR YBU AL ТЫ 


ЖЖ КИШ] Іс УМ H 


就 开始 往 上 反 
> РИ 


"АБУ 


FINITE RW > А PE ME IT Ей 
- 举 攻 下 地 图 右上 方 的 人 散人 基地 。 





预定 目标 : ын A ES AM ARA 
起 始 将 金 : 500088 (7 








ФЕР 
可 以 发 现 





右上 方 ， 
BRA ЛІМ ҮЛ gW 
їйї Ci ЕЛЕ ЖИН 
DURR FIRE E) ОЗ 

MMH A © ° 在 网 破 拘禁 中 


心 之 后 ， 将 会 有 








批 杂 牌 步兵 加 入 我 方 阵容 
接著 再 将 部 队 移 往 地 图 左上 方 ， 然 
河流 前 进 RRS RE FIR 1%» 
fin] БДР АЫ л F 7I Wa A MED › ШІЛЕРІ 
HEY ETD > BRE TRIE AT A o 38 
本 上 5 АЛЕНА Л, FENER › EE ASM AHL 
ЙИ, ASB EUR EN ORNL 会 再 
度 重建 (但 成 )， 要 记得 事后 再 予以 捧 
e ° 否则 任务 便 不 算 完 成 








АЕ КЕ 





















==" 
шар 


， PRESIN ЗЕН 





ЖІП PH UE Ч 








ж ҚАЛЕН LRAT E> KEA EGAT АЈ 
шй FILA AS EPE f E {ПРА ВСЕ > + J) 


PRR é Ө gk ЕИ, (ПЕШІНЕ 
% 














BRR 


RSR ARER ° СТ НС НОВОЙ: 5) 
Hea Г ° BL — i ШІ ! 







(RS: HRABRA 
起 始 资金 ， 5000 单 位 








中 然 我 方 在 一 
加 | 开始 时 只 有 在 地 贺 
M E WOW 
， 但 只 要 让 他 们 
由 地 图 左上 方 抵 
过 右 方 时 ， 便 可 以 
发 现 我 方 的 基地 ， 

而 可 以 开始 生产 二 
它 部 除了 。 不 
度 的 损 填 ， 所 以 要 生产 
《建物 。 中 然 在 基地 
ҮШІН, (AES HERR 
HE ah A ЕДД 







先 取 得 地 图 右上 方 我 方 基 
地 的 控制 权 





地 内 的 建物 大 前 遭 到 相当 
Re (Hj Flo e Á 
WAG fi 
WERKS › PHP, 
入 








要 在 附 ME AR 


巾 於 散人 在 地 图 下 方 的 基地 有 村 
LR CHER ly ҮЛ АН НЛ), LLRI 
南路 ， -路 在 地 图 的 中 央 部 份 防守 向 人 的 进攻 ， у 
路 则 从 地 图 右 方 避 开 敌人 的 防卫 网 往 右 下 移动 ， 











WRAN EAE ЛЬ FEM ОН ° EE T 
We SRO A BBA ПІН КЕЧЕЛЕ ЖОН 
BR Жи АИ Г ° 









肉搏 战 
ЖЕНЕ: HRABRA 
始 资金 : 50008847 


П {E 
В sesh acy 
лин 
% 5 ШОШ 
@ * 所 以 最 
好 在 基地 右 
， 以 减少 对 方 的 于 拔 ; 在 过 


ЕСШ 
Tot AREER 


ê lH 


上 下方 再 开 探 另 
% 


















同时 要 派 
部 内 有 铁甲 战 上 


个 部 队 前 往 地 图 左下 方 
可 篇 一 开始 实力 仍 丰 ИИ 













дл 

Ж, ИЯ!) Ж 

在 向 人 攻势 上 暂缓 时 ， 我 方 要 起 快 探 取 反 攻 ， 先 

攻 下 地 图 左上 方 的 氏 油 平台 ， 然 后 再 春 取 右 净 的 另 

RMA ; 只 要 能 拿 下 过 两 个 地 方 ， 就 
举 攻 下 地 圆 右上 方 的 向 人 基地 了 








世界 末日 来 临 ! 
: АРЛАН A 
: 6500887 


зозоооо вое о ооо оо ооо вое о ооо ооо ооо ооо 



















人 的 距 Ж Hl? Y 
P A HE EE A PH FF b 
ІСЕР F ЫШ MW 


К 如 果 资 金 容 
新 的 站， 最 好 在 基 
地 的 大 上 及 左上 下 方 
大 的 帮助 ， 因 三 敌人 将 

















OE ASAI ED) 
防守 基 也 左 净 ， 其 ЛИС bbe ЕЛІ 
HEA HENE АМТ ENS AS WHR o UY 














НЕЙ КИНЕ ЛГ › Bp w 和 后 再 由 左上 上方 及 大 
方 两 路 进攻 散人 在 地 辆 左上 方 的 于 基地 





A БИЗ! 
Bu A ME АИ ui 
NLS ° ЖҮЗ 是 
іт Л AS tht 
的 事 ， 所 以 要 
i fit Ut t IR BB TE 
两 座 能 源 站 ， 以 充足 我 方 





oo 











НЕЕ 





的 资金 来 源 旋 壮大 我 方 的 部 队 势 力 ， 然 后 再 展开 攻 
TE) ° 
[ЖН а FE U У НҢ, FADE TENE Л: 






上 方 以 引 开 部 份 散 人 ， 另 一 路 则 由 地 圆 下 方 往 右 攻 
П ЛИУ А қ 


ИЕ ИКЕА › FRC 
AUT EBB TEL |. КИЙ НИХ ДЕНІ 





FERRAN Fi g 
战士 可 供 利 用 ， 
if мы; 








KEFEN 
LA EO RR ГЕ: 

BAMF ° KIS 
MEE RII ЖЕҢЕ, fA 














ШЕН 
eli ny Ly 





地 图 左下 方 ， 
Я ۳ 


RES FH AY) 
FELLIR Ji EREN |. Л Kt II 
PEA fié BE fi МЕШІН, LAPEH E FE RIA 4: 
散人 和 会 从 地 图 右 下 方 的 基地 及 地 上 方 不 断 地 淮 P 
JE E TEWL FARI ; 至 於 地 图 上 
ЛИН RAIRA > f EF 其 出 现 点 也 
LARMER © ARA o RERE > KAE r 
Е СНК) ARGH SUPERBA AR ° 
再 防守 地 图 上方 的 散人 РИИ, (EISEN 
任务 了 


КА 

























9814889 421222473 
ЕЕ: пана сез вя 
Q 起 始 资金 : 40008847 


本 关 要 比 上 -天 
多 了 ; 一 开始 就 
fi 26 jJ re AS Bf Hb 54 
É + (dë TINY Е (Е 
务 忠 然 是 保 广 Е 位 

宙 格 之 上 4 (在 集 
#8 fi R fa tr) !p 





要 注意 由 各 路 进攻 而 来 的 
ША 





Г 


Шш Юе Г + ОН 


兵 )， 但 是 基地 
Е SÊ a 


ДД 













将 会 从 五 路 进攻 ， 分 别 
AG FI Keti LAG › BANE 
动 状 态 ， 以 支援 各 方面 的 





















在 清除 第 一 波 的 攻势 合 ， 我 方 得 
继 部 ， 以 生产 最 强 的 滚轮 式 加 农 候 来 防卫 攻 岗 ， 同 
时 也 要 后 数量 的 『 梅 卡 尼 克 人 修复 
SRNY TERA WE KZN W 


狼 到 地 图 各 处 勘查 
大 的 帮助 

六 人 分 体 在 地 图 各 处 的 散人 都 已 

¿Zf IILS ERITI Г 


好 能 抽 : + 对 及 早 发 现 敞 








Efi 
IFRA E 
“(ЕШ 








第 15 关 绝地 大 反攻 
: PTAA 


гоне. 700088 (17 












“开始 先 
将 移动 式 集团 
БӨШЕДЕН 
іс id WU fi {lal 
不 错 的 地 点 可 
LAS iz W И 
ЇН, ШИШ 
ж Жл 








地 Ы 。 在 基地 
ЖЕНИ ;一 开始 的 
> ИН ЕЛЕ F ae i; 





HGS Л BRAS $ + B 
助 防守 

等 到 我 方 兵力 
份 的 兵力 防守 ， 其 
方 的 基地 ; Hf 
HCE RN? 
Ji NGA A ‘ER 
МЕСЕ СВ Á 
HEC САГ ОЗЫ 
往 和 后 世界 将 是 变种 人 
WA F + fi WA Be ES 
拯救 世界 的 英雄 ! 


好 能 建 





ВРЕМЯ 
ІНЕН, ЛЫН 
ЖИ ЖЕ КИ A CE MIL | 
也 方 隔绝 ， 因 此 可 以 在 
EE 整编 后 攻 入 地 图 左 | 
?€@ 下， 再 配合 先前 的 基 
ЕЛЕҢІНЕГІ ЖЕҢЕ; 只 要 能 


-部 




















N г 





BERR 












Ж i TE ELBE BE URE 56 TH 
ma TED ° CEMA A 






IH АЕС DS e ИИ 
г 份 太 多 ， 所 以 笔者 将 其 分 割 外 Bil 
大 部 份 ; Иа OD A AE ИГРАЯ: SE 


ES ERS LE LEA EES EA EA ES СЖЖ (ЖАЗ С ЖУЗ СЕ СЯ A A ER 


— ` IBADAN REN | 








gamma 





sees 


> id 









亦 物 品 放 置 的 座 标 
IBM 











= WY Du FE (R AS STG AS И А АЕ ET LA 
ТИЙЕ ЙЕ AS Tia] ° Ж 
ЖШ, PEELS BAKA АНЕ, 

РУ ДАВНИЕ it Wa ° 
米 注意 ! KAMAN ° PEMD He HTM: + UR 
MEZA IE ET i MEE EE Н 
НАЕ 总 期 内 ， 将 会 公信 并 
币 的 秘技 ， 敬 请 期 待 ! 

































STAGE 1 


往 北 қын 





2 十 3 一 4 
5 6—7 
| (m) | Ti 
L La 
12-13-14 


15—16 
ёж Do 














180 














HELE 





























STAGE 2 ZE | 2 
18—1 21 2. 
权 46— 
кєй 
- 治 婚姻 
25: 1 26--27- 28. 
ER [29 回国 
33 一 34 一 35- 37- 39- — 
往 艾 斯 大 陆 Г. ТГ; | [eaer 1 1 


100 — 140--41--83--84-1-85--42--43 

















地 下 宫殿 
第 三 部 “悲伤 的 大 地 
STAGE 3 ли 
saa цгы, 5 
= 5 RFE Leal 
жен 
ЭП ВИНЕ (BRE ) 
STAGE 4 68—69 2055 


65 67 95—96 BMA 
1 “уй 
аа” 97—98 ”芙蓉 的 结局 ( 不 认识 芙蓉 ) 
НЕ RANE (RRE ) 





99 “和平 的 结局 
ж BR a BA я 季 表 
1. 王 城 渝 陷 жн БЕЗ жау ШЕ 3 
PE ANE 124540405 ВИК «ОТАН 
ЗЯ 1 神秘 六 手 Bmp ЗН 
ШЕЛІ BA 人 ?四面 楚歌 ШЕШІ 
5 ОН 秋月 Ps EE 
6E и. 53609 36081810, 
Тва ПЛО (-ш) RHES 37 震 旦 科技 
ЕТТ 18 浴 血 海战 КИЧ BERA 
9 IE КЕШ ж ERE 39 自 特 王国 
ШЕТІ) WFR 4087836 — IE 
AEAEE БЕ ‚шейн т 
* 忆 隐 洞 第 六 慎 S2 TEAS МЕ ж 用 帝都 监狱 
* BIER BS SAME tam 
MILE 22 ) МЕНЕ иль =) 
юзни 55866; 65 死 守 富 | 
в 56 RABE КЕЙ 
Шы (са) ш. 6922909 «пня 
omen ео Еру же 
пеше 50 黑暗 储 兵 70 复 仇 魔神 


死守 富 门 A 
В A 





89 主 控 室 
100. B835 A 





181 





Ерна 








тэс эс эси сс с з сс сс с с СЖ С | 


| = REB 


а= NN р 


ж- 





RPE 


AR 


ARAITH EPONA SL 至 死 方 休 ! 





彩虹 光 盾 | FE 


EZ : TERR > тауа 





有 和 无 相生 | RI 





忌 面 内 所 有 非 头目 的 敬 军 都 将 被 超级 剑 气 震 死 ! 








洲 战 与 一 代 最 大 的 差别 ， 就 是 多 了 一 些 威力 维 
At HNP ёз, ВУЗАИ DEAE = tt IB: 
BE + OLA LL EEA Ge» tamti tn 
W? AG ЖИ К E fa ЗЕ REE VOL 
ke 
жй 








а BENI BEI SFE U E E ! 除 


ААА ААА ААА ААА ААА АА ВА ВАА ААА ААА АЛАА ААА АА ААА МА, 


р. азай ВВ 


Ë 
Ë 
EEE 





ICONS тй 





ШЖ E f0 4181 0836] рН > ТА А 
TINCT РАР IR ? 就 是 一 个 舍 人 困 援 的 问题 了 。 









根据 笔者 的 经 验 ， 如 果 主 角 在 成 需 蛙 者， 得 到 了 学 
Мз 章 一 项 特殊 能 力 合 ， 学 性 各 种 法 术 、 刻 入 的 ; 

ЖЕ» АМАНЫНДА» PILARE fa ЖМИ E r MERZ 
ДЕЙД > LEME RZ ТОЕ › Е AE E 





ЖЇРДЇ ЖЛ; ЛЛ ЖЕТ R — HS 


г з жа EEE KES EE LEL LEB LES сж LEA жс EB EE LER EEL E 


E: ` SEAIXG 


аа 
LAR в. 

_ BIM ERB mea- 

-e 

剧情 : 清风 与 志 超 为 了 向 无 双 通 报 迦 纳 呈 


和 进攻 的 消息 而 起 往 赤子 城 ， 不 料 融 人 已 
кин. 无 双 在 见 到 清风 和 合 ， 交 给 人 






Е 
B 
me 


一 а 














区 





......:: 








FHF RIE HTS ZE › КЇН A CED BT IRE ; 
-Hk l 也 就 


而 最 最 重要 的 一 点 ， 
是 说 如 果 主 角 要 配 
Ен (йй) 

ШЕЙИТ OE) 
就 是 英雄 (勇士) 





两 个 人 职业 要 
E RIKIN > JUSI 
FANY ; 如 果 要 配 依 娃 ， 
-Ja ; 如 果 要 配 秋月 ， 
-Ж т ° 





[ДЕЧ 
当然 


话 ， 就 转向 骑士 
-% 


- 系 ; 想 和 秋月 搭档 > HUNIK ЕДЕ 








方面 ， 笔 者 建议 包括 主角 在 内 的 人 ， 只 
BEET OT + RL ACACIA Ж, БП ЖАЙ ° CEI ATED 
ШН , Ц tia ЕК (ТИЙ IC fit 
ü) > МН Е ПИП MORARI ES MAR 
法 术 ， 则 是 最 好 用 的 HAE И 
шаны» ДЖЕ И {ЧЛ ШЕ ЛУД. ° У 
ПИЯ TT ЕРДИ ТЫ ТЫРА ЕЕ 
УШЕУ Л. › {EE REK ОКР ° 














BSBA : 
法 师 LV1 x 2 
猎人 LV4X2 
牧师 LV3x2 
StBALV2x3 
旋风 骑士 LV1x1 
次 级 武士 LV2x6 
人 魔 | 























gi r EEK A АТВ 













一 个 实 盒 ， 请 他 带 去 答 孟 祈 或 雪 儿 ° : ДЕТ SCA AY Г BERET АЗА 
腾 利 人 条件 : 清风 成 功 撤退 2 和 散人， 但 是 如 果 马 上 就 逃 往 : HGR HUE ° БШ 
KRURI BRIS : жека СЫ 
宝物 : BIAI (02.31) - MH (14.29) Ж : 玩家 可 以 派 清风 与 志 超 分 别 前 去 拿 取 ; 比 А 

ШІ (04.18) RE (13.50) - жеж : 意 的 是 放 在 水 池 中 的 宣 箱 由於 移 动 到 该 地 点 要 不 

(05.42) ; Dilê + 所 以 拿 到 东西 后 ， 散 人 也 已 经 : В 

% 
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ГАЛИЙ AME E| > & ALY {& HL KK 
ш! 








_ #8289 LENE 


A * 
-e 

剧情 : Баз лжет , Әлен 
АОН ERMA ВЕ Ф - RATE 
WER ХЕ Л. 9000892107530 · KBR 
全 当年 的 同伴 。 

ВЖЕ : ЛЕМ 

失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : SHRI (02.46) - WA (09.16) < 
Б, (11,58) - UBS (06.30) - BRB 
(15.30) » BS (19.52) 

SWRA : 

+FHXILVEX1 

狂人 LV2 x1 

修士 LV3x1 

魔女 LV3x1 

FHIRLV2 x 1 

战士 LV10x2 

本 关 攻 略 : 

天 的 散人 

中 ， 最 需要 注意 的 是 小 除 长 与 风 女 = HbR 
攻 网 力 与 移动 力 都 很 高 ， 所 以 玩家 在 面 对 她 f 
候 ， 最 好 能 迅速 将 其 网 驶 ， 以 免 造 成 我 方 重 大 的 介 
È ° Е + WIES hb ór se ев ТЕ) 
我 方 的 人 员 也 是 一 大 威 党 ; 如 果 人 员 在 她 法 术 的 攻 
OA > MER ERM A FEKE 。 
ТЕЛЛЕ Л WINE › THELEN FIS LYE 
KESME G HRE ЕЧ LIRE J) ° MILF AI Ap F 
FUMIE o ПЕНЫ. oR ° HOA WHS ГЕ 
ЖИЕНИМ ! МОН НІН Li Се З ЖЫШ ГЕ 
了 一 人 部 份 ， 要 看 仔 和 一 点 寺 技 得 到 

过 天 之 和 后， 玩家 可 以 得 到 2000 金 ， 蔓 可 以 到 城 
ЙИП o ВЕР ARAN pt 兵器 塔 ， 就 会 进 
入 第 3 关 ; SERRE A: FE HI ИЕ A SSH 


— м Tae к... 


-~e 
剧情 : 条 人 决定 前 往 兵 器 塔 ， 但 是 由 於 行 
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BERRE 


WOR › ALAS | RMA SE 008825 - 
ВНЕ : BA EI 

失败 人 条件 : ЕС 

EW : KB (10.15) - MK (12.370-Ш 
= (14.17) MBS (01.16) 

SBA : 

#J+LV9x1 

格 网 者 LV5 x 2 

StBALV5 x 1 

猎人 LV5 x2 

修士 LV6x 1 

魔女 LV5x 1 

本 天 攻略 : 

A BH A Л. 
ay TE Ж: BL JL 
8 ° HS ABI a A WW: 
所 以 把 他 们 留 在 最 后 
物 。 在 北边 的 散人 EF 














f ii LENE LEHER > 
> ВЕЛ YK 4 
省 ， 现 家 不 要 N 
ОШЕН IMG 
















， 应 该 是 


_ 2469 ERAS &. 
we “Шығ 

剧情 : 清风 一 行人 来 到 兵器 塔 前 ， 发 现 先 
BAMFORD ° ЕЛ, BY 
入 又 是 迦 纳 军 来 犯 ， 所 以 准备 攻击 。 

BFR : 平息 双方 的 战 问 

失败 条件 : 主角 阵亡 

实物 : Ж (04.17) Rê (17.08) ` 3 
BS (23.25) ` RBA (10.25) 

SBMA: 

大 神官 LV1 x1 

修士 LV8x2 

斥 候 LV8x1 

魔女 LV8x2 

猿人 LV8x1 

刻 士 LV8x2 

本 关 攻 略 : 

ЖЕ ABM ЕНИН! AGT > (HERRI) фр b BE 
WESKU ШЕИ) ° ОВЕН Г ВИ 
feliz ° 珊 襄 出院 人 “， 大 神官 使 下 合 停 载 ; 由 
ASAP LATA 59 45% > LAGE BC BE PE Juk а E 


不 会 有 危险 的 




































5 
% 


% 


HEEE 








物 ， 动作 都 要 快 一 点 








通关 之 曼 珊 会 加 入 我 方 ， 玩 家 站 可 以 得 
ТАРТЫП ТАЛА RE аА RK RI 
及 雨 单位 的 药草 。 


“ж 
* 
* 


— Е REEE “S. 


= < 
剧情 : жазда 3 AREY I RRM 
也 ， 发 现 魔 族 已 被 迦 纳 军力 困 ， 魔 族 抵抗 相 
ZR MASHHTERY SHACK 
BD: ABRAUMEARES ВЕЛ 
MEALS › RE RAD MH 528 › —Ш 
AROBA ° 
ӘЖЕ: MEER 

失败 条 件 : 主角 阵亡 或 戴 莪 拉 障 亡 


























9 











ваю 























BM: FRM (13.29): EZE 
(18,20) > 52 (22.45) 

ЭЛ : 

魔女 LV6 xX2 魔术 师 LV5 x 1 

格 辣 者 LV5 x3 Бая у5хз 

ВЕК хз 斥 候 LV5 X 2 

892588 : 


ЖЕУ “ 族 
的 人 数 时 
但 是 由 
军 的 法 
力 不 a A 
拉 很 可 能 会 被 


向 军用 法 入 K 死 ; 








F 






























ДК We a A ИНО › Кш А ЛК р р С 
BLT ° 

ABB: ， БЕГІН ЕІ2000545 ЯМ 
将 会 加 入 我 

剧情 : 清风 们 的 目标 是 救出 坎 培 特 ， 事 前 

28999 WA — 

` < 

HERRERA 36 438 VEBRME 

SORA Pr DLS P E: ЁН ЖЕЎИШ RHE 








腾 利 条 件 : BR ВС 

失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : БЫ (14.21) > RS (11.13)、 
= (14.34) > BAB (17.55) 








ж 


% 
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ЭЛ : 

中 和 级 武 士 LV5x1 

狼人 LV8x3 

魔女 LV8x3 

十 字 熏 士 LV10x1、LV9x5 

本 关 攻 略 : 

如 果 人 员 配 
пож 
不 可 能 的 ; 498 
ЕН? Д.Е? 
回合 后 将 会 
大 量 的 援兵 


， 玩家 可 以 得 到 2000 金 。 


жж 
* 


28559 AIRE ы 
Ee == a. 





剧情 : 打算 躲避 帝国 军 的 追 兵 而 选择 走 小 
路 的 清风 一 行人 ， 在 山 丘 附近 贡 到 了 女子 的 呼 
救 葡 ， 所 以 决定 前 往 查看 

ШЕН 狼 群 全 溅 

失败 条 件 : 清风 或 芙蓉 阵亡 

实物 : RBA (12.15) 

# ЁЛ. : 

免 狼 LV1x6、LV2x6、LV3x2、LV4x1 

本 关 攻 略 : 

本 关 的 银 
狼 数 量 很 多 ， 
fH ЕЁ A 38 ° 
所 以 玩家 可 以 时 
кіт 
F ° MAH r 
gak” Kêt û Ê CMSA 
SBE Set MB › SCART A, 
ЖЕ, 会 加 入 我 方 ， 玩 3 
金 。 在 过 关 前 ， 如 果 玩 家 有 派 人 去 探 3 
ABA (Фа PLA НУ НЕ ° 


жж 
ж 


Е =. 



















ЦИ, 





81188 








БЕ: ЕЕЕ ФЕНЕШЖЕІЕ 
М. REAMAARENBARSRASBRE 
山上 而 没有 去 留意 - tr ge qz Z Ë A f 














5 
ы 











已 ， 很 容易 的 区 分 出 其 中 一 人 有 著 特 殊 的 身 
份 ， 他 正在 接受 其 余人 的 膜拜 ， 看 起 来 神威 渡 
然 ， 身 透 金 光 ， 正 在 喃 喃 自 语 。 

腾 利 条 件 : 打败 大 师 
失败 条件 : 主角 阵亡 
实物 : 8108 (03.08) 

B£ (17.36 )、 隐 形 药水 (06,14)、 

(11,24) 
Шама: 
大 师 LV1 x1 
女 村 人 LV1 х3 
本 关 攻 略 : 

本 关 主 要 
ЖЕЖ) 
Ж FM TT 
ЕСІ 
“他 会 加 入 | 



































> Я (12.16) 
жы 





男 村 人 LV1 х2 
长 老 LV1 x1 










ñ 


я Л, 3 
可 以 得 到 4000 






; 如 果 不 想 用 他 的 话 ， 


可 以 到 城 什 
中 把 他 身上 的 装备 都 闽 光 ， 然 后 以 后 就 不 用 派 他 上 
HT 





u 28689 RHE 








剧情 : 来 到 梅里 镇 后， 长 现 当 地 竟 是 
ЖЖ, ЖИВЕЕ ЛЕА 
УЛ UWSEANARE REE 
害 的 齐 师 一 刑天 前 来 助阵 。 
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ші 







腾 利 条 件 : ”打败 刑天 清风 移 至 地 图 
mba 
失败 条 件 : ЕВС ЛЕ 











实物 : R (20,50 )、 硬 皮 甲 (08,23) - 
魔 草 (16,07 )、 解 毒 草 (21,15) 

ШАМА: 

ŝRAJELV1 x 1 

ВЕ 3х7 - LV4x2 

HEAL V2 x 4 

刻 狂 LV5x1 

本 关 攻 略 : 

Ê À HH шар 
只 要 撤退 就 能 р 
BHA BEK 
早 撤退 就 不 能 
Ж Y ° H b° ; 
ERE LAG Ñ 














. 
B 
. 
. 
. 
. 
. 
. 









BRNA 


SE IRAP EB > ANRE LIFE ADRESS ЕН, 





S DUS К › ФЕН Ж A LURE T ° (ERK 
ЛЕ: > ЕА сва о RUE LE 


理 的 
要 打 a ж = 的 话 ， 





夭 助 大 量 的 法 术 重 创 












№: EAR TT RENAE = 
ӨТӨН ABR 一 点 特 清风 移动 
到 脱逃 地 点 附近 ， 要 是 刑天 一 靠近 我 方 人 员 ЫЕ 





就 可 以 让 清风 跑 路 了 

WR UNA BEET RR > Жеп PA Е 
后 用 法 о М 
Чейс ó H fbig 1, EAA КЖ, 
不 过 如 果 打 赢 了 刑天 ， zk EK 


жж 
* 
* 


= 378 НИЕ жш. 


а. 
Fe арр = 
ЕВЕ ! 

ЖЕ, 








玩家 可 以 得 到 3000 金 











剧情 : 清风 器 从 了 美 车 的 意见 ， 决 定 前 往 
附近 找寻 隐 者 ， 请 他 指引 明 路 。 和 结果 阵 者 要 清 
风 等 人 到 他 完成 两 件 事 ， 才 肯 指 点 他 们 。 第 一 
件 事 ， 就 是 要 才 他 到 山洞 中 取 回 水 晶 杖 。 

腾 利 条 件 : 取得 水 晶 极 

失败 条件 : 主角 阵亡 

实物 : KBH (13.16) - 

ША: 

ЖІБЕ ү1 х1 

ЖЕУІ X2 ` 

蝙蝠 LV2x6 

本 关 攻 略 : 

本 关 大 多 数 
的 敌人 都 不 强 ， 
所 以 可 以 利用 过 
їйї Ж @ XK eE К ӨП 
i 与 法 术 。 要 取 

水 晶 杖 的 方法 
© 种 ， 一 个 是 
直接 开辟 地 图 中 
央 地 区 的 裤 箱 ， 另 一 个 зе 
Ж "а 7 法 都 可 以 顺利 的 部 
ғ өшір: “ 
BE К? зе 高 ， 而 
且 遭 到 物 攻 击 的 人 有 还 有 可 能 会 被 麻辣 ， 所 以 最 好 多 

-点 人 去 围攻 物 。 在 穴居 区 原本 站 的 位 置 上 的 裤 
当中 放 有 黑曜石 ， 记 得 要 先 拿 取 | 











0 








ЖШ (01,52) 


LV2 x3 ` LV3 x2 ` LV4x1 


























© 
© 


эш 








а AUMERE 2Y 
-WRIKKEN Г + AE 
I， 但 是 宝石 将 会 被 掉 


{EEK ° 


回 到 
Б 他 看 - 


ESH 











са ие E pk @ 
; 如 果 玩 家 拒绝 他 ， bE MS FH] > BE 
20 GEWERE БЕГ; Я 


_ BIZE XEME om: 











剧情 : BRA—~TA KB OR SE EHS 
ESEE. МВ = ВУЗ MAW 
PASH CAMA 5, MABEL ЕЕ ЛЯ 
MERAH  RE-TANRaRBT AR 
Ж, WEA BRB RAIA AONE 

ВН: ШИШШЕНЖЕ/ EF 
红旗 处 烧 船 ， ТЕН 

失败 条件 : 主角 或 拉 稚 司 阵亡 

实物 : ASTR (15,11) - 
(18,57) + BBS (22,35) 

ӘЯША: 

高 级 武士 LV1x1 

圣战 士 LV5x3 

弓箭 手 LV5x 4 

牧师 LV5Xx1、 

本 关 攻 略 : 

本 关 一 开始 
MMAR + 但 
是 第 11 回 合 后 出 
现 的 援 审 ， 
ЖАИ 
付 的 。 玩 家 一 开 
Гер інші 
{ч КІЛ A HEHE + $ 
MERIKA HOK > # ВЕ gk YB 
T ° HEPA DORE He ЛИН a Л, 
Fe ra] @ A5 Гит Ае A Î Ê + (0 
失败 

ВН, 
以 得 到 10000 金 


























力量 辉 石 








LV8x1 





援军 ， 但 是 
ПЕ ЕЕ HIER 
; F PA DU ВЫ AS BE EM) › ERA LE 





HiME i] US ИКА, + SCARE nf 


ж. 
* 


_ 21889 AOR жә. 
-e 




















8115 : ЛЮ, Шат HE Fe tige SB 
著 奥 里 国 的 方向 前 进 ， 於 是 在 汪洋 中 的 船 围 非 
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常 显眼 而 被 追 兵 发 现 了 里 国 的 海岸 
PERV повеса 

BRE: Уеа авв 
军旗 


失败 人 条件 : 主角 或 拉 和 维 司 阵亡 

实物 : KEE ( 12,59)、 环 形 甲 (16,54) 

Шай: 

ЖӨЯЕ ГІ ү5х1 

高 级 剑 士 LV6x5 

游击 兵 LV6 x 2 

弓箭 手 LV6 х2 

魔术 师 LV6 x 4 

本 关 攻 略 : 

本 关 不 论 若 我 都 挤 在 三 条 船上 ， 
> A RRR 
пра ° Ff 
ЛА Е} 
船 的 时 候 ， 者 要 
消耗 不 少 的 行动 
力 ， 因 此 玩家 可 
以 以 逸 待 劳 ， 等 
散人 移动 到 南 船 之 间 的 时 候 加 以 痛 现 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 6000 金 

剧情 : 迦 纳 帝 国 的 部 份 分 队 趁 著 清风 们 在 


“ж. 
* 


_ 2198 ЖЕНЕ ть. 
"e 











EHS HAME RH if 

















海战 时 ， 先 一 步 地 登 上 了 奥 里 国 的 海岸 ， 简 略 
地 设立 了 一 个 堂 地 ， 淮 人 备 迎 接 其 儿 的 迦 纳 部 
Ro 当 清 风 的 船 焦 从 地 平 禾 上 浮现 上 时， 失望 的 
DNB RR FSM ‹ 
ВЕТКЕ : FT BINS 
失败 条件 : 清国 阵亡 
实物 : BB (08.23)- 
行者 法 衣 (23,47)、 
ЭЛ : 
银 剑 士 LV3x1 
对 战士 LV9x2 
女巫 LV1X2 
本 关 攻 略 : 
As BA AY ХЛ л 
AS ia > Fe Be Л 
心 的 ， 是 躲 在 右前 Б 
ӘНІ ° № 
ЖК, KA HE FE EY 

















m 





指挥 官 


麻花 (13.31) > 1B 
生命 之 果 (13.68) 


高 级 便士 LV9x 2 
魔术 师 LV9 x 1 
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QS ЖОН HSN ARI ШЫ BE) > (Б 
FEM SEAGIG ИН, Se AeA EEE EH 
太 大 作用 ， 
特别 注意 。 
过 关 之 后 ， 玩 家 将 可 以 得 到 5000 金 。 














只 有 法 术 才 能 有 效 地 伤 甫 他 > i 





部 























a 282089 еш ply 
= 
剧情 : 原 奥 里 国王 因 病 去 世 ， 现 由 其 子 兰 








里 夫 担 任国 王 ， 
犯 ， 已 嘛 得 屁 滚 尿 流 ， 又 得 
ВЕ ê A РОЯ! 
里 夫 设计 之 下 ， 使 清风 等 人 在 扰 防 备 

















іш 















































k A ASIA , BE 
AA Ê ë ЗЕ) 
TERH ° 於是 在 苦 








ЕЕ 


下 内。 是 日 夜里 先是 迦 纳 军 派 人 欲 杀害 容 人 ， 
使 兰 里 夫 无 法 交 出 案 人 ， 可 以 趁机 将 奥 里 国 一 
HIRR ° 

BAR: 48820856, HARA 
指挥 官 

失败 条 件 : RNB eC 

НИ: ЖЕ (12.08). емен 
(18.37) > JRF (08.31) 

аяма: 

将 军 LV1x1 高 级 武士 LV1 x 4 

忍者 LV1x3 PL MGBDLVI x 2 

刺客 LV1x2 

本 关 攻 略 : 

ЖЖ 


A tHE Ж х 
99 ERA 
нй 
的 援军 
тажы Š 
的 ; AS SEE BS ЛЕ 4° 








ИДЕ а) 
ПТС АЗ NTR ЫЛ]; ERRA + 


НЕХ Л TAT Т ° ATT DEAR › CBE AS 
FS BR SR РНИИ 样 既 可 以 练功 ， 
° 还 可 以 助 她 一 臂 之 力 。 












也 很 强 ， 
以 免 她 

妨 把 自己 

而 且 她 有 


过 关 和 合 ， 玩 家 可 以 得 到 7000 金 。 接 下 














来 芙蓉 会 建议 清风 去 放逐 奥 里 国 的 国王 ， 如 果 
玩家 选择 接受 ， 就 会 进入 第 21 关 : 11273558 


择 前 往 神 自 ， 就 会 进入 第 25 关 ° 


— EnA НЕЕ 





жж 
* 
* 


A 





Te 


*ө»өзөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


ШШДЕ 


剧情 : HAR 























GESE’ ВИ 
жерл, PS S tr EX 2 0082 PAE 
звеня. GER ET НУ НВ їр ТНУ ЖА 
BER > ОЛЕ VS ЕЛ ss hg E) U 8528 2 ° 
以 备 来 日 不 时 之 需 。 жега 
PETE БЕЛЛ E SS НИЕ ЕЯ - 

腾 利 条 件 : SERI 

KRUR : ЕВС 

EM : 射手 (06.30) - 














Bal 















































а OD AK 


(09.36), 8 (17.20) ` BIDE 
(12.30) ` 882%! (09.24) 
Seam : 
FRSLVIX1 金 钢 元 素 LV4x 3 
烈 屋 元 素 LV4X3 闪电 元 素 LV4x 3 
冰雪 元 素 LV4x3 вова x1 
水 之 精 露 LV1 x 1 火 之 精 圳 LV1 x 1 


AZALI] 
本 关 攻 略 : 
Ж ВИ ii) йб 
人 可 以 说 是 超 
жой! 在 过 些 
MAH > BIS 





















и :的 能 力 。 而 ii | К" 

Ж > PYRE CAR BLA REA о Е MT LET AI 
AMIE ° PLASC XK TELS HORN ~ Peh ABR (E Ж 

ШШ BAIIA > ATH Û ТА HS dç 







ИЛ + Е ARIF FT ° 
KEIR + ИЯ PH BUG CAS UIE › HI) 
ВЛ DED EK НИЕ HT ESA SRR K 
а BAIR ЧЕ 45% + ДРС ЧАЧ ALS 
; HEF DEIR АЫ ИЫН. ZRI BA 
жж “Натан A 1894840 (kha > ЖНЖ 
Ж E а E (МН ЯШ À + RARA 
aH ik › SRE Ед êU > AS Be A 
п 

在 守 生 者 一 开 始 所 站 的 地 苞 的 最 左 侧 方 格 (已 
(EB Г) ° HP LR SEA ALT ; 不 
MA PTET AP A SER + 所 以 笔者 建 最 好 别 进 去 。 
本 关 辕 束 后 ， 玩 家 可 以 得 到 7000 金 。 
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ЕВА 








ж. 
* 


282000 ERME ж: 


剧情 : RABI HEMBBSNAOS 
=, велен. 看 来 有 很 多 年 没有 人 来 
23858125. ° 

腾 利 条 件 : 打败 古 特力 





































































EME gm 


些 禁 不 













Аж- 
起 一 击 的 地 
精 ， 而且 物 们 
对 玩家 的 部 队 
ЖН ПЕЙ) В 7) 


开始 就 站 到 我 方 的 



























































































































































ae EET : OBER ТЕРЕ 
НМ: ЖЕЖ (17.15): BER ; sen MR fB; 如 果 玩 家 都 没有 
ee ee I Аганы И 
SBR : ma : wipers Т to > 
швах Ех ;能 加 入 的 ; ELE REA AT BEMA 
天 使 V1x2 ожа х2 IAAT 
ا‎ жомах2 2. kuna ишин. MER TIRA BL 
мии ж? I URAL DSO RR > MUR HOLE › PE 
AME I EEE RTT Ha ULE» с 
FAORI ;左右 会 召回 地 精 了 
ir МЕ :过关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 5000 金 ， 
更 强 ， 而 且 不 能 2 
撤退 ， 所 以 笔者 эт wo 
建议 您 一 定 要 留 : 2278 БИЫЛҒЫ жә: 
有 前 一 关 的 存 2 " 
к, Bil ° 不 : MS: 迦 纳 军 指责 奥 里 国王 没有 将 清风 等 
过 在 新 的 更 新 版 ; ”人 交 出 ， 阔 藉 此 理由 出 兵 攻 打 奥 ‚ 奥 里 国 
He AIST HSCS T BANGE A 玩 > рок. вешехаешя 不 知 去 向 。 
KERE E MHF AMIRI ERD ERE A 
ШЕ, AMMO Ны REE + BSE 
ARARATI Т РЕЛ › TIDAL l MERC OE RRERE BA 
Е. :打倒 迎 岗 大 帝 而 努力 。 清风 同 意 依 琳 娜 的 战略 
ee. т 建议 ， 全 军 回 师 奥 里 王城 ， 参 加 奥 里 王城 的 保 
اس‎ Sa : BR - 
№2688 Е mgr 腾 利 条件 : ЕЕЕ ° 
Sas OOOO :; ARIRE: 主角 阵亡 或 依 琳 娜 障 亡 。 
剧情 : 取得 嵌 剑 合 ， 有 一 附近 村 民 前 来 求 + жұ). BE (17,43) > KEK (26.25) 
Ro RN ЗИТ HER: 经常 出 现 为 害 120 авыл. 
村 民 ， 村 民 请 求 困 人 保 强 他 的 农作物 "清风 目 ; ”黄金 便士,V5x1 ба 
МЕНТЕ: ; @#Lv6x6 ВНЗ уб x 4 
BFR: шашау НЯ : mestivex1:tvex6 
失败 条 件 : ERMC MBI IRE : FRAME: 
物 。 : 本 天 的 散人 
НИ: RERE (05.11)、 光 之 矛 1 十 要 可 以 分 成 二 
(19.34)- БИЕ (15.46)- BETE (04.41)+Ж@ l 基部 份 ; ва 
И НЕЗ 
ЕШ: : 一群 负责 看 守 清 
地 精 LV4x9、LV5x6 ЗРНА 
本 关 攻 略 : : 7 


% 





琳 娜 的 部 下 不 
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少 ' AEE HP AG er ЖЕҢЕ ETE > PRL RR 
Ж Т ° FS TER ОНЫН». 玩家 应 
FUR MERA › LURK AEB) > 而 
TELS АНИГЕ ЖЕЙН Л ЕЕН 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 9000 金 。 回 到 王城 
和 后， 奥 里 国 的 大 神官 会 问 清风 ан 55147) 
БОВ › ЗЕЕ F T+ fu ? 如 果 玩 家 接受 ， 就 会 进入 第 44 


BH ; 如 果 拒 纸 ， 则 会 进入 28 关 。 


£ 282889 HE “s > 
-e 


剧情 : 被 婉拒 了 婚 移 的 神官 与 长 老 多 少 有 
些 不 快 ， 宫 中 的 气氛 也 随 之 凝重 起 来 。 沿途 逃 
亡 的 案 人 此 时 内 有 了 安身 之 地 ， RS BRIBES 
思念 起 故乡 的 状况 了 。 恰 巧 此 时 于 到 尚 有 部 份 
ВШ E fF FE KBE * Жаа 
ЕШ», ЕЛ КЕЗЕШ ЖЕЕ  AersoR 
故土 的 机 会 。 

腾 利 条 件 : 













































接受 迦 纳 军 投降 BE 
= 

失败 条件 : ЕВС 

实物 : ВР (02.22) ` RE (10.49)- 
香料 (23.31) 

SBMA : 

永恒 战士 LV1 x 1 

5855-11 х7 

HELV x1 

ARINE : 

À BB AY) й 
人 都 不 强 ， 拿 
ЖЕ ЖЖ 
НІНЕН 
е FT ЧТ. 
El ó tê + HE 
会 要 求 投降 。 
玩家 如 果 接 受 
的 话 文 将 会 加 入 ; 拒 缀 的 话 ， 项 人 就 会 作 最 后 
的 抵抗 。 

过 关 和 后 ， 玩 家 可 以 得 到 7000 金 。 








BRILVE x6 
法 师 LV1 х2 





ж. 
* 
* 


= 284689 lah жаты? 


™ 


剧情 : 奥 里 王城 最 近 划 到 一 个 消息 : 有 一 
个 身 穿 奇 怪 服 装 的 男子 在 山区 里 出 现 ， See 
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4%%%%%4%%%%ө ЛЛ 


ВУЗ 


SEVES - ВХ ЕТ ра РП AB 
ПОЛЕ ALLIS BAS 5 ° Samp 
LER ЕЛЕНЕ, ел 18863585 
个 陷阱 

腾 利 条 件 : БЕРШЕН HES 














55 























Ж ° 
失败 条件 : 主角 阵亡 
实物 : HS (08.25) - REA (01,39) - 
RFS (24.48) 
ЕЛ 
皇家 杀手 LV7x1 
BFLV1x5 
Ж ИЮ: 
如 果 玩 家 
之 前 的 赛 石 未 
在 第 7 天 被 隐 者 № 
hi: жеж M 
BH AY £: T+ Ж @ 
иж тиу йт 
РЕ > BOR SEA ; 





刺客 LV10x11 








不 过 玩家 可 以 不 要 理 她 







m 
eR AIA ЙЕ > АЯЙ TL И 
в - 般 的 条 手 移动 力也 猴 高 的 ， 玩 家 最 好 别 


DES CEM ЖҮНІН, AMERA 
过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 15000 金 。 


sa Т 
— = FERT к... 
-e 

剧情 : 有 意 返 回 雷 夫 大 陆 的 杀人 打 理 了 杂 
务 人 后， 来 到 了 奥 里 国 的 某 个 小 港 ， 淮 备 打 点 返 
航 的 饮水 装备 ， 然 后 渡海 返 国 。 但 是 奇怪 的 事 
发 生 了 ， 在 海 潍 上 ， 刑 天 部 与 夜 魔女 部 的 手下 
正在 互相 所 匀 ， 热 关 得 很 ， 完 全 看 不 出 过 两 部 
ЛЕВ — 88160830 - 内 战 持续 当中 











аб 
































1 





腾 利 条 件 : ABS 

失败 条 件 : 主角 阵亡 

实物 : BEEK (18.48) лаз 
(11.53)、 魔 花 (02.45) - BMRB (01.32) 











Шама: 
黄金 剑 士 LV8x1 银 剑 士 LV9x7 
女 主教 LV1 x2 魔 导 士 LV4x4 
本 天 攻略 : 


ВИНОЙ Л АН АЕ ` LIRE LAER 
- 些 辅助 的 法 术 ， 来 提高 法 术 的 技能 点 数 。 如 果 玩 
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% 


Аа 


家 晚 BEI 
去 的 话 ， 州 天 
部 的 剑 士 将 会 - 
全 力 攻击 魔女 vi 
我 们 才 会 
HE Z WIRA 
可 以 练功 © 
ЖЕН Z f ° 


部 ， 


玩家 可 以 得 到 15000 爹 


жы.“ 
"~e 
剧情 : ЖЕК E REY AM = 2J 
奥 里 国 上 下 一 致 两 迎 ， 特别 举办 了 坎 迎 会 迎接 
NEY XERE , ШЕЮ, ВВ 
行 清风 与 依 琳 娜 的 婚礼 。 天 有 不 测 风 去 ER 








284489 KF 





















































TET РЕЖЕМ , ЖШ | 

BIRF: RRR RFS 

失败 条 件 : 主角 死亡 或 依 琳 娜 死亡 

实物 :香料 (22.13)、 生 命 之 果 
(26,18)、 魔 法 之 酒 (16 ) EDA 
(19,24) > ЖЕ (21.27) 

SBMA : 

皇家 杀手 LV1 x 1 

杀手 LV1 х5 

本 关 攻 略 : 

如 果 清 


MM тж 
йш, J | 
ТЯ 





LJ {RK FE MR fy 


如 果 裤 石 已 被 调包 ， 


HSE ЖЕН 
PBH E 

， 玩家 可 以 得 到 15000 金 。 接 下 来 依 
FAD TILA. › АВЕ ЛЯЗАТ > 


++ 
к 


--ЕЛЕ ЖЕЛЕ Әс. 


剧情 : Жа = 805897882 885 
计 ， 然 而 一 旦 时 间 拖 长 了 就 容易 节 外 生 校 ， 於 
是 打算 用 探 速 战 速 决 的 方式 直接 进攻 奥 里 王 
城 ， 尽 奥 里 王 苦 里 夫 没有 时 间 另 谋 它 策 
腾 利 条 件 : JAALA BR 
失败 条件 : 主角 阵亡 或 超过 50 回 合 


[=] 






























































І 























% 








мрн ен ннн ннн нн ннн ннен никем 








实物 : BF (19.35): 
{WA (27.63) 
SBA: 
国王 LV2x1 
女神 官 LV1 x 1 
光明 战士 LV1x2 
FLV x6 
本 天 攻略 : 
BRIEF Ж 
AMA > AS 
AR ATE ЕЖ 
次 ， 最 后 甚至 
ЖЮН ер 
剩 下 的 项 军 都 不 
强 ， 加 上 等 一 下 
ae т 


BAG (12.22): 





大 神官 LV1 x1 
RBITLVS X3 





ЖЕП ү! x 2 


































“ж 
ж 





— 3229 КӨЖЕ мы. 
sir 





剧情 : 清风 以 外 来 者 的 身份 自称 为 奥 
=, вижа рез ° ех 
能 ， B2SUSSENSAORRUMAIB : US 
兰 里 夫 下 落 不 明 ， 清 罗 等 人 又 没 辩 法语 明 辩 里 
BEA MBS SRGAM ЕЯ 
迦 纳 军 更 是 以 替 盟 友 复仇 的 正 闵 之 师 出 现 ， B 
车 讨伐 赤子 国 的 和 频 徒 ， 认 是 同时 面临 百姓 、 奥 
BS - MAFORA’ RAZR? 

BTR: MSSM BEE 

KRURI : 主角 阵亡 

实物 : 解毒 草 (26.23)、 
(20.24) ` ЯАЖ (16.15) 

登场 向 人 : 

МӨ Гү] x 1 
女 主 教 LV1 х2 






































нед 


法 师 LV7、LV8 
银 剑 士 LV7x3 


格 同 者 LV1 х8 巫师 LV1x1 
Ўв 1 X 3 





永恒 战士 LV1 х5 

ү x5 

ЖЕ И &: 

本 天 的 
散人 相当 
多 ， 如 果 玩 [А 
家 一 开始 配 
置 不 当 ， 将 


会 死伤 É 








к 
© 
© 








E ° ARR TE ІЗ. да RIKA + A EY 
阶梯 都 比 右 侧 的 阶梯 来 得 好 。 在 一 开始 的 人 员 配 置 
时 “兵家 应 芯 把 移动 力 较 低 的 法 病 和 与 牧师 担 在 靠近 
左 侧 阶 梯 的 附近 ， 移 动力 高 的 骑 出 放 在 比较 右 
侧 的 位 置 * 在 第 一 回合 开始 ， 就 将 所 有 的 人 向 最 左 
便 的 阶梯 上 移动 * 
ШАТИ 2 
与 马 箭 手 移 到 楼 梯 右 侧 的 
TER PUAN gaa Л. 













ЖЖ > 如果 玩家 能 将 法 病 
地 内 条， 就 可 以 用 强力 
ША RAL АЯ ЛЕНЕ J 








4%%%%%%%%өшө өш есес сееее еее 





ERARA > ПРЕ THEE 。 如 果 玩 
IRER (BA SL RT eR ` FIT F 的 流 
ERAR + Тра HER Л AS @ KM 












49 
Zs + КІ 
WJA > MIR 


s 的 阵地 潭 到 了 突破 ， 人 无 法 再 抵抗 下 
青 风 到 过 脱逃 地 点 ; 至 於 其 他 


* 就 回头 允 来 拼 ， 隐 死 之 前 也 要 








— = ШЕШІ к... 


—— “ 
- 





剧情 : 带领 奥 里 国人 民 反 抗 自称 奥 里 王 清 
风 的 人 ， 是 一 名 王族 的 少女 依 琳 娜 。 由 於 本 身 
具有 奥 里 国王 室 血 统 ， 普 涡 镍 得 大 多 数 奥 里 国 
军民 的 认同 。 依 琳 娜 在 战火 中 勇 季 的 登高 一 呼 
之 下 ， 迅速 地 整合 了 不 知 该 效忠 何方 的 原 奥 里 
国 部 队 ， 一 心 一 意 的 对 付 外 套 。 而 自称 奥 里 王 
ВОВА BART TREI 成 为 第 一 个 要 讨伐 的 
WR 














. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 






























































WERE : 打败 依 琳 娜 














iT HB BBLVS х 1 198035111 x2 











女 主教 LV1 x2 FELV] x6 

黄金 骑士 LV4x3 玫瑰 骑士 LV4x3 

法 师 LV3x 1 飞 法 骑士 LV3x 1 

银 剑 士 LV7x 2 

本 关 攻 略 : 

本 关 的 敌人 相当 多 ， 一 开始 就 对 我 方 呈 左 右 包 
BEAR ; 所 以 








玩家 最 好 马 

上 将 部 队 往 
橘 的 后面 移 
fh: 7 


*oeeoooooooeooo............................................. 


ШЕШІНЕ 














Ж ° {ЕЗИ A REY > 比较 强 的 只 有 会 施法 的 依 琳 
娜 而 已 ; г HESH S i ТЕРІҢ Ж. 
ik ° (RR LIRE Sah T 









aM 之 后 ， 玩家 可 以 得 到 ?7 0002 来 依 琳 


iN › ДІ 









x» 
* 
* 
— “ 


= — 
剧情 : 失望 的 依 琳 娜 在 无 计 可 施 的 情况 


282488 PEER 











下 ， 有 人 条件 地 同意 迦 纳 军 进 入 王城 ， 成 为 迦 纳 
帝国 的 属国 。 奥 里 王 清风 如 兮 名 不 符 实 ， 少 部 
12 58 HJ BI POS RAMA ° 同时 引 来 溃 纳 军 
与 奥 里 军 的 两 方 若 意 。 为 今 之 计 ， 只 有 靠 著 实 
力 来 夺回 一 切 了 

腾 利 条 件 : 打败 依 琳 娜 与 帝 

失败 条件 : 主角 阵亡 

实物 : 魔力 冠 (19,33)、 
(03.64)、 银 齐 (21.39) 

ЕЛ: 

公主 LV1 x1 

女 宗师 LV6 x 3 

玫瑰 骑士 LV10x4 

永恒 战士 LV5 x 1 

ЖІ ү6х5 

本 关 攻 略 : 

整体 而 
ІН: 1 fag fy’. 












































指挥 官 





Ш 


Bm misa 





流浪 汉 LV6 x 7 
RSS ELVA x 1 
女巫 LV6x3 

黑 骑 士 LV6x5 




















的 
多 的 号 箭 手 
对 我 方 的 
构成 不 АЧ 
ОТЕ + 好 他 们 是 探 
取 ‘ik 的 方式 分 批 攻 击 ， 所 以 玩家 只 要 在 原 地 
ЗЕ ° 抓 佳 做 人 攻势 的 间隔 ， 用 法 术 与 剑术 将 每 — 
批 项 军 加 以 重创 ; ER AR + EIS TTT RS MR 
功 、 赚 经验 值 的 好 帮手 。 
之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 8000 爹 。 


























-~ 84589 SRE т 
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BRR 








жане. ВЕБЕ 
B 认同 。 有 人 建议 找 出 逃 富 
g ЕЖЕ. 取得 奥 里 国 的 精神 象征 : 
ташы. + ая ашефаеғех 
ЖК ИМЕЯ, 
三 方 人 马 形 成 对 峙 …。 































































БЕН: BSBA БЕЯ 
失败 条件 : ЕС = 

实物 : KE (22,32 )、 虎 眼 石 (13.40) 
ЭЛ: 

SRBFLV7X1 刺客 LV10x11 
##=LV1x5 

本 关 攻 略 : 


如 果 玩 家 







=, BRE | 
将 会 以 奥 里 国 E 
WES HS Sa 
交换 人 条件， 要 
求 玩家 交 出 宝石 ， 不 迪 不 理 她 们 也 没有 关 祭 。 

ERN ERE RR URE ° REHA 
БШ ЖЖИЙМЕ + Fñ DIBE He HME A IR WG = A A BE 
助 他 们 ; HERRERIA IGE НЕТ + ERKA 
大 部 份 的 兵力 吸引 过 来 。 由 於 中 央 地 区 大 多 是 草 议 
与 树林 ， 不 利 於 部 除 的 推进 ， 所 以 玩家 不 
落 除了 。 淫 人 的 主力 部 除 人 数 不 少 ， 
Пан жап ратты 
把 她 们 收拾 乾 兆 了 。 















很 快 就 可 以 


肖 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 15000 金 ， MAL Я 
加 入 ， 然 后 进入 第 47 关 ° 











BOR ЕР w. 


— 





剧情 : 清风 推举 神官 暂 代 国王 后， 
民 的 不 满 顿 时 得 到 舒 解 ， 一 场 危机 化 为 无 
。 然 而 奥 里 正规 军 在 政变 时 大 多 散 去 ， 所 以 
ВЕНЕ. UMSORRL-HRELE 
竺 机 发 动 攻势 ， 清 风 率 军 出 击 ， 联 军 的 防卫 

НЕЗ: 

腾 利 条件 : FJ BERS SE 
КВЦ : 主角 阵亡 或 依 琳 娜 阵亡 

ЕМ: 智慧 果 (13,.34)、 水 晶 球 
(20.23) ` БЕЗНЕ (15.16) ` {8 BEBE 
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#IKLV2x1 


地 魔 LV3x1 
ЖАЙЫП үз x 6 
KEE FLV3 x<4 















然 依 琳 娜 中 
然 会 带 来 援 
军 ， 但 是 那 
些 战 士 刚好 
都 被 散人 的 Bee Beat f: 
8381092680) ° FS T ее Еа 
МЕУ ДЕР RAS TEH RE ° 
在 敌人 当中 ， BRS HEM AAT › (BFE 
HUME ME › pR b ЛАА HE Т о E 
NERES > SEA AL 777599 ° IB Re th MERE TE R 
HHR Jl ЕЛЕНЫ ВА 2) 4598 ° ДЕН 
付 


玩家 
准备 随时 加 以 援助 








过 关 之 后 ， 玩家 可 以 得 到 10000 金 。 


— М KE te. 
осе 
剧情 : 有 消息 来 报 : 有 一 队 迦 纳 败 兵 从 附 
近 的 山谷 撤 走 ， 不 知 为 何 直 没有 随 迦 纳 军 本 队 
撤 至 今 玩 没有 识 境 。 清 风 承 诺 在 回 到 赤子 
国之 前 ， 将 奥 里 国境 内 的 败 兵 所 薄 完 界 ， 於 是 
带 依 联合 兵团 出 击 ， 以 分 队 的 方式 对 敬 军 发 动 
钳 型 攻势 。 
ВЖЕ : 
投降 
失败 人 条件 : 主角 阵亡 
ЕМ: 928 (13.18). 
(20,48) ` EA (10.54) 
жаям: 
永恒 战士 LV1 x 1 
弓 简 手 LV1 х7 
ЗВ 1х1 
本 关 攻 略 : 
AB BA AY й 
人 都 不 强 ， 拿 
RE PERU) tb BAS 
Sl Е Б 
йй ° 17 TA 
[п] û ê ° BS 
会 要 求 投降 ° 





























MBLC 接受 项 方 


ви 








圣战 士 LV6x6 








法 师 LV1 x2 








~ 
© 
N 








TRAN RAE ZIG › 32 C er À. : EREA > 81 
人 就 会 作 最 后 的 抵抗 至於 本 关 的 一 个 隐藏 关卡 一 
第 32 关 ， 位 旅 东方 的 小 岛 上 ， 在 召 魂 猎 下方 有 一 个 
四 陷 的 地 块 ， 就 是 洞 帘 的 入 口 了 。 由 於 该 小 岛 附近 
都 是 深水 区 ， 只 有 透 迪 传 途 术 才 能 到 连 。 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 7500 金 ， 然 后 进入 第 


46 关 。 


a * 














28320! NAR 
剧情 : 沿 
怪 的 地 方 … ° 
腾 利 休 件 : BEZE 
失败 条 件 : SRC SUA ЕС 


著 小 路 一 路 走 下 去 ， 来 到 一 








实物 : 微笑 的 面具 (05.10) 
SMA : 
ЖНЖ ү1х5 









Ж ИЮ: 
本 关 的 
HA FE — HE E 
HP 只 有 5 点 ， М 
їн кїй f 
K ЖЯ) Йй 
怪 。 其 实 要 
FT ВОВ ж $ 
人 怪 ， 必 须 抓 住 物 们 的 弱点 ， 硬 K 是 纸 对 不 会 有 效果 
HI ° EREK ° AF RARER SRNR ° FES 
KS WARE > REER A НР 
电 ， 就 可 以 顺利 过 天 了 “。 由 於 过 些 猫 怪 的 强度 都 很 
高 ， 所 以 打 死 之 和 后， 施法 的 人 可 以 得 到 许多 经 验 值 
Hë! 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 珍珠 、 
HL Be 1000042 ° 


化 石 草 、 魔 法 


“ж 
* 
ж 


“көш БЕ 


— * 








剧情 : BISE EARL’ RADNER 
жеее жшт BR ELLE ° 由於 
маны ЖЕЗ» ABRET 
来 的 目标 一 时 没 闪 法 凝聚 成 共识 。 恰巧 此 时 有 
加 纳 帝国 的 独 兵 在 附近 打动 ， 案 人 一 致 同意 击 
破 迦 纳 军 套 问 消息 。 

腾 利 条 件 : ЗАВ 

失败 条件 : 主角 阵亡 




































































BA 
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Кобо ооо оо ооо ооо ооо зоо ооо ооо во оо зо зоо зоо хоч во ооо зоо 


BESRE 


实物 : 珊瑚 (05.30) - 
Е (13.09) 
Sam: 
将 军 LV3x1 
神 箭 手 LV1 х3 
жын 


HOH (14,42) 


光明 战士 LV1 х5 
#R@J--LV1 x 2 








R 


Á HH f р 

MARS > 
而 且 也 不 
Ж, ШТ 
EMI ДЛЕ SMR ° FT BL Y Z Е А 
РЕ ТИЯ B i gq 2 8 F 


来 。 
过 关 之 和 后， 玩家 可 以 得 到 15000 金 。 
- ЖӨЖ ШЕШІ эм. 





剧情 PS EE t 904925 E) 38 73 69 EN F ШӘ 
有 坚持 到 底 ， 在 衡量 轻重 后 ， 向 夜 魔女 部 投降 
3 ° SRR) ГЫ) 在 夜 魔女 部 旗下 受 封 为 
AM PALMA MAU Re RU 
ШЕ ЕУ ° SHEP RV ARE 
优 ， 天 魔 吴 有 意 主动 消减 主角 一 行人 来 增加 
сем КӘ Ла ° 积极 地 在 备战 中 。 

腾 利 条 件 : 打败 天 魔 吴 

失败 人 条件 : FEBRUARI 

实物 : Лим (04.35) Ее 
(07.26) #8485 (17,25) 
ВХЛ : 
天 魔 LV7 x1 
飞 魔 勇士 LV4x6 
me EOI 1 
ARAM р 



































5: 

HRE 
BRAA 
二 三 十 个 以 和 
上 “， 但 是 只 有 玩家 有 强力 的 风 系 
再 多 也 不 用 怕 “。 АНЕ 法 术 ， 一 次 就 可 
SADE а ЕЛ › 4 Жк, ЖЕНА 
ERBI RAT ° 过 样 可 以 赚 多 一 点 的 经 验 
值 。 腐 族 战 士 的 特殊 攻击 射程 在 三 到 四 格 之 间 ， 玩 
家 应 避免 费 法 师 系 的 队员 站 得 太 前 面 ， 以 免 受到 重 
大 伤害 。 





法 ， 即 使 来 的 量 











© 
© 


— 


BRR 








失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : BSS (11.16), #105 
(01.21) ` ВЕЛ (10.29) 

SBMA : 

BtaBISLVOX1 BIBLVOX1 

大 齐 师 LV1 x 3 魔 剑 使 LV3X1、LV2Xx2 

黄金 剑 士 LV4x 14 

本 天 攻略 : 

MAA 
剑术 ， 我 们 
有 法 术 ， 所 f 
ЖИМ 
R 35 J йк 
f) ° HH AS ik 
人 项 剑 术 对 
我 方 的 法 师 ў 
有 相当 大 的 杀伤 力 ; Ast te th Mt 





在 把 散人 打 到 剩 天 魔 昊 一 个 之 后 ， 先 别 杀 他 ; 
马上 派 人 去 拿 大 地 战鼓 ， ЫН ЖАН ЖӘН 
功 。 使 用 大 地 战鼓 的 方法 ， 是 先 把 它 装 备 在 身上 
然后 加 以 使 用 ， 接 著 我 方 的 地 面部 队 就 会 全 部 损 血 

-中 了 ; 过 样 一 来 ， 牧 师 系 只 要 施展 大 回复 ， 就 可 


以 大 赚 经 验 值 了 。 


通关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 12000 金 。 
_ 25389 GEME жә. 
AA 




















剧情 : 继续 前 进 中 ， 条 人 们 在 一 条 靠近 和 森 
МВ Ева, 传闻 的 百花 杀手 群 在 
森林 兆 季 现 身 了 “。 百 花灯 手 都 是 一 些 亮 豆 的 年 
轻 女 子 ， 不 但 武艺 精 漫 ， 而 且 各 个 容 鹏 过 人 。 
带 队 的 是 百花 军 围 的 副 和 统领 楼 兰 ， 传 关中 最 神 
WH HSCSELRALRERBE ° 



































法 术 的 射程 
BIRU : FUER &, RHEE LAERE tb n] ° 只 然 秋月 与 刑天 的 确 
不 弱 ， 4 要 先 用 法 术 打 退 其 中 一 人 ， 他们 就 没 






























失败 条 件 : 主角 阵亡 
ШИ: MAW (16.29). MRL 
(07,14) - ВЕЖА (12.18) 


有 机 会 施展 情侣 剑 法 了 
过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 25000 金 。 



































айм: = % .., 
杀手 LV6x12 大 法 师 LV6 x 6 = 285688 BAW жә. 
本 关 攻 略 : ч 
ЖШ Л. 剧情 ЕР ДЕЛЕ ш 8, BA 
群 移动 力 相 当 AANE’ ВЮВ ЕЖЕ , 在 往 帝 都 前 
的 角 手 ， 玩 家 最 好 EDBL’ BATURIN RE 
JED EIER A i NOD ORR SS A 8: BB 2 ВНЕ ЛЕ 





发 现 一 个 正和 遭受 盗匪 打动 的 村 甘 ， TERM 
БЕТ, 291120 ЛЕВИ ° 

ВЕНЕ : 消减 所 有 的 盗匪 

失败 条 件 : Заселе 

实物 : WIG (15,56)、 仙 女 带 (05.,36)、 
化 石 草 (05,15) 








在 和 后面 一 点 的 地 

方 ， 以 免 被 役 个 措 В 

PAK ° HALA 

的 法 师 都 不 会 神圣 

系 的 法 术 ， 所 以 玩家 只 能 履 牧 师 系 多 和 练功 了 “。 
过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 20000 金 。 























анан: 
SOONERS ылу "Мана 盗贼 LV7x1、LV3x7 
_ 285589 BAIS “Gss: 本 关 攻 略 : 








"e 


БИЕ: MMT A E — SL MAMS 88081 
TeEMAS RC MBLS ° 排出 了 一 个 雄壮 的 
ЭЛЕ MR MANOA ARERR - 2589 
UK > FIRE DAN A TF BD DK SE 
69: EUSBREALUNGSSPKKSTSS 
位 ， 全 力 对 抗 帝国 的 外 散 。 

膀 利 条 件 : 打败 刑天 与 秋月 


ЖН ШШК ЛЕ WQ 
一 些 弓 箭 手 而 已 ， 相 
当 容 易 对 付 。 打 倒 所 
ARIE › URE № 
Reems. № 
sai > HU — Ва 
入 第 62 关 ， Hh 
择 会 进入 第 57 关 ° 


























Pe EU PT TT TTT TT TT TT TT LT TL Ld do dt dh dhe ddd 











% 





194 








过 关 之 和 后， 玩家 可 以 得 到 15000 金 。 





— EH BE к. 
кее = ج‎ 
剧情 : ОЧ ЛЕЕВ ВЕ 
得 到 了 村 民 的 谅解 ， 被 指引 到 盗贼 常 出 没 的 山 
| 寨 的 进攻 方法 。 在 清风 的 坚 
СЕНШЕ anti 88 ° 
MASE 
RU : 主角 阵亡 
实物 : 辉 石 法 冠 ( 
(04.22) ` RANSA ( 
аяй: 
盗贼 LV9x1、 
本 关 攻 略 : 
À BH J B 
散人 只 是 个 
据 制 高 点 而 
E! + ЯН 
什么 可 怕 之 
ж-ш A 
AH ЕШ ГИ: 
ПЕ + RAI Л 
ЇЇ ЕШ ОШ) A ES LL Н #5, 
法 。 









































腾 利 条 件 : | 

















18517.) * 
3.46) 


隐形 药水 


*eeeeoe........................... 









LV6 x6 


.....вш--..... 


所 以 玩 : 
н, 


ТТТ 
来 ; 或 者 用 伟 
也 是 可 行 的 办 


ж. 
* 
* 


= 285759 BE 





过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 20000 金 。 







































































a * : 
剧情 : аА ВЕ рете л ватна : 
的 传言 ， GRRALEERF HES : 

Кам. BOREREESRERSRRS : 
ORR ЕВ 57665,2 8 : 
安危 。 现 在 道路 在 眼前 展开 为 不 同 的 两 个 方 : 
向 ， 肉 然 最 后 都 会 通 往 帝 都 ， 现 阶段 要 先 向 何 : 
НЕ т : 
BERE: ”打败 东 路 军 指 挥 官 /， 打败 ， 

西 路 军 指挥 官 : 
RUE : 主角 阵亡 或 超过 四 十 回合 : 
BM: BER (16,16) NEA | 
(08.16) > 8/6 (13.13) ` MAS (11.12) : 
ЕЛ : : 
大 将 军 LV5x1 : 
BORE нии : 
将 军 LV7x8 : 





ЕН 
EZL x 4 


ЖЕЗ ІІ 7х5 

和 飞 马 骑士 LV7x5 

本 天 攻略 : 

Æ AY ， 
MATRE 
动 出 击 ， 所 
以 玩家 可 以 
Жу 38 CE B; 

-路 前 进 




















TA ai > Ж 
ар 

“BNA Г 
WALA ° 
中 有 一 些 
先 用 天 眼 术 观察 玩家 如 果 打 人 ы T RRHH 
官 ， 接 下 来 会 进入 第 59 关 ; ТІНЕН» НІЙЕ 
入 第 58 关 。 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 18000 金 。 





— 55 SR к... 


AM. “ 
- 





剧情 : ИЕН, 
征召 了 附近 逮 没 有 逃走 的 民 佚 ， 进 行 挖掘 王 都 
DOVE ° 夜 魔女 一 心 想 获 得 强力 的 法 器 增加 自 
己 的 实力 ， 进 而 获 得 统制 全 大 陆 的 力量 。 在 得 
知 清风 有 意 进 攻 赤 子 王 都 后， 夜 魔女 召集 了 她 









































的 魔术 士兵 团 进 和 驻 ， 精 心 策划 了 一 个 特殊 的 作 
Bye =... ° 

腾 利 条 件 : 打倒 夜 魔女 

失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : #Ш6 (03.21)- ñ Z S RT 
(06.16), ASB (14.29) + KWEK (01,57) 

ЕЛ: 

#115 х1 人 魔 LV8x1 

地 魔 LV8x1 ЯМІПЕТІ Ү3х5 

魔法 导师 LV1] x 4 88-Е 3х5 

主教 LV9x3 

本 天 攻略 : 

本 关 的 散人 大 多 是 法 师 ， 所 以 我 们 必须 大 量 地 
仰赖 剑术 和 与 风 系 法 术 : 在 风 系 法 术 中 ， 以 狂 雷 怒 浅 





的 效果 最 佳 ， 如 果 在 许多 敌人 都 进入 射程 的 情况 下 
施展 ， 一 次 就 可 以 赚 到 许多 人 经验 值 了 。 
在 散人 当中 最 可 怕 的 还 是 夜 魔 女 了 。 她 不 但 可 








$ 
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+ 














PBR Г ° ЩЩ 
向 我 方 的 部 队 接 进 
WR > Ere Be OE ШУ 
EEA > ASHI BY AE ÊR 
SA W tti BT 
на ° 
ЖАУ > Бї 

可 以 得 到 30000 金 。 至 
口 ， 位 








人 秘密 关卡 一 第 63 关 的 入 
ARIA (就 是 当初 第 一 天时 的 脱逃 地 
该 阶梯 第 二 层 右 稳 数 来 第 一 格 ， 座 标 是 























= 2863 Tac AN: 

剧情 : MBE: = 

ЖЕЕ : 打败 所 有 的 怪 贸 

失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : BRM (22.47) ` BRE 
(11.12) ` ARBAB (04,33) ` МЕЙ 
(22,28) > 生命 之 果 (06.32) 

шам: 

HBAELV8 X 1 ` LV4 X6 

本 关 攻 略 : 

本 关 的 怪 菊 除了 皮 厚 之 外 ， 到 程 攻 观 的 杀伤 力 





也 不 弱 ; 不 过 
法 能 力 ， 所 以 Ё 
拿 来 练功 是 
不 错 的 。 
ви 之 
和 后， 玩家 可 以 得 到 20000 金 。 


— #5 ЖЕ к... 
= 
剧情 : BREA Y 116 E 26 S 2) ° ЕГЕ 
ARE TART MOBERR: BREER 
ЗШЕ ВК MARR уа) 
EAM › LMBREBRRORRVES ° 
ян ББ вон ЕТЕ 
戒 ， 防 止 一 切 可 能 阻 研 施 法 的 人 物 ° 
BAUR: НЕВЕ, BEERS 







































































式 
% 


























失败 条 件 : 主角 阵亡 或 黑石 唤 出 
HM: mis (07.48) ` ЕМЕ 
(07.17) - RE (03,39) ` #288 (16.04) 
登场 敌人 : 
大 君 LV3x1 SRMIBDLV2 x 1 
ЗЕВАВЕ 2х1 永恒 战士 LV9x4 
巫师 LV3x4 BFLVIx3 
RELV х1 Жм \9Х7 
本 关 攻 略 : 
本 关 最 大 的 人 散人 不 是 恶 鬼王 ， 而 是 地 形 ! RR 
oe 
没有 错 ， 
ибне а. EAR 
A FE НАЯ 
REKE ° HRI UE 
WIRE WREE 


经 学 会 了 狂 雷 有 而 
且 司 得 再 一 个 一 个 地 砍 
ЕЛЕНЕ 
次 ， 就 可 以 很 快 把 多 数 的 散人 都 清光 了 ° 

在 东北 角 的 宝箱 后 面 的 那个 方 格 ， 可 以 找到 山 
洞 的 入 口 。 由 於 尽 山洞 可 以 褒 是 练功 者 的 天 堂 ， 玩 
家 不 可 不 去 ! 

本 关 千 束 之 人 后， 玩家 可 以 得 到 30000 金 。 


ж» 
== х 


EG ША мш. 
™ 

















剧情 : ЗУ? 























ВИ: тетет 撤退 逃走 

失败 条件 : 主角 阵亡 

实物 : SOG (11.30) ` PROBED 
(20.30) ` RRP” (04,41) 

SMA : 

小 孩 LV7 х HRDBELV7 X 1 

黏 怪 LV7 x 蝙蝠 LV7 x 1 

恶魔 LV7X 战士 LV7x1 

ARIKE : 

玩家 一 开始 千 万 不 能 往 前 种 ! 因 需 从 第 3 回合 
起 玩家 所 有 人 物 
的 法 术 将 被 禁止 


使 用 ， 如 果 您 的 
人 在 法 术 禁 锣 期 
间 被 散人 K 到 ， 
就 只 能 吃 药 补 
Hm ; 从 第 5 回合 














АЕ» HEPA OTR AE 
Te 

ЗЯ тауа. ALBA LUE › 
ЛЕА DORA > REE РГ БДТ SE aE ( 
者 按 : 企 类 先生 ， 风 系 法 术 对 魔力 很 强 的 人 也 有 
效 ， 是 你 亲口 告诉 我 的 ; ІНЕ НЕТЕТ ， 


WET > 但 是 务 换 成 剑术 不 能 用 











可 千 万 不 能 怪我 ! ) HASRA MA > BE 
打 死 一 个 人 ， 就 可 以 赚 上 数 百 点 的 经 验 值 。 此 外 ， 
每 个 魔 头 身上 都 有 -楼 可 以 增加 属性 By RE 
情况 许可 ， 玩 家 最 好 把 过 жвне” 
(ЖГ ЖЭШ. Y > Бах Ната Г) 

打 孜 过 些 人 可 以 赚 得 非常 多 的 经 验 值 ， 但 是 需 
要 花 上 很 多 回合 (Налим, пан 


的 )， нй 时 间 的 玩家 , 可 以 不 必 每 个 散人 都 打 


不 过 把 全 部 的 





人 都 打 танов > 在 新 的 更 新 版 中 ， 就 有 机 会 可 以 使 
FA RHEL БІНДЕ A KERE ! 
如 果 打倒 иш 人 ， 玩 家 将 可 以 得 到 29999 





» RIRIS ` WARRE ° 


BOR FERE к... 


A “ 


4.%%%%шеесесесееесевевегеегеееееегеееевевевееевевеевевегегесевсегесее 





— 

剧情 : 帝都 的 守 将 依然 忠 於 迦 纳 帝国 ， 然 
而 在 内 有 杨 铁 大 帝 精 神 不 正常 ， 外 有 强 若 环 伺 
的 情况 下 ， 不 得 已 动用 国库 硅 用 了 来 界 的 
ВЕ РЖ ЕЕ Б ° ВЕ ЗЕ 
忠诚 度 逆 不 算 高 的 储 兵 兵团 和 赤子 国 的 频 徒 们 
—B ， 不 论 如 何 ， 加 纳 帝国 都 相当 合算 。 事 情 
真 的 是 如 此 简单 唉 

ВН. FAET FEMA 
#7780 

теч 

实物 : 生命 之 果 (12,11)、 
(06.27): Hace (19,19) 

SBMA : 

ЕТІ ү7х1 

ЖОШ ІІ үбх 1 

将 军 LV10x6 

本 关 攻 略 : 

ABH IESE 7) ga y; ge 
КИЗ и 
ж 7 її № (айың 
法 ， 所 以 玩 г. 

家 只 要 善 用 
魔法 ， 就 可 



























































ЕС 





RE HE IT 





ВЕРЫ VQ х 15 
EPRLVIO x5 











AD VERA E ° 


таж 





. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
+ 
. 


Ка 


以 顺利 插 平 他 们 了 ° ЖаШ Ж ЕТЕНЕ > (Д 
PARR › SCAT LSE Т GATT ° RE 
ERA НИЛ ° 

过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 25000 金 ; ЖІ 
和 后， 不 会 进入 城镇 ， 而 会 直接 进入 下 一 关 。 


— 886189 Base w 
-e 

剧情 : 利用 黑暗 储 兵 的 计划 失败 了 ， 如 兮 
清风 一 行人 长 晓 直 入 ， 直 搂 帝 都 城 门 。 城 中 男 
女 老 幼 都 不 相信 帝都 可 以 守 得 住 ， 和 纷纷 出 奔 。 
守 将 眼看 外 城 已 被 居民 强行 打开 ， 只 好 召集 尚 
未 散 去 的 残兵 败 将 退守 内 城 ， 上 演 一 场 城楼 的 
























































PR ° 

腾 利 条 件 : 打倒 守 城 主将 

KRUR : 主角 阵亡 

实物 : яв (13,19) Wa 
(06.18)- #I838 (21.23) - ЖЕЖ 
(04.67) 

SBMA : 

#86 x 1 女神 官 LV2x3 

82331 ү2х6 魔法 导师 LV2 x 5 

大 剂 师 LV2x3 

本 关 攻 略 : 

SME ASF betty 1 


ЖЫМЫН TERE › HERRAR 
УЗ ° LA КЕН j 
的 法 师 与 弓箭 手 ， 

ЕЯ T hki Е. 
的 三 面 高 地 ， 玩 家 
如 果 强 行 要 中 央 突 
Ж, 将 会 陷入 散人 
的 火 移 中 。 最 妥当 






的 方法 ， E 
Ar fT HCE. » Re 向 前 推进 ， 把 剩 下 的 敞 
ARINAK ° 第 十 个 回合 后 ， 将 会 有 散人 的 的 援军 


(武士 与 骑兵 ) 从 和 后 方 出 现 ， 玩 家 要 小 心 提防 。 


过 关 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 32000 金 。 
_ 8865 (90) Я FEP ку. 


~~ 

剧情 : тартса y - 在 连 内 城 
也 失守 之 后 ， 迦 纳 士兵 明白 不 需要 再 做 无 谓 的 
抵抗 了 ， 城市 内 到 处 可 昂 抛 梨 的 兵器 与 逃走 的 
士兵 。 帝 都 王宫 前 只 剩 下 少 部 份 还 未 散 去 的 禁 
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Ф 


ЕВЕ 


31%, тав E A FE Ет ан 



































rt ° REKE 5162 867815128398 
J 解决 禁 卫队 在 效忠 上 的 困惑 ， 决 定 继 续 抵 
抗 到 底 。 

ЖИЕН: FREES 

失败 条 件 : 主角 阵亡 

实物 : Wwe (19.58). HBAS 
(14,40 )、 微 笑 的 面具 (12.31)> RTS 
(02.69) 

SBA : 

忍者 战士 LV4x1 КІВ уб x 

皇家 杀手 LV4x5 BURL x 4 

ЖЕ ІІ 4х5 

本 关 攻 略 : 

第 65 关 与 第 94 关 “， 不论 在 散人 或 实物 等 各 方 





面 ， 效 乎 都 是 完 
全 一 样 的 。 两 者 


j > ТЕЛДЕ 
A 5565 BH д 8 fS 
FAR Hi HAR P 
aut , мучан 








М ; жү 94 
MH > НИЕ: РУСИ ЗЕЕ E A 85904, ЖЯ 
将 会 进入 第 66 关 。 

本 关 的 敌人 不 算 多 ， 222. 
E ° ARH ES RA AOR TE › PR PAPUA RT НН 





NE AFAM ° Ce Ae BRT hE te 
Mh ， 是 进入 隐藏 关 的 人口 ， 过 关 之 前 可 以 先 派 人 去 
ит. 


Ж Ж ZA + 54313000058 ° 


“ж 
* 
* 


— #72 FEE m 











剧情 : 险 森 黑暗 的 刑 室 ， ARERR 
就 是 死 在 各 个 地 方 。 
腾 利 条 件 : ЖИРЕН 
失败 条 件 : 主角 阵亡 
实物 : 审判 法 典 (21,53)、 
(14,26) ` BAHR (24.27) 
登场 散人 : 
Б 5х1 
和 终极 战士 LV5X2 
\9х9 
SEXES : 


DZA 














«%%%%66%%%6%6%6в6%%4%6566686%6995%65866566%9%%%08%0%9%996966%6%00660006066000ө606ө%6060606ө6ө666066000006066660646600666өөө66606066ө 








ARAL HEAT ° PKS ВЕЕ 
内 ， 必 须 用 
(GiB > = 
是 派 会 飞 的 
人 和 进去 拿 
取 。 

Ж BA ж 
束 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 24000 金 。 





жж 
х 


286785 Zoe жә: 
"e 








剧情 : 恶 鬼王 在 召唤 出 黑石 的 魂魄 后 信心 
№, ВНЕ ЛЬЕТ 
， 於是 乾 脆 下 命 全 军 圣 守 在 内 容 之 前 ， 打算 
气 把 追击 而 来 的 清 罗 给 解 决 掉 。 当 清风 佟 
бетіне КУЗЕЛ SPIA” ROURE 
也 正 被 呼唤 了 出 来 。 
ЖЕ: 打倒 恶 鬼 王 
失败 人 条件 : ЕВС 















































BY : RDG (06.56) ` 19807 
(08.27) -ІШ2%  (18.85)- ЖЗ (18.55) 

ӨЕ Л. : 

幽魂 LV3x1 大 军 LV5x1 

ВТА х 1 ЗЕВАВЕ \Л х 1 

终极 战士 LV5x 4 巫师 LV6x 4 

WBFLVXS EBE ELV9 x1 

EEBESLV10 x 7 

本 关 攻 略 : 

WRIA КНИА ӨП, Bisa BUBU 





N RE MEF ЧЕ ИУ 


КЕНЕНІ ІНІ: 
î ` ERR TÎ 
BREEAM 7 
ye i 

本 关 一 开 
始 ， 若 人 也 是 对 
我 方 呈 三 面包 转 
的 状态 。 玩 家 如 |Ң 
果 有 一 些 广 域 性 ИЙ SKE : 
(CRER) 的 法 术 ， 那 麻 可 以 先 在 原 地 等 待 ， 当 多 
数 的 散人 都 进入 法 术 的 攻 观 范围 后 ， 再 对 涡 人 加 以 
痛击 。 在 散人 当中 ， 殖 尾 王 、 黑 石 与 覆 面 法 师 的 法 
入 杀伤 力 都 很 强 ， 千 万 不 要 让 他 们 有 机 会 接近 我 
E 。 至於 恶 鬼 王 ， 除 了 皮 厚 一 点 外 ， 倒 是 没有 其 庆 
可 怕 之 处 ， 用 法 术 就 可 以 打 得 他 哇哇 叫 了 。 

本 天 和 结束 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 30000 金 。 
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жж 
* 


EGE ЕЯ =: 


剧情 : 在 突破 宫 门 之 人 后， 和 急 於 i жар 
的 清风 下 命 全 军 以 最 高 速 前 进 ， 旨 得 夜 魔女 掌 
ЕВЕ. Бана 
Z ШӘНБШЕЛЕЛРЖ» МІ КӨЗЕ 
ВКЕЙЕЛОЕВЯ , НЕВЕ 
ЕР! 

腾 利 条 件 : 击破 夜 魔女 















































失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : BRS (07.31 )、 仙 女 棒 
(18.85). ШЕ іё (03.68) - MNBL 
(23,18) 

ЕЛ: 

女 妖 LV7 Xx1 人 魔 LV9x1 

地 魔 LV9x1 16/6 x 5 

魔法 导师 LV5 x 6 Fë RB ELV6 x 6 

大 神官 LV5 x 3 

本 关 攻 略 : 

本 关 一 开始 ， 玩 家 最 好 任 快 将 左 侧 地 魔 妖 的 部 





YC (UAB Л. ЕК ° ш ете 
КЕШЕ ЕИ; 交手 * 是 十 分 


ІІБ: 
入 包围 中 。 其 实 和 
AN WA FF f E 
¥ ° I ps hi l: 
了 各 项 法 术 的 
ЯЕ sp: B FE 
最 高 外 ， 而 且 
iat YL) (E — [Bl 
[| ó; A Е Ж 
法 术 ; МНЕ 
的 是 ， 本 关 结 束 和 后 ， 不 会 有 进入 城镇 的 机 会 ， 所 以 
被 夜 魔女 打 死 的 人 ， 在 最 后 禾 关 都 没有 出 场 的 机 会 
re 

ПЛЕВЕЛИ. — H {ОҢ СИЕ ARATE 
浅 的 射程 合 ， 就 要 马上 攻击 她 ; 而 比较 不 耐 打 的 法 
师 和 与 牧师 ， 最 好 速 离 夜 魔女 的 法 术 作 用 范 围 。 

本 关 和 结束 之 后 ， 玩 家 可 以 得 到 30000 金 。 


ER Se к... 
-— 8/0) ERE a 

剧情 : лпа ауа уе REE 
来 时 断 时 纺 ， 接 著 转 成 莫名 其 妙 的 狂笑 ， 或 是 
523188 › 1 Л ВЕ В — ка у 
жиы. Е A ЕЕЕ 
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. 


BERRE 


前 的 景象 是 如 何 造成 的 : Жай ЛШ 
TEE DUBS REI 8 E3 55 > ПЕНА 
宝座 上 则 另 有 其 人 ， 一 位 看 似 柔弱 的 女子 。 
腾 利 条 件 : 
失败 人 条件 : 主角 阵亡 
实物 : 魔王 的 点 心 (20.38 )、 
(05,40) ~ ERP (13,50) 
登场 项 人 : 
皇帝 LV4 x 
本 关 攻 略 : 
ЖУ АН 
DARI © HH) 


























тетт 





无 极 仙 丹 





FRAWLV7 x 1 









MT Bee M 
оля 
BH ° р 
ЖИ, 玩家 可 以 得 到 10000 金 。 接 下 
来 ， 如 果 玩 家 选择 自己 去 追 英 99 > 





ЕЛИ СТЕ ABR AZ ЗОН Ж, НЕ 
入 第 71 关 ， 要 再 打败 芙蓉 一 次 ， 才 可 以 看 到 和 结局 ° 


жж 
ж 
ж 
* 


- _ ЖИ (ШЕНІ 


剧情 : ИМЕНЕ. ВИ 
WR» 

腾 利 条 件 : 打倒 芙 

失败 人 条件 : 主角 阵亡 

实物 : ФЕН (07.45). 
(11.52) 

SBMA : 

FRAWLVO x 1 

ARINE : 

基本 上 ， 本 关 
的 作战 方法 与 前 一 
关 是 相同 的 ， 玩 家 
шенин ШИ 
美 蓉 ， 其 他 的 人 在 Ма 
eA БИШИ 
血 就 好 了 。 

ЖИ, 








炎 魔 狮子 盾 








玩家 可 以 得 到 20000 金 。 
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ШЕЛІ 
































АБА pane? 

























кет 务 的 最 后 
|Н. #|, RAF 


НЕ 2 0) HE КТ 


[8] 33 AD i F | 
Ей 参加 






-个 


次 任务 
ДЕ 


号 和 科学 研 
BEJI ET 
‚ MUFRA И 


а 号 所 


:目的 
之 和 后， 船员 的 情绪 也 












oooosooooeooooooooooooooooooeoooooooooooooooooeeoeooe 








¥ : 但 没有 人 
大 略 从 船长 所 承受 










的 压力 看 出 ， 过 次 f 


М. HFR 

於 抵 过 了 

键 性 的 一 去 

候 ， 我 们 被 

HR Г › 利 下 我 一 个 人 ， 






ЕЯ ° HRS 
所 然 在 ~ 


挣扎 地 二 













thes ЛУ г ЧАИ 



















































| 
ШУ 











SST x | | 7 УЕ 


f, BRAY al i 


„amu 





О: 










Bi BRIERE EY BPE 察看 我 身 
上 所 有 的 物品 ， BRS 1-4 амыр 
最 后 遗言 НЕНІ TEREE НЯ ГР 
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ж x + x 


Ы = 
іш изу orm 


фо о о ооо ооо есе сеееееегегеееееег е 
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ж. 


地 = 
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тоюп. мн. 








клет orvan 








тағцон wakana. 











我 的 消息 ， 同 时 也 将 他 说 室 的 个 人 密码 A3X5 给 了 

我 我 立刻 进去 他 的 寝室 ， 看 了 他 留 给 他 女儿 的 最 后 

LE , 过 亦 死 的 联合 国 | ER RE MB r $B fJ. 
的 ! 

在 

- 阵 搜 











© 





找到 了 
-本 船 

员 名 

ти ERE THF 

面 的 最 

后 十 真 记载 著 一 些 船 员 的 个 人 隐私 密码 ， 我 立刻 把 他 

们 记 了 下 来 ， 和 将 来 一 定 会 派 上 用 场 的 。 接 著 我 走 到 走 

ER > ЗЕЕ ЕТЕНЕ ЗН E Е ее , 得 知 
了 一 个 很 糟糕 的 消息 一 ДР 本 层 的 某 Е жи 












物 的 岗 穿 ， 所 以 造成 了 失 压 的 现象 ， 
Ж, RS eR AA AE 也 部 份 隔离 ， 而 且 电 









E ii ЕЖЕ EME ТЕТІ 
受到 了 极 大 的 损伤 ， 如果 我 不 赶快 做 出 处 理 ， 很 可 能 
在 效 个 小 时 内 就 会 面临 死亡 的 命运 ! 


系统 的 目前 功能 限 诊 各 层 ， 但 我 仍然 从 






tă mi h 
得 知 了 
应 付 此 
等 状况 
的 





ЖАҚЫ 
在 电脑 


2ана 
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HERE ; 将 其 打开 
= мина. 在 千 
在 船员 雷 娜 、 奥 利 佛 的 宫室 外 面 
ТАНЫ ШЕ, УН, MAK 
ЙИН) 380946 Е ТАТА ВЕ ° 60 JJ ie > BE 
х E” E ЕН, PREET ERIR KE 











ЖОҒ” KE “ER 再 贴 在 破 洞 上 ， 一 劳 
永 锡 地 解决 了 过 个 问题 。 至 少 我 暂时 不 





的 问题 了 ! 而 且 通 往 其 他 楼 层 的 电梯 应 该 也 跟著 
Te 








с 
ЕКІН 
fe] 本 楼 
层 的 电 
脑 ， 得 
шт» 
外 一 个 
EHEC 





~ 
4. 





Ония 
开始 省 漏出 辐射 ， 而 
已 经 开始 过 热 ; 如 果 
容 解 ， 我 的 小 命 当 

是 目前 的 第 一 优先 ， 不 
ай (ЕНЕ Т AER 








— Жї) БЕШ AS IH 2 АННЕ 
EL err fils th TRE °’ И 
不 解决 问题 ， 可 能 整个 灶 心 
然 也 会 跟著 完蛋 ! 此 事 当 然 也 
梯 也 被 磁卡 镇 输 镇 住 ， 






























于 之后， 知道 了 自己 目前 的 目标 ， 同 时 也 拿 到 了 一 块 
黄色 的 磁卡 ; 很 明显 地 ， с ВН ВЯ Е НИИ) 
ЕН ° 
MERIT — F 2k > SE (ДИНИН 
ж R СШ Bt ФЕ] EE 各 计数 
Е MER + BADEK 
E ori ДЕЗ. СОР fB Hh U ETE 
Ж, 看 来 我 只 能 先 设法 找到 测量 器 了 。 要 找 过 一 
类 的 器 材 ， 我 想到 要 前 往 船 上 的 科学 实验 
室 。 
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kama WRECKAGE 





Lev) 


第 main computer 主 电脑 
五 
Е 





science lab ”科学 实验 室 
medlab 访 





按 = 
гаж 77 
ЕЖЕ 
呼唤 到 
-楼 





Ë 





Ж TR B.W ° 2 
室 ， 打 开外 面 标 有 “ 
从 壬 面 取出 了 两 个 非常 有 上 
及 一 个 可 以 分 析 物 质 成 
fii E bC E AN FT TE Hê Bê 
BR i E SPA T 

ЖЫН» XEBE ERKE Т 

我 进入 电 榜 “Бой” 

> ЕА 的 那 条 走廊 ， 
立刻 打 
я 了 
“ш 
at w 
器 ” 测 
量 我 上 
方 和 下 
方 通道 
的 辐射 
剂量 ; 
经 过 反覆 的 推 浊 


五 层 之 后 ， 
野 实 察 工具 ” 


我 立刻 进入 实验 

(ERT) 的 椰子 ， 
时 的 工具 : 一 个 辐射 计量 器 
ЕЕЕ. 我 本 来 想 要 
但 通 往 该 处 的 电梯 已 
> 看 来 我 只 能 从 反应 炉 | 

















因 





$T 





然后 在 走出 电梯 
NEF te > 











SRE T МӘН (—8 
使 用 画面 右上 方 的 地 图 来 ° 依 序 是 下 面 的 顺序 : 

и в А2— 
ТЛЕ – АЗ ЕТТЕ – A4— 2S В4- ER – 









. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
` 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
B 
. 
. 
. 
. 


B5- 58 — 45-Е PRM BREE ° 
我 先 打 开 右手 小 的 杠 子 ， 取 出 了 





ENGINEERING 














4.....: 


console 控制 室 





ET ET AY“ R ЗН АЕ 
ee ea 得 到 接著 我 直接 走 到 输 
机 室 的 控制 面 ， 蜡 解 了 目前 的 状况 : 
具 填 ， 我 必须 要 打开 人 备用 的 冷 务 槽 ， 36 BA RNA 
程 
构成 完 
整 的 

нш 
才 行 。 
於是 我 
ë L ёа 














顶端 
将 备用 
的 手动 沦 





任 <) 
НЫ КЕЛЕ 意 关 个 要 点 : 
， 必须 要 从 某 一 边 的 冷 公 槽 流出 ， 芷 且 流 回 同一 


SANE = BZ WALEED ЛЕНА ЖЖ 


AIR FZ 






第 一 
个 ? 
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HRE 





ЕШЕРЕ 








须 通过 网 
状 的 散热 
管 路 ， 才 
AER 
all 剂 降 

ЕТГІ 
ШЕ ДЫ 
PRUE > + 





АНХ 
将 整个 反 





fi B/D A 





move tne соогат pump, set Ú at Дәнен» 
РІ 

Set рат мек neiou dorsal neat ест 
vec nae р 








өте tnê нил опи pump ава verity cooiawt 1 іу to peat екса 





Set © at = tdefaulty 

Pass through main reactor оле 

Set pat y 

Pass through ion control роо! 

Set = at y 

Set f at q (default) 

Set © at ў 

Set || at {| on left side of engine coolant grid 


Set ff at | on right side of engine coolant grid (default) 
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前 暂时 脸 
AE THE D MI 
探索 了 。 





毁 的 危险 ， 接 下 来 我 可 以 暂时 安心 的 四 处 
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BARE Т 


SSE I | | 7 FFE 
ШЕШЕ? 


в 
DECK 3 


ж 


MARK MULRONEY 
төвү quan 
ERICA MOORE 


HIDEKI тива 








KIMBERLY FALCON 











тиш. moon 





БЕЛОЕ ТЫ: 
HDEKI “MIURA 席 德 基 - 穆 拉 — ARAO 


BUR 1 ` 
KIMBERLY 
话 字 人 条 J 


FALCON 金 伯 利 - 法 肯 一 「 留 


CRE 
QUARTERS 


| 


БЕИ 


船 遇 居住 层 


Se 
地 图 





当 那 艘 联合 国 的 战 租 神 被 的 出 现 1 
的 轨道 上 时 ， СВИЛЕ EMA ME | ең 不 是 被 联合 
国 的 间谍 渗透 ， 如 果 的 确 如 此 ， 那 床 他 会 不 会 再 进 

步 呼叫 其 他 的 联合 КЕ? 看 来 过 将 是 我 目前 调查 
的 第 二 = е 
个 Н 
ЫЕ: 

















务 的 目 
的 的 
дет ABS 
жа 
是 低 阶层 的 士兵 ， 
魔爪 竟然 伸 到 了 同 made Eh > 





МЕЛЕ Ар ЯА + HAWA 
我 不 es 
来 的 个 人 ЖЕЛІ 


ЧИ — СК 








Ef ° HAR PR 
ЖЕҢЕ AS RAMEE > 
Ж 





ж 
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BERRI) 


在 第 三 层 『 金 伯 利 * 法 HEER (RHAG 
ФЕН T — RIR 
的 个 人 隐私 密码 





码 L6 





入 )， 我 打开 抽 履 仔细 检查 ， 发 
ін: 


> Liam ГЕНЕ. 
1H31 > FRAMERATE 在 同一 层 ， 我 也 利 
用 『 席 德 基 . PERL 的 个 人 隐私 密码 F111 进 入 了 他 的 
BER RETER E төсем 3 nat 












码 ， 尊 且 利用 他 的 
输出 的 结 
也 请 过 是 在 暗示 


使 用 JU88 的 密 








室 ， 找 到 了 一 本 她 私人 的 日 记 ; BEM PALEY Л. 
的 物品 о 
不 是 很 

道德 ， 

但 我 想 

她 会 原 

м 我 

的 。 和 从 

нам ®S 9 
内 容 大 型 货物 储藏 室 

中 ， RA KUH TAE (йі 是 个 很 可 疑 的 人 
ye ERA ИДЕ, 但 来 不 及 对 












了 被 偷 费 的 状况 ， 看 来 我 有 必要 
几 查 ， 也 许可 以 解决 我 脑 中 的 许多 
一 路 开 和 逛 ， 竹 到 了 第 六 层 的 货 
-个 “多 功能 工具 "， 有 点 类 似 


TA DILLA 
疑问 。 不 过 在 
HAT) › ЕМІН U r 
古代 的 瑞士 刀 
































最 大 的 那里 按钮 ， 我 把 炸弹 的 倒数 给 暂停 了 下 来 。 先 
把 它 留 著 吧 | hats 个 威力 强大 的 武器 会 有 用 
的 。 











ЖТ 


一 下 目前 的 状况 ， 发 现 由 於 主 电 
кнын 


. 
. 
. 


接 下 来 我 分 析 了 
hare ат Ee 

















DIRS er 的 电 
梯 到 第 五 层 ， КИ ЕЕ iE RENE ， 发 现 一 个 紧急 
状况 辟 动 的 催 派 瓦斯 功能 ， 是 在 造 控 器 上 输入 911 的 密 


fie 


А 
脑室 





的 走道 上 ， 发 现 入 口 的 走 
强大 外 T 
力 的 撞 
€ w 
成 残破 
扭曲 的 
-м, 
HER 
os 电脑 室外 破烂 的 走道 
通行 ， 
我 的 力量 又 不 足 


以 将 其 扳 回 原状 ， 过 时 身上 带 著 的 
氛 炬 ”很 快 地 就 派 上 用 场 ， 我 用 它 将 通道 勉强 清 
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接著 我 就 立即 搭乘 电梯 到 第 二 层 ， 用 密码 1H31 进 Жл ау BER PRIS AH ° 

Bi ГЕ + {11 的 房间 中 ， 看 来 看 去 最 可 疑 的 就 是 

那个 船 豚 模型 了 ， 我 拿 起 来 合 ， 觉 得 过 个 模型 不 合理 

地 沈 重 ， 於 是 就 用 “多 功能 工具 ”上 的 切割 热塑性 塑 

腾 的 功能 ， 把 模型 答 割 了 了 开 来 。 实 面 $ - 些 东 开门 的 密码 ! 

西 : 首先 我 拿 起 那个 发 报 器 ， 仔 细 匠 了 由 内 容 之 后 ， 我 进 了 门 ， 大 概 地 看 了 一 下 周 唱 的 状况 ， 发现 自 
ШЕТ ГМ. REK A STATE 5 НЕЙ) 己 原 来 对 过 种 先进 的 电脑 一 无 所 知 ! ië F ali í ° Ж 
是 ， 装 了 一 个 反 物 质 炸 弹 ， 如 果 时 间 内 要 怎么 办 呢 ? 我 东 碰 西 碰 ， 获 诊 把 控制 台 上 的 一 个 面 
没有 外 会 引爆 。 我 看 了 看 其 他 的 东西 ， 从 信封 祷 板 打 了 并 来 ， 读 了 实 面 的 一 张 纸 条 之 后 ， 我 大 概 知道 
面 拿 出 他 预备 要 3 - 封 信 ， 大 略 知 道 了 他 背 了 对 付 逢 个 状况 的 方法 电脑 重新 闻 机 ， 就 可 
眶 同盟 的 原因 ， 但 我 印 没 有 感到 一 条 的 同情 ， 也 新 战 Ж ШК = С) 
FERRE АИТВ! 许多 的 

但 是 他 把 炸弹 藏 到 哪 祷 了 呢 2 只 然 手 上 有 个 给 问题 ， 

匙 ， 但 我 一 时 eg йин dad 样 的 林子 或 是 保 於是 我 

险 箱 可 以 打开 。 苦 с ГЕ! 一 个 一 

有 做 了 一 台 『 列 РТ BE) BUM BETE HEE ! 我 立刻 个 的 试 

前 往 ， 果 然 给 是 可 以 将 那个 展示 用 的 防弹 村 打开 我 著 上 面 

取出 模型 ， 再 度 用 “多 功能 工具 ”将 过 个 模型 答 拆 的 м 

BB > ЗН Та REKE + ТІНІ КЕШІ FE 
+ 
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HIRE AME › НИН 8 EN ARE › š 
著 电 脑 也 跟著 恢复 了 正常 运作 ° 





可 


绝地 任务 


7 ж) 

从 电脑 的 口中 ， REM TEKEBMETE 0 : 
原来 同盟 是 希望 厌 著 和 此 地 可 能 的 外 星 生命 接 鸟 ， 来 
1 19 ВЕ 
ЫШ HHL E 
Інің 
役 的 超 
科 












~ 
> 


о 


高 


技 ， 





战争 中 
已 估 优 
SHA ê E RAS FE HE > EEE ASEE 
务 势 在 必得 。 不 过 这 人 感到 好 奇 的 ч. PK R АН: 
不 可 能 ， 但 是 我 隐隐 感觉 至 5 实 比 我 看 得 到 
的 还 要 人 人 性 化 ， 也 有 GEN AE hum | 
我 也 另外 得 知 了 一 些 其 他 让 如 何 呼叫 
21811 船上 的 登陆 艇 ,而 目前 的 当 和 
Ж 






















т 
急 是 修复 超 光 
， 以 便 能 够 和 最 近 的 殖民 地 过 












我 立刻 前 往 
现 它 没 
有 任何 
功用 。 


楼 的 通讯 中 心 使 用 j > 但 发 


~ 
© 


“> 


ним 


ж» 


ме» 
© th A Jt 


ЕЗЕНЕЕЕ теш 


в 
ЯРУС SHE ° 夭 由 它 的 报告 ， 我 知道 了 修复 
通讯 碟 所 需要 的 雾 件 怖 EC2001 和 EC2010 + 我 走出 时 















VR 系统 ft > a 
На ТЕН E ° BARRAGE HAN 
里 面 检查 了 一 下 刚刚 修好 的 VR 系 
用 场 ， 我 把 VR 系统 的 讯 吕 和 
壬 面 的 CPU， 兹 且 将 它 的 外 包装 给 打 了 开 来 
诬 特别 的 ， 诊 是 我 将 它 收 在 身上 ， 秋 续 人 
的 任务 。 












SHUTTLE 
BAY 








CONTROL 
ROOM 









































4..........: 


bay ЕЕ 
bay 太 空 梭 停 机 坪 





cargo 
shuttle 
control room 控制 室 











eae MAY ! 我 











“切割 气 炬 ”分 解 
， 勉强 做 成 一 个 暂 
时 的 氧气 供应 器 作 面 前 的 控制 器 ， 
将 内 外 5 о 
W I P; 
DEEA 
E 之 
©, R 
т 
Е 
门 ， 走 о 


到 外 面 






















个 地 方 ， 以 免 落 入 联合 国 的 魔掌 ， 过 样 整个 地 球 都 会 
被 那 群 极度 害怕 科技 的 瘾 子 给 控制 ， 人 类 的 未 来 势必 
会 就 此 结束。 我 绝 不 克 许 ! 着 樟 也 对 不 起 已 经 壮烈 各 
牲 的 所 有 船员 们 ° 
Мы. 上 将 看 我 如 此 坚决 ， 但 同盟 的 援军 又 无 法 

， 他 需 了 屠 我 有 可 能 和 联合 国 的 大 军 对 抗 ， 只 好 
кас. 个 目前 同盟 还 在 研发 中 的 高 科技 武器 : 直接 
ЕЛЕНЕ Л REE Я Е tT EBR > 如 此 以 人 脑 的 速度 
RA ГЛ 将 有 机 会 打败 联合 国 即将 
BRIAR › ЛӘН? 还 在 实验 阶段 ， 所 以 
和 后遗症 仍然 存在 ， 一 使 用 者 将 在 八 到 十 


с Оше 
坪 ， 直 到 
停机 坪 的 
вме, 

тен 





































ШЖ, 天 内 死亡 ! HEM 障 便 秩 牲 ， 但 事 到 如 今 ， 
否则 很 我 也 只 能 倚 救 整个 同盟 了 。 

容易 迷 1 将 军 感 动 诊 我 的 敲 意 ， 将 启动 

нер HEET R W ARRE И 

Fe fl - 好 不 容易 得 来 的 战略 位 置 慨 的 同意 
Т Ts E E EEE Ê E TEE A БЕШИ ? 
жей Cs p eee сің 1。 到 时 和 后 悔 也 


来 不 及 了 • 
тая 


` 向 右 转 、 往 前 面 走 
ТЕМ > ae РЕЗ 







Fea IÊ 
、 往 前 走 





登陆 前 的 准备 


+ ERE MES) IFES HEL 
Z Wi RR (e + PRA ESA AT ee Ж 
PRAY J ie KN EE EMRE g RAS Е. ° 我 利用 超 光 速 系统 
(FIFE —TRBO1O—JERICO ° З FLAS REMIT BAIL 
f§JACOB’ S LADDERÍ ) 它 的 自动 导航 系 
统 ， 使 用 船 对 船 间 的 导航 SHE: 

我 接著 立刻 搭乘 电梯 前 往 i 
PEMA ZR › НА ЖЕНА ИЕТІН + 36 
坪 的 大 门 打开 ; FEI ЖЕЕ MEARE 2/62 ИН š 
坪 的 门 ， 同 时 将 me , 压力 到 了 可 人 允许 
ішіне. REF 室 的 门 打开 ， 走 进 登陆 艇 中 。 
- 走 进 登陆 艇 ， eee Fr ev Нн › HUH ИШИ 
的 各 项 探险 配备 ， 包 括 了 “ 探 针 发 射 器 "、“ 地 质 探 
SE" ` FOTO ВИО “MASAI” > “BREE” o 接著 
FRET BAR ° ERI EEE REAR EE + FT PH HA ПЕШИН 
HRH RE A SK, 样 就 解决 了 我 的 太空 装 没 有 氧气 
供应 的 问题 。 我 照 著 贺 驶 的 方法 ， 先 以 标准 的 程序 将 
对 外 的 租 门 打开 ， 穿 上 太空 装 ， 走 进 登 陆 艇 中 ， ЕЗІ 
前 端 飞 行 控制 的 地 方 * 

原本 就 可 以 将 它 直 接 降 落 到 地 表 上 “， 但 








我 将 面板 打开 ， 把 壬 面 损 培 的 零件 通 
之 后 我 关上 面板 ， 照 著 原 路 回 到 作 

















ENE ° 


Жә) 我 走 进 太空 楼 停机 坏 的 控制 室 ， 
ЖЫ EMP aqapana + 之 后 再 
la 门 打开 ， СЕ = 我 





























BUS 殖民 地 的 指挥 官 连 和 络 上 了 ° Он: : 
JË < ТЕВ010 ~ TRB291 ~ ТЕВ695 > TRB333 > 
ТЕВ869 ~ ТЕВ061 ` TRB442 ~ ТЕВ801 ` ERE- 





TRB905 










BES) ЧЕП Se ZE HS ду тлит назе CRETTR OLE 
RABEMA 从 好 不 容易 抵 





оо E 有 很 多 的 工作 要 处 理 。 所 以 我 决定 在 登陆 艇 的 飞行 检 
жн ы е КЕН 查 完成 之 前 ， 先 利用 过 个 时 间 看 看 那 套 会 产生 致命 副 
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BERRI 


ж + e 


WEAPONS BAYS 











作用 的 先进 战术 系统 ， 当 
BRT TR: РРА EIS 

我 搭乘 电梯 到 了 第 二 层 ， 利 用 个 人 隐私 密码 DC22 
走 进 医 官 的 房间 中 〈 也 就 是 壬 面 有 视网膜 保险 箱 的 屠 
T ж е 








{ELEV) 


раваны 
地 武器 室 


的 
БЕТ 
ГҮ 
(лаж S 





以 便 应 
付 可 能 
的 作战 
场面 

完成 了 
iá (8 Т. 





个 
的 那个 装置 ， 到 得 将 它 开 关 打 开 )， 我 将 
АХФ Ж [Мїгас1е Dark， НЕМ 
置 到 保险 箱 接触 眼睛 的 地 方 ， 轻 易 地 将 其 打开 。 我 把 
шн Жр ия: HOR + НЕНІ LR AE 
Se ^ CEES at Aa 


ЕЕ. 
ш. х 





“Жуды, 
AR ° № 装填 进 注射 器 Б зді д: жй 
微型 机 器 
连接 上 战术 





DOET t) 7 


LMR 


ow 









要 使 用 者 先 
ке sion М HRE 


18 8 18 

作 ， 同 

мы 

B FI Hl 
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~ 
<> 
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= tacticalconsole 
MEE шыш 












接著 我 搭乘 电梯 到 了 武器 室 ， 走 i 
战机 的 控制 室 ， 我 谨 动 了 第 一 百 
装填 上 去 ， ЕЯ 二 在 җ= 





ридере Карлин бы ИОК. 








ЕЗ 
| 
г 








BERE 








ADRESS › MRR A = ЭНЖЕ), RR R 
жун? PRAT LAA RRA › ALLA = ЯЦА 
攻 需 首 的 第 一 台 ， 以 三 比 一 的 优势 很 快 地 将 其 消减 之 
和 后， 再 用 相同 的 伎 债 将 来 犯 的 其 他 散人 顺序 消减 
种 无 人 战机 的 功能 和 武器 各 不 相同 ， 玩 者 必需 要 视 任 
务 的 状况 来 进行 调配 ; ПЕ ARREZ › 可 
以 回 到 船 内 进行 修复 ， 请 确实 掌握 各 战机 的 损害 状 
沈 ， 以 免费 生 不 必要 的 资源 浪费 

当 解 决 了 所 有 的 内 建 任务 之 后 ， 过 套 系统 才 正式 
— к 过 时 我 只 得 先 回 到 停机 坏 去 察看 登 

艇 是 否 作 好 了 和 飞 行 前 的 检查 。 不 料 刚 走 进 控制 室 ， 
机 FRIR tb ГЕР Че 
A > FIFE RZ AIRIHI BEHT ee T EA A BEKI 
人 ; 但 很 明显 的 ， 沿 人 站 不 只 有 过 一 波 ; 不 过 在 等 待 
И ЛЖИ > 我 决定 再 度 回 去 察看 登陆 艇 的 状 
沈 。 没 想到 警报 再 度 著 起， 我 只 得 又 三 步 借 做 两 步 的 
БИШИ Ж, БИЕ Т EMAER Fi ЖЕ ЗЕЯ НЫЕ 
初次 实战 的 状况 下 就 一 明 了 它 的 功能 ， 很 可 惜 的 ， & 
大 概 没有 机 会 跟 任 何人 报告 了 吧 | 

АЛ ЖЕТІ K 5 TOE ° HF 
ЕЖЕ ° BR FRI ° LAER ІМ 
净 的 门 ， 走 进 登 陆 艇 中 。 yeni h ° Ја 
候 整 个 飞行 前 的 检查 已 经 完 时 ， 我 终 认 可 以 踏 上 传说 
中 的 『 波 斯 凰 妮 】 星球， үүн Fi 























В 


但 飞行 的 途中 分 出 了 一 些 差错 ， A REFE Tê АЕ 
不 平稳 ， 甚 至 可 以 说 有 些 糟 糕 ， 使 整个 机 身 遭 到 了 很 
大 的 撞 岗 ,看 来 大 概 是 没有 机 会 再 飞 回 轨道 上 了 ! 我 
脚步 不 稳 地 走出 登陆 艇 ， 看 到 地 上 散落 一 地 的 金属 碎 
片 ， 想 到 也 妊 和 过 些 碎片 日 后 还 能 派 上 用 场 ， 诊 是 我 照 
著 一 贯 不 屡 其 烦 的 的 精神 ， 将 地 上 的 金属 碎片 通通 都 
тж ° 

我 向 前 走 了 一 步 ， 遇 到 一 个 分 岔路 口 ， 我 选择 了 
右手 过 的 那 休 贫 路 ， 一 路 走向 前 。 走 到 了 冰河 的 地 形 
之 后 ， 发 现 整个 遗 味 的 入 口 被 冰 封 住 了 ， 思考 了 一 下 
之 和 后， 发 现 身 上 带 著 的 那个 反 物 质 炸 弹 终 於 可 以 派 上 
用 场 了 ， 我 将 乙 块 、 氧 气 简 接 上 “切割 气 炬 4， 把 它 点 
燃 ， 用 它 的 热力 切 开 了 一 个 小 口 ; 我 将 反 物质 炸弹 定 
成 十 五 分 钾 后 爆炸 ， 站 且 按 下 旁 殉 的 按钮 将 其 局 动 ， 
把 它 委 进 那个 洞 中 。 很 快 地 它 就 被 冰 封 在 壬 面 ， 我 连 
EERE FELE ; WKS” REIRA- 
整个 山谷 差点 被 我 给 炸 塌 ， 但 那个 洞穴 的 人口 也 跟著 
ТВТ ° 





FASE › S$ S BE ИШИНИ ЖЕН — ВЕН 
Mo EZT Zk: ӘУЕ Ж 3 n] Е 
HBT + 我 将 高 压气 体 匣 装 进 探 针 发 射 器 里 面 ， 把 精 
圈 连 接 上 那个 探 针 ， 然 后 我 把 探 针 装 进 发 射 器 壬 。 将 
发 射 器 举 起 ， 我 瞄准 前 方 的 橘 棵 发 射 ! RA — ° FE 
St St ЯНЕ Ве > BD ЕИ И}; RR ЛЕ E 
Ж, МЕ ГЕО А МЕТИЛ, AKRE 
— UM AIF RRL ENR Г ° 





зоне оо о ооо ооо зоо о ооо ооо весе 


= basin 低地 、blue E8 


Ga yellow RE ` wire # 





ochere 八角 
-开始 我 就 走 进 “低地 ”的 洞穴 中 ， 一 路 走 到 祷 
面 有 一 个 罕 地 的 地 方 ， 和 从 壬 面 拿 出 两 个 黄色 和 蓝 色 的 
长 条 形 物体 ， 也 许 过 是 外 星 文明 和 遗留 下 来 和 我 们 沟通 


MERE | 我 拿 著 过 两 样 东西 ， 走 进 洞穴 地 图 上 标示 
“黄色 ”的 洞穴 ， 走 进 壬 面 同样 的 宕 地 地 形 中 ， 将 
黄色 的 那个 长 条 形 物体 塞 进 壬 面 的 那个 方形 插 模 中， 
拿 走出 现 的 那个 黄色 的 三 角 柱 。 接 著 再 走 进 地 图 上 标 
示 著 “ 昔 色 ”洞穴 的 地 方 ， 将 之 前 拿 到 的 那个 蓝 色 长 
人 条 形 物体 插 进 那个 窄 地 地 形 中 的 方形 插 孔 ， 同时 也 得 
到 一 个 蓝 色 的 三 角 柱 。 接 著 我 将 过 两 个 三 角 杜 带 到 地 
图 上 标示 著 “ 低 地 ”的 洞穴 中 ， 将 蓝 色 的 三 角 柱 插 进 
方形 的 插 槽 中 ， 将 黄色 的 三 角 柱 插 进 三 角形 的 插 覃 
中 。 

















接著 我 用 “切割 气 炬 ”将 过 璀 样 东西 融化 ， 流 到 
中 间 的 水 槽 中 ， 但 我 用 捅 描 器 分 析 的 和 结果， 似乎 还 少 
了 些 什么 。 现 在 只 剩 下 一 个 洞穴 还 没有 去 过 了 “， RIL 
刻 超 到 地 图 上 标示 著 “ 八 角 ” 的 洞穴 ， 走 进 同样 的 窒 
地 地 形 ， 拿 走 实 面 的 那个 八角 形 褐色 的 长 条 形 物体 。 
我 很 快 的 走 回 地 图 上 标明 低地 的 那个 洞穴 ， 迅即 把 那 
个 八角 形 的 物体 丢 进 去 ， 看 来 似乎 过 壬 提供 的 养分 不 
ш. 12 4 505488 se BNA ATER › BR 
BR EAS HB PAB EIA) VB Уса Ер rf 
帮助 他 们 的 生长 。 很 快 的 那些 生物 就 开始 慢 慢 的 成 
长 ， 在 我 的 眼前 从 上 比 原子 大 不 了 多 少 的 状态 慢 慢 地 成 
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Ж, AFIR 
我 成 长 一 直到 一 





球 的 矿物 质 慢 慢 的 自我 进化 、 自 
Н ЖЕШ TR ° 


ES | 


Ж ЖИН БИНЕ НОЕ AR > HR Во а де — Hr IERNI E 
Ж» RAC AER > ЖЗ ШЕН ТЕ ЖИ 








tB > РУ АННЕ , ЕЧ ТЇШ + FS ТН 
楚 自己 身 在 何方 ， 我 再 度 点 燃 了 “切割 气 炬 *， 将 身 





净 一 团 变 形 的 金属 切割 开 来 ， 打开 那 启 门 ， 穿 过 走 
道 ， 从 地 上 堆积 的 许多 大 金属 碟 中 拿 了 一 个 ， 然 后 打 
并 过 个 奇怪 系统 的 电源 开关 ， 但 是 旁 注 另外 一 个 开关 
А A DBA LE > BE AB ANE AE RE + WS LER S 
上 带 著 的 线圈 将 开关 和 给 固定 柱 。 

走 到 建筑 物 的 外 面 ， 把 那个 沈 重 的 金属 碟 放 
两 休 铁 轨 ， 发 现 它 进 然 会 慢 慢 地 漂浮 起 来 ， 看 
是 某 种 载运 货物 用 的 磁 浑 系 统 。 我 搭乘 上 过 个 系统 ， 
方 炉 得 觉 到 过 壬 的 空气 、 景 物 都 是 如 此 的 熟悉， 地 上 
的 一 块 牌 子 БЕ “Н” | 我 现在 在 地 球 上 ? 
地 球 倒 底 遭 遇 了 什么 巨变 ? 杂 道 联合 国 征服 了 全 地 球 
&? 可 是 胶 利 者 到 哪 壬 去 了 ? 看 来 我 只 有 搭乘 那个 磁 
ИЖИЙ Т ° 

ENT ASB LESS ZE ° RABRAT—F > 
FELIZ НВА › RA REA RE AL > 
WA-GHIBE AMI › Шр ЕШШ bu ! 
我 可 以 拿 来 当 作 并 路 的 武器 | ТІНІН зевар + ле 
EK А-А. талы ық тіле 
者 。 我 向 右 畦 ， 打 并 开关， 向 左 转 使 用 那个 瞄准 的 准 
星 ， 射 了 威力 警 人 的 一 炮 ， 不 知道 造成 了 什么 楼 的 效 
果 ， 但 是 我 确定 进 台 坦克 已 经 完全 报 庆 了 ° 

我 仆 出 氛 挤 的 坦克 ， 发 现 眼 前 的 糖果 然 已 经 被 我 
打开 了 一 个 大 洞 。 我 勉强 错 了 进去 ， 发 现 里 面 是 一 人 
很 巨大 的 基地 ， 但 是 我 跟著 那些 在 地 上 行走 的 机 器 ， 
通过 一 条 又 一 条 的 走道 ， 直到 我 来 到 整 座 基地 的 中 
心 。 我 眼前 出 现 了 两 个 发 光 的 现状 物 ， 我 随便 挑 了 一 
净 走 了 进去 。 发现 到 了 一 个 尺 我 完全 意 想不到 的 地 
方 : 我 漂浮 在 一 片 虚 无 当中 ! 

首先 我 拿 起 杯子 ， 喝 光 壬 面 的 液体 ， KESER 
ЖЕ, JEPIT > EN- RIAT RARER ， 
原来 在 我 发 现 那些 外 星人 之 后 ， 地 球 上 的 许多 
的 人 造 生命 开始 产生 了 自己 的 意 藏 ， 而 人 类 出 於 恐 悍 
和 后， 长 动 了 一 场 毁 沽 性 的 战争 ， 而 关 些 生命 也 被 迫 要 
保 访 自己 ， ee 了 非常 大 的 伤 
? i ӘП» 但 是 人 类 ;没有 办 法 
و‎ 於是 他 
































02 fe НЕ 


ІЗ T е Сат ЗЕЕ + PIR SEEM RLS 
B| GPE IE AE AY ka ZF UA > EE AY BE KBE E TI 
REIRI RENE — (Ae УЕ ШЕР, TITER A ЯНИ 
HOR Т — Rk ео т › HSS АСТА ЖИНИ 
APOKEA ° ПРЕ —3 ° (Наза 
WORE AEA RT LAY > A ЖЕНЕ 
ФЕ + BP RES ай Т ИЕР > 
# S R {ЕНИП ЗЕ НЕ HRE KRE ° 
在 那个 里 面 我 遇 到 了 一 个 平面 的 小 生物 ， 我 和 它 
交谈 的 精 果 ， 发 现 它 在 等 待 某 种 门 的 出 现 ， 但 是 他 们 
` 固 门 到 底 会 出 现在 什么 时 候 的 什么 地 方 ( 当 
š * 所 以 只 能 在 过 Fy 
“МЕНІН ЖИ 
从 一 秒 移动 到 十 秒 的 地 
аялан! 而 且 消失 了 “， 我 起 机 
* 间 那 个 小 生 什么 时 间 、 什 么 地 点 看 到 
пим 我 移 动 到 那个 时 间 ， 和 那 时 的 小 生物 
ESD) > FOIE MERE + HER 
1% ады 个 时 间 ， 告诉 他 们 那个 门 出 
f 移动 。 
件 都 可 以 夭 由 时 光 旅 行 来 
HAG) PME Zt RE 
AAT iü A RE © SERGER 
- 切 ， 回 到 那个 时 间 























了 过 个 
间 中 移动 ， 
ШЕ 


л, 

















解决 ， 如 ae 


FI Daa 
秦 现 在 的 








最 后 的 改变 


REFE > TARRE R EMEA 
们 已 经 有 联合 国 的 军队 在 埋伏 等 待 著 他 们 ， 叫 他 们 不 
ЗЕЯ A HEBE ° {EKA A HERE › БІЛ 
坑 我 的 神志 不 清 ， WOME ALE › pt MMR 
PREH 把 我 关 在 那 稳 。 我 趁 著 副 艇 长 不 注意 的 
时 候 ， 偷偷 地 拿 走 移 控 器 ， 在 上 面 按 下 911 的 紧急 状况 
密码 ' WOT USS ТЕА + ЛЕН НП 
ARGC › EEE E 3 hi ЯЕ A (其 实 我 





早 就 已 经 操作 过 很 多 次 了 )， 在 击 退 了 联合 国 的 军队 之 
后， 我 的 故事 也 就 此 和 结束 
我 所 作 的 到 底 是 对 还 是 错 ? 只 然 我 们 被 保护 得 好 


好 的 ， 但 是 探索 太空 ， 和 新 的 文明 、 新 的 智慧 接 解 的 
LIF ° 已 经 由 过 新 一 代 的 智慧 生命 所 取代 ， 人 类 里 的 
已 经 到 了 进化 的 顶端 Y ? 我 不 知道 


Pr 
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` PAS АЫ 


如 下 : 


+*+ 


жы 








开始 键 十 左 键 
(ЗУМА : НЕ ZERE 


(ПЕ А : 


(3) 丹 : DEG + E 
FERE ZERE 






ТТІ Ен 


ЖЕБЕГИН A. F 900885 : 
nollywood — ЯНКИ 
dioneer — AT BEKA TMI IE 

bus wet Bene semi 一 大 卡车 
armytruck 一 军用 卡车 vmbug VW ВЕАТЕЕ 
volvo 一 VOLVO STATION WAGON 

bmw BMW mercedes ~ MERCEDES 
miata MAZDA MIATA 

g јееруј JEEP YJ 

G quattro AVDI 
GUATTRO 
vanagon— VW COMBI 
landcruiser TOYOTA 
LANDCRUISER 














Балет атала RNAS F + MEAP HEF ELET 
ИРИ A ELE + EERE RE REAL Яса уда, TREK ; BE 

,以 按键 密 技 造福 人 间 ， ТАПТАР * RAIL > 此 法 可 再 最 高 АНС MENE 
ГЕЛ 2 hii > кта талса атаса а 1 


面额 3.57 
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ПВ А. A RL + LGD HATA + 调 及 本 栏 初 开 之 时 ， 全 有 多 位 擅长 PCTOOLS 之 


EASA BE ЖЕЙ а k + 路 被 此 
рш РБЕ ТЕВЕ NR + ML AES MEREK E RS ITE > — П А ГА A 622 ° 





统 派 自居 的 『「 打 死 不 改 帮 SAREAN > 但 也 


RÎ + 偶遇 BUG 指 





BASS MOREE- SGAN UMMM > 聊 以 稿酬 敬之 ， 方法 


ME 3507’ ЭВ 
ВН} 5007' 5855 —ЯЯ 
ВН} ооо, 9388955 — ЯВ 
BAPE 1200, 53И@955—ИН 


5 元 
9 元 
12 元 











ІН wt іг + ЗИ PAWWWU BN (E ЗЕ ЖЕ WL 
也、 每 幕 右上 角 的 “图 形 喇叭 ”图 像 上 按 一 下 
* 就 会 开 恬 一 个 叫做 Г ER IRL АЕА | НУВ 
任务 。 在 此 任务 中 ， KAIA Е — й 
RAY 
IN BO HE FE HIK 










BOSSI BOSS2 











OMAAEBIA ОМАШ LCEACFMM 
2 7 13 
ENAAGDBA = КМЕАСЬИ LGEACDOM 
3 8 м 
ООЛАЕВИ — ЕНВААРМК ЕМВААМЕ 
4 9 15 
AIMAALCL EPBAAKNC AIIEBDGD LNEACHOI 
5 10 16 11 
FCBAELNE — ANEEBCLI 
7 12 
FJBAAOJM — PEAUMLB 
18 BOSS2 
МІАЏКЕВ 


BOSS3 





[2 下 密 技 都 是 在 norwal кате Wi FEF © 
КВ ЛЕНЕ Е`А``А`Е`А`Е`А` ESD’ ЯНИЕ о 
Wizardti—Z ` C - Z - C - E * T ` E ` T ` ZE - Ят, 游戏 将 非常 肥 。 
He — FR MEL SR тартпа BS HELIN ЕН BAROLLING MODE > 在 游戏 中 按 方向 键 两 次 会 翻 滨 
MERZ > Z - C - C ` b> T ` ZE > Ят, ІҢШІМУІМСІВІ.Е МОРЕ ЕСГ > 但 无 法 用 AlttR 。 
СЫ ° 
SEGAM@Y)fki— » A> 4 > S> Т, 





E ХА” 成 功 会 出 现 声音 。 
` £ TE AR Z ` C * 可 先 使 用 无 散 密 技 。 


= 
2 
=} 
йо 
ай 
њи 


а о 


EFF ж 
PRIM —Z > C+Z> C+ E‘ B+ ES FI > AMEA HSFD ES E +A 然后 在 
出 现 EPISODE 1 的 地 方 重复 按 S 到 开始 游戏 © 










0000000000 
Р | 
fae, 


д 











Ë КЕРНИ ВЕ › ПТ АН 个 不 同 的 游戏 阶段 : 
首先 须 按 下 | Е RTT “МАЕ” кор!» ЗН А, THIER ( IH: : 以 
КИНИ ЯЗ ЕСЕ Еа) DEM Же Hard 1 ( 第 一 阶段 ) : 

依 序 按 右 ` EF ` ЕИ MEBE 

` ОВ PANGS OME ТУАР ТЕЛ 

` F ` E> 右键 一 以 取得 武器 AETIA EEAS ) 

Die Hard 2 (ЖИ) : 

НИ АЯ: ° 上、 下 、E 键 一 可 取得 武器 

ЖИН ` F` E` a F ` E#t— НІ MEER 

ЧЕРИ ` E ZF > O ` A ` F ` ЕП £ TMU РАЙ 

REHET ` A` £i ` ЕЯ l ЖЕЙН НК 

Die Hard 3 (第 三 阶段 ) : 

依 序 按 左 、O、 上 、 下 、E + 右键 一 租 动 无 向 模式 

依 序 按 E、O、X、O、E、 左 、X、 下 、 左 键 一 接 开 或 擅 翻 歼 人 车 师 






























秘技 密码 : 
ІЛІР Е 
OLAIRHEAD ”飞行 秘技 ， 利 用 X 与 C 键 控制 上 下 2 жамалы 
= 过 关 码 DISK2 OLMILL 
OLCDS 得 到 超级 地 图 ( 重复 键入 三 
A $ DICK1 OLHIDEOUT > OLSIMMS 

OLFPS ”显示 状况 OLGPS 显示 玩家 之 座 标 | OLLOWN. OR 
OLJACKPOT ”给 您 所 有 完成 琶 关 之 物品 б К 
OLPOSTAL BH RE OLTRAIN OLCLIFF 

2 ` OLCANYON ` OLRANCH 
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+ ВЛ 


A > 4 
Шыбыл Wa + ЛЕ SOAR NE 





pe 

«Іс Аа " 

б 大 宇 资讯 有 限 公司 “ 
台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F EEE TELE http:/www.softstar.com.tw/ 

SOFTSTAR ТЕ1:(02)356-3567 FAX:(02)356-0969 — E-oi:www@sofislorcom.w MDEAL 























о Ыым! ент: 


ЖЕНА ФЕ, 实际 上 市 仍 有 更 动 之 可 能 


к 
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ы Е 
CK -j 







啊呀 呀 
快 快 回 家 1 






RER 









出 来 的 冰 水 球 试 试 威 希望 今天 晚上 能 有 一 个 
RHEB! ШЕ 


预定 '97 年 暑假 


DOMI Д l 


M2 


SEE EREN 





支援 Modems Null Modem 及 
Es RHE ЕЛГЕ EEI] 





激烈 的 


ГУ СЕ 
8! 


АЛ 36. > RIES 





KARA ` BALEK AI 





Ж 
Ж 




















ЕР «ОҒ 























ide BOE £ Bae ЖЗ. 
-HW - GEE GENUM 
SISI BE РАС) 


БЕ ДЕ 
yy BUNTAR CRNAC- HA яв. aK 
Sie Z! Ба _. 











ы аш Ерни, E ' тағы кш 
iS A E ЯЯ, Eee ИЕ, ео 
ri а ARS HBOS š 
| Vai aA: Ей i eae ati ТАО. 
о Sayer ER БУА 621 

ШШЕ 2,2% DRIER. ER. BES "ИЛЛ, Cae 


ating S д, 5 - 
a 
ЕЕ A MERG на яшел Е к 
BS UL EERE E DER на За ARIMA EN 人 
gait, f ы-у ы e я 
үис кА 




































































八 年 间 培 装 西 门 庆 成 一 完美 男子 漠 ， 
以 娶 得 十 位 美 婚 娘 的 六 成 冒险 HH 一 GAME。 


КЖЕКФЕЛЕНІК» 
莫 深 得 女人 心 的 男子 才能 得 享 非常 人 之 幸福 。 


# + W A 3t 4 OHH RMA RAH f ° 
HAMAR БАК BRB h ҖИ ° 


DERMAN ЖЖЖ, PAZ 8 RE ° 
— PE AF GE RAM ЮЛ FA: 
爆发 力 、 浪漫、 金钱 及 口才 等 各 种 数值 


m Pe E AREMAN E LAAR 
ЖЖЖ. A AEAT ARS ° 


£f RD R AA ATAR. AXIAK ARMA 
иххЕй}. ATARA HUD £ W % ° 


-td ASHER TURD ТГ, 








Se LAB SSA 


HBR а 一 一 一 





ot 
Dor ar Hoy TES СЕ OT BO Е 





72 р Р 
м A 
Z ие Фет 


















ТТТ 


ЛИ , 包括 杨 
> Sih > Sie 





式 RP G 精神 
有 养 成 及 冒 阶 


810008 

慕 大 小 所 租 成 的 
RIBS BS 
著 金 庸 小 褒 各 个 融 
名 场景 ， 如 活 死 人 
BiG) ЖЛ 
EŞ o 


OUMPANSE 
名 武功 秘笈 等 你 去 
BRRER SX 
PS БУЯ Е 
жекте 
жі» 

从 一 对 一 的 单 挑 
到 多 人 大 混战 都 有 
， 招式 表现 各 人 风 
15, MH > аж 
而 有 之 。 





急 二 十 多 名 小 说 人 
ШЕЕ: MRTA 
3E BMS ны: 
浮 个 交大 白 ， 也 可 
搭救 落 允 的 杨过 ° 
芷 安排 他 们 的 武功 
课程 








ARAJ 

















E 
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ЈЕ 的 朋友 а Аа ПАУ ДЕ = ЕАСИ + BEES + DeGAME0UJJ AE 
SNE WIT + JV КЛ ДА + Арт ГДЕ ° 老死 未 相 往 来 的 朋友 ， Sir 的 朋友 ， ЕЧ 
朋友 失足 的 朋友 “被 所 的 朋友 打 屁 的 朋友 ， Жу. TW + ШЕ ДЖЕТ 
KE ~ WER WAL + ЗРРИУЛИ АЕ + WE ЖҮНІН АЕ + WENA © ІШІ, Pade PLC АЕ + iq W£ 
ЇШЇП + ВАА ИЛИ + ЧЕРТИ И АЕ TTA + НЕМА ° HEIA + 今生 的 朋友 
“昨天 的 朋友 РИА + gl ° МА ° ЯНА ° НИЛ Е ГҮҮ 
ПУЛЯ АЕ ° SRY ДЕ Е, ° 海外 的 朋友 МИЛИ ° ЛУ 
WAC + AIK ° ВИ К ° RENIN = 前 此 的 
WAC + ЕЛА ДЕ ° 新 朋友 ° Ae 酒肉 朋友 … 百 期 的 朋友 

e MOK + GW Ag 现在 的 WWW + ASE RAI AS ` ТҰТ 
ИЛИ АЕ + БЕШ ШІНІҢ F WMA ° FMM ° 只 临 猪 肉 
МШ. ЯШ 朋友， AWWW AS + {ЕЛШДЕ + ИТЕ 
ШАШЫ SAARI + MAS + HD ИШ + WRIA ШАМЫНА + 2 
ВАЗ t|: WJ ° MY ИУ AS + 同行 的 朋友 ， 每 月 20 加 的 朋友 ， WE SI АЕ ° HEF IE 
FAI ° MFT WEN Ag + MINAS ° SEREI REREKAI IAE < JENNI AE + ЖЛ ЖП 
А + Mi ghWAL + AWM TIAL + КУЙШДЕ, 网 路 上 的 朋友 > 阿 水 JIMS АЕ ° 星期 的 三 
FRIAS = ЖЛ, RHE REN ЛИ х * TRIM ВОК AS ПАРУ ЛИ АЕ ° 每 天 
ПАНА > ГЕН ЗАК WAS + WER НИЕ + МЕЧ НИ ° Ach НИ АЕ + 38 PRK OMY WAL + E 26 
MIIA = 粗 勇 的 朋友 ， 喝酒 的 朋友 ， ШІН DAS «WAS 没 钱 的 朋友 = GAME 
ee Vid DAD AAAS + 肝火 旺 的 朋友 起 笑 的 朋友 РУАН ` 而 车 的 朋友 ,由 
: ў ps e WISE ° EHRE Е ° ENIKE + EL AS ° ЕЙ ШЕ. Б 
КИЙ ЕЛУ, MAE ESAS + FF KUEN AL + MAREKE = е 
MIK + EK NY + UY EMNE ° FEMME ° МИА АНИ ЖЕ ° ЕН + ШЕЛ 
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ШШЕ = MOMMA + SEMANTIC E ok ee O. a 
дра пъ 

Pa ==) >! 5 __ 
саана ш ДЫ WCVB Колын 


1553021258) 
系列 一) MASS, 
读者 专 享 权利 

ФЕВР FBS 






ETE 




















活动 内 容 

өн 96 期 起 至 99 期 止 ， 本 刊 提供 一 
个 字 供 读者 收集 (请 留意 各 期 杂 读 内 
BHA) ， 至 99 期 共计 有 Г. г 
82 ГЫ. CR, 四 个 字 ; ЖЕ 
於 第 99 期 杀 读 内 提供 集 字 卡 ， 读 者 
将 96 一 99 期 苑 集 之 完整 四 个 字 贴 
於 该 集 字 卡 上 ， 芷 回答 集 字 卡 上 所 提 
出 的 一 个 问题 (答案 参阅 第 99 期 编 
辑 室 报 告 内 容 ° 
OXRGESESO (GWAZ LAE 
B) 8057222101828 › Ві 100 233 
者 ; SAR BUR ° 

〇 活动 时 间 

全 本 项 活动 截止 收 件 时 间 篇 1997 年 7 
月 20 B СОШ ) ° 

加 活动 奖项 : 

息 活 动 奖项 内 容 及 名 额 将 於 SS 期 软体 
世界 杂 读 公休。 

ФБ ИЕ, фа 
101 RAPRA LE SR MSS › XêR BD) 
注意 。 

















注意 事项 : 

合 名 期 集 字 及 99 期 集 字 卡 影印 扰 效 。 

重 未 集 满 完整 四 字 及 未 回答 集 字 卡 上 所 
提 之 问题 者 ， 亦 视 同 扰 效 。 

ӨЯ AL ZASSBAA ' М 
ЖЫН IA Ak EEH ° 





Шил ОШ 


ра) 


Кыйнап 


М Л 


Wit Lt 
Wi 


07558 

OME RAEI RIRES VI FEK IE 
格 优惠 ， 一 律 以 限时 寄 出 。 
只 要 您 现在 仍 是 本 刊 订户 ( 诗 明 订户 
编号 ) 您 就 有 瘟 格 以 超 低 的 续 订 户 价 
188789 ° 

өсі “MER ”专属 识别 配备 
专案 ， 将 不 定期 提供 您 各 项 印 有 软 世 
杂 读 订户 独 享 之 各 项 专属 识别 配备 。 
包括 : 马克 杯 T-Shirt > BR. И 
Е BR SH (CM) ` XAR." 
БЕДЕ Зер ігі Ірі 
CS) 以 上 的 记录 而 未 中 断 者 ， 均 有 
ЗК ° HELA 
案 ， 本 次 活动 特 开 放 二 年 期 订户 优惠 





鲜 本 活动 特惠 订户 价 ， 有 效 期 限 需 
1997.4.20 一 1997.7.19 > 58 
本 次 活动 期 限 以 调整 之 订户 价格 需 准 


鲜 本 次 活动 只 开放 个 人 订阅 ， 恕 不 接受 
团体 订阅 ， 敬 请 原谅 

和 鲜 应 海外 读者 要 求 ， 一 供 开 放 海 外 订户 
《 限 订 一 年 期 》。 

全 凡人 参与 本 次 订户 优惠 之 读者 ， 均 享 参 
与 百 万 奖项 大 放送 之 抽 痪 机 会 。 





q 


Т! 














سے 





〇 活动 内 容 
OREAREN BHR ’ FY 
RSMEANS ’ #1059] D18588 - 
对 联 、 新 诗 … 等 各 种 文体 LMG 
期 麻 贺 篇 主题 ， 舒 发 训 意 。 投 稿 时 请 
注意 字数 以 100 FRR > MM! 


@ 活 动 时 间 
ÈB EZ 6A 20 BRL OUREA 
8) 


ODE 
Oil EXTER › MAS 
回 本 刊 投 稿 信箱 ; 或 以 E-mail 方式 
BMT ° 


公信 时 间 

羡 本 活动 将 於 截止 后 抽 选 20 名 佳作 ， 
AHD 100 HARE ° 

日 活动 奖项 

ФН, ATSB 
RIL’ RRF › PRBS 
将 刊登 讼 101 期 杂 读 ， 敬 请 投稿 者 密 
切 注意 ! 

〇 注意 事项 

鲁 本 活动 之 收 件 仅 限 於 电 脑 文 字 档 ， 参 
加 者 请 幻 以 书写 方式 寄 件 。 文 字 档 之 
格式 以 .TXT 或 .DOC 格式 需 佳 。 














— i 


neo O ° 


я 


SEU 


teh 


Ш 


活动 内 容 

鲜 谁 才 是 最 忠实 的 读者 ? 本 活动 欢迎 自 
记 人 需 是 软体 世界 杂 读 最 忠诚 的 读者 参 
加 ， 把 你 们 压 箱 底 保 存 好 钱 年 的 杂 施 
翻 出 来 亮相 吧 ! 不 管 是 最 古老 的 追 跤 
报导 ， 逮 是 最 新 的 ОВ HAM > ні 
都 是 亮相 主角 。 只 要 你 有 办法 证 明 你 
拥有 最 多 期 数 的 软体 世界 杂 读 ， 你 就 
是 赢家 !! 

活动 时 间 

өн 7 A 20 日 截止 〈 以 邮戳 需 
®) 

OS DIMA 

@#šURFBIMMK OD HE — (8 0385 60 
POSE ， 照 线 张 最 出 色 的 照片 ， 寄 回 
本 刊 投稿 信箱 部 可 ， 寄 件 者 请 计 明 详 
细 姓 名 、 电 话 、 地 址 ， 以 免 权 利 受 损 


Wii 





) 公 信 时 间 

ӨЖЕТ ӨЗЕНІ 10 2, № 
ДИ К 101 HARE ° 

ОЕ) ЈА 


SRSA IB 7718221800, ARIE 
RM ° PR SBS HSH 101 HAM 
8» 6883018 E DER ! 

@ 注 意 事项 


息 杂 读 气 放 方式 与 位 置 不 限 ， 最 好 能 明 


显 地 将 期 号 、 月 份 、 封 面 表现 出 来 。 
Dic ЖОЖ ` ОВ АВЕ 











ЕЕ 
4 
2 
=== 














ШАТ ! "АЛАЛ 


бер =: 
超大 手笔 的 奖项 名 额 、 和 绝对 诚心 的 回馈 行 
名 额 8000 ZIA > НЕА 400 MAER , 
通通 都 在 软体 世界 末 访 
只 要 参加 系列 活动 中 任何 一 项 活动 ， 
各 些 超 值 好 秆 都 有 可 能 是 您 的 囊 中 之 物 
赶快 行动 ， 以 免 错 失 良机 

ЕНУ: Wm lt FR AERE BL 
ЖШ ИЙИН: ACS RE AL BRS Н] ` ИЛЕН НІН Н] ` HARUO ARAF > 
天 堂 岛 资 讯 有 限 公司 、 仕 积 股份 有 限 公 司 、 世 和 纪 继 横 股 份 有 限 公 司 、 尖 端 出 版 有 限 公 
司 、 光 乙 科 技 有 限 公司 、 正 先 实业 有 限 公司 、 宇 峻 科技 股份 有 限 公司 、 阪 京 实业 股份 
有 限 公 司 、 旭 光 资 讯 股 份 有 限 公司 、 松 岗 电 脑 图 书 资料 股份 有 限 公司 、 花 道 电 脑 有 限 
公司 、 美 丙 艺 电 股 份 有 限 公司 、 美 两 新 美 公司 、 桃 国 大 都 会 全 球 资讯 网 、 第 3 波 文化 
事业 股份 有 限 公司 、 顶 尖 拍 档 有 限 公司 、 辟 享 股份 有 限 公司 、 智 冠 科技 股份 有 限 公司 
` APE ЫШ, HT MME RE МЕНЕ. МО. PERDE RAT > НЖЖ ЯК 
公司 、 施 遍 科 技 股份 有 限 公 司 、 歌 腾 资 讯 、 慷 弘 国 际 有 限 公 司 Сд PR RG РД ЧЕ 
划 篇 排名 顺序 ) 
SIRE = TERE AP + POUK ВЕЧЕ 2) = 光明 时 使 团 - ЖШТ КЕЧЕ U > 丁 神父 英语 教 
Е ENS Tif Uk J ИК БЕЛ EC) ° 阿曼 尼斯 - HRN ° 麻 星 大 战略 美 少 
SIAL ARRA = EAGT EN ° BSA OR - 火线 攻坚 HRN - 超 未 来 少女 ШЙ 
U ° RIB ° IF 324906 ° Е ERKE ° RETA RET ° 洛克 人 X3 ° ЗО 纪念 光 
碟 ° ММ. ВИАН И Turbo 版 : EE EE + KILMA = 洛克 人 X3 HA ° 十 项 全 能 ， 八 女 
MMM ЖЇН Z J ° МЕРЕ Ht NEK 1+ ИНЕНІ. MG qe ° АСИЯГА 
ЙЇШЇ шн. IERA WR = мВ HF HIE RH! AEM RAEI ° ERE + Е 
ЧЕ K56 数据 机 SERNERM ЗГТ EREZ ° EMRE > PC DIY! 订户 一 
年 份 brandishl GARE 。 /e 2 私 掠 者 2 — МОДЕ + RUN PC! й 
FE} ° ме. TINK A 英雄 战 记 ' 黑道 当家 ， 电脑 
BEN = 2 HeüR ата тады 雄伟 说 4 ЖАГП, 越野 冠军 赛 、 
神 剑 游侠 傅 - brandish2 魔界 ПО ~ В — MMP CIM ABR ° 
HUE SY BS + ПИКЕ. Т.М | ЖЕН PHAZER PAD - { Jf - ХЕ 
强 超人 ° 97 年 版 傲气 雄 麻 ` 、 大 魔神 密语 ，brandish2 MEAR + МИЯ 
De (海报) + 诸 神 的 封印 2-4 Дум” T.M fifi F-16FLY - 模 气 的 场 ( 海 报 ) ° 
НЕДА: > Т.М МАМ TOS - 超时 “一 一 HEME 1 ° NUKE 天 星座 喇叭 T.M Hf 
FE T2 ° RIPE EMME (UE И - Т.М TOP GUN - 4T-ROBOTS + Т.М и W1-22ARD > (tlh de 
ЩЕ - екы. МАҢЫ. 麻雀 幻想 曲 3 〈 画册 ) 危机 特勤 组 篮球， ӨЛІНІ. Wie ALL 
3 CEAR) ° PERREN ° DEER ° IRE = ИНЕТЕ (HER) 音 束 小子- 其 他 游戏 ， HIRAI ° 
ЛЕДЕН. 热血 飞车 明信片 RE = ETE SEE - RERE ° 世界 名 画 欣 赏 〈( 一 ) “穿越 死亡 
fit ° ЩЖ - Sega Rally .台北 爱情 故事 МНЕ ° JENNIE ° 音速 小 子 3， ЖН АНЫК 
篇 И. 中 国武 将 列传 .富贵 列 车 * 星座 占卜 LAIR ала ° 魔法 风 去 会 
百 + ( MISS 阿 性 ) BOERS - 绝地 风暴 - 我 爱 动物 ， 网 路 字典 快手 … BALK ° ID4 星际 

+ ED file + HIRE ° FRR a OE ° FPR В SAH AF - 战国 风云 极速 快感 工 FIN FIN 










































RRR , ONS SCS ВСЕ > ЕЛКА 1 








JB: : 
610480 256 S ЕНЕН) ШЕ, LEN ЕЩ ЕМЕН ЕКЕЛШ = ДАЛЫ. 
Ну яно ЛНА < 


SEONG 8005 ЕНУ ЕТЕНЕ Жақ. REI, ЕЛЕНЕ ° 
BOSTEK » BAAR NGAUS ЕЕН реА ° 

Ке ЕЕ Караа сс 
DEES RCRD» anise ННУЕЕ Л јауд с 











7 oe 


> 








一 本 义 作 者 人 LCJ _ 


ee Ht ER U HERARN ， KE 
= “НІНІ, S 


Ж. 来 等 取 大 陆 





















各 种 и, 
melee 
FAZER FS A ° 除 此 之 外 ， 
可 以 透 карім қ н 
方式 ， 
"使 他 们 

本 游戏 


- 样 ， 


sti ` 
供 了 地 图 篇 辑 的 功能 
有 数 十 个 彼此 之 间 没 有 
- 战 门 ， 玩 家 只 要 
1F ° (RRA 
于 宝物 等 ， 
战役 模 式 则 是 












就 算 玩 成 任 务 了 
把 好 类 场 的 单一 任 





SABI 








务 串 起 来 :玩家 可 以 于 择 需 Roland 
或 Archibald 效 命 + 随 著 玩家 所 选 
择 的 阵 剧情 的 





兵种 也 会 有 很 大 的 不 同 。 
笑 一 代 与 二 代 间 ° 























的 两 种 技能 中 
以 学 会 八 种 。 夭 由 过 
* 玩家 可 以 编 小 不 同 种 
жн: 像 是 如 果 骑 
会 专家 级 的 『 智 契 
以 在 城 人 学 会 第 

















部 队 的 上 所 Ж ° 
` 最 有 趣 的 莫 





BAERS 
жн 





На 3 
Ее нены 






















英雄 和 I т тя ges at 
° 在 一 代 中 ， 玩 家 的 建筑 物 与 兵 


种 都 只 有 单一 的 等 级 ， 但 是 在 二 


228 









ДЗЗ 38 ST HR RAF 
* 而 生产 出 更 兵种 ; 在 建 
策 物 升级 和 后， 上 比较 早期 的 兵种 可 
以 回 到 城堡 中 升级 。 踊 然 一 般 兵 
种 的 升级 的 费用 满 合理 的 ' 但 是 
费用 分 是 高 
; 像 巨 人 要 升 sii жын, , 
七 直接 生产 
КӨЖЕДЕН › FH 
TSR т — (АЗЕ ° 











DWE AE ЖЕНУ FR 
тмд 














面 也 增加 了 不 少 。 在 新 增 的 建筑 
物 中 ， 大 部 份 都 是 用 来 增加 城堡 
的 防 保 能 力 恰 收入 的 ， 少 部 份 则 
是 和 视 各 种 族 的 不 同 ， 而 提供 可 以 
增加 部 除数 目的 建筑 物 。 EES 





在 一 代 当 中 ， 玩 家 的 发 展 常常 会 
受 限 於 资源 不 足 ， 二 代 中 也 提供 





了 『 市 场 过 种 新 的 建筑 物 ， 可 
以 让 玩家 交易 各 种 资源 。 至 於 交 





3894846 RRRA HOTS 
数目 而 定 ， 市场 的 数目 意 多 ， 35 CEF” раванага я 
2891846 ЕЕЕ ° : 是 对 玩家 进行 单 向 的 设 限 而 已 
ЖЕК 1 BRAT : 在 本 游戏 中 ， өжет [ RES 
些 但 New World : J + 必须 不 断 地 证 > 以 找 出 各 
Computing 能 在 过 座 短 的 时 间 内 :个 地 点 与 通道 ， 但 是 笔者 发 现 ， 
就 把 它 推出 ， 可 见 大 部 份 是 AAR + RET LAI 
引擎 都 被 保留 下 来 未 作 更 动 。 玩 : ; 所 以 ， 等 到 玩家 
RA BF MER + 可 以 发 现 一 š 摸 出 路 的 时 候 ， 一 些 比较 强 的 实 
;” 物 早 就 被 电脑 对 手 拿 走 了 。 如果 
不 探 用 隐藏 地 图 ， 上 述 的 情况 就 
不 会 发 生 ， 和 游戏 玩 起 来 也 比较 允 
mo 


证 取消 ， MENER REER 







来 帮助 它 ， 以 免 战 局 一 面倒 , 但 
是 作 得 近 度 明显 ， 实 在 是 有 点 站 
人 心 壬 不 太 和 舒服 。 
















































> 可 是 不 

9 盟 军 竟然 都 

是 一 些 大 肉 脚 ( РУ), 
FTE + 被 敌国 给 所 





ғ. 


W PHY PER > TYLA 
说 是 微 乎 . 


т- Ж 门 R 


FT ; 原来 是 手 的 情况 

-下 子 笔者 就 好 像 变 成 了 一 上 比 
BLN MESS HBS 导 满 奇怪 
AY > 同样 是 电脑 J 人 物 ， 需 
何 我 方 的 盟国 与 珊 国 ， 表 现 会 差 
HES ? 如 果 盟 国 的 AI 不 改善 ， 
FS WE BE (EB A HE AS ED 58 БЕН Bs 















i 的 关卡 。 

宝物 时 ，f : REREN ӨШ I AYRE 

в 到 的 拼图， 就 可 以 顺利 把 宝物 控 ` 用 『 创 新 不 足 ， 守 成 有 除 J 

无 散 工 的 音乐 表现 + 出 来 ; 如 果 地 图 上 的 宝物 在 拿 取 : 不 多 吧 ? ASS He 










航 棒 的 ! ТЕЗЕ ETE S ЕДЕН 
中 ' 音乐 和 它 有 得 比 的 ， 大概 只 
A SUE LITER ? 


没 甚 讼 重大 的 创新 ， 但 是 在 一 
代 已 经 很 好 玩 的 情况 下 ， ak FL im 

然 就 更 好 了 “， 而且 
普通 地 棒 | 喜 
HELA ECAR › EAS SS 


GAMA HE > BRE AE GABE 
不 会 拿 它 ， 除 非 那 个 英 
ны 兵力 2425627 
算出 城 
изи ° ВЕ НН 



























使 用 平台 : DOS/WIN95 
HAY : 4860Х2/66 






























50 48 fê : 8MB 
т IREO I (се зна] ” 支援 音效 : S 
要 是 将 一 代 葵 有 的 模式 | 的 表现 而 首 > 1 代 中 不 | 集 ， 除了 起 面 更 加 精 第 SS 
增加 或 是 多 位 化 ， 业 将 | ШИНЕ | = повнова) eu niq М 
原来 的 规模 记得 更 大 : + 均 与 1 代 雷 同 | ж дн: 增加 了 不 | М: 未 定 





男 外 在 音乐 方面 的 表现 
上 里 具 水 党， 喜爱 一 代 的 
ЗОРИ 9 


> Р-75 ` 16MB 
ВАМ ` SB PROT ` 12x 
CD-ROM 


REVIEwS 


料及 职业 兵种 ， 
引 丈 及 介面 上 改 

% ° 但 仍 具有 极 高 
的 可 玩 性 。 












СТІ (RA 
音乐 上 的 表现 较 坊 突出 
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本 文 作者 皮蛋 妹 
р: ЕЖЕ | 


ФЕТ ЕШ АНЯ > 
Есі. REDE THE > 
MRF > MRE MIRTH T ° H4 
i KE KAA MAC , T 
皮蛋 妹 有 机 会 来 专访 者 们 介绍 过 
HERRIRIK O % 
EM ЖЕР AI ay $ Z R: BES 
知道 的 吧 ! 皮蛋 妹 就 来 和 看 信 老 
ЕЛІМ ERIR OHE | 





















яны. Ра, 
MCKIE E rh aq T ME 
EHR H AHR 
除 瓦 泵 大 地 即将 
面临 的 危 册 。 {Ей 咱们 的 主 
куен 了 pyi ЖАҢ ЖК 


Vives... 








册 ， 过 一 点 改进 一 下 比较 好 喔 
я ере 2 





Eq + 咱们 的 冒险 





one 大 地 РТ 
ANZ ñij ЕЕ 
神 以 不 可 思议 的 魔法 力量 拯救 了 
f 久 的 平静 生 
ин к 





JW SR ARN” 8% ЖЕЛИН 
用 了 『 每 个 地 方 一 各 式 各 样 的 
宣传 НЯ 


并 始 时 玩 3 
п ЕН 
E ê BRS Û CMA > $ 
(FL › WER ЕН 
BH > AS 18109 388429 @ AAT 的 属性 
值 ， 接 著 就 开始 五 年 的 学 转生 
活 ， :和 总 共有 三 个 学 期 ， 而 

- 周 有 六 天 要 安排 课程 ， 星 期 天 
休假 。 其 中 有 一 点 要 
每 年 会 有 两 次 的 学 科 考 
AKH: “Ж-Е 
ЖА 
对 数值 的 提 异 有 
此 之 外 ， 不 同 的 时 节 还 会 有 不 同 
AYE) > BA eR ЖБК ВН 
BAB: 不致 诊 每 天 只 是 单纯 
的 排 排 课表 、 找 人 聊 聊天 、 上 上 

























危机 将 要 降 
於是 拯救 的 力量 再 次 被 人 期 
{Р + НИЖЕ BRM SAGE 


BME ХШ? (应 
Jip Дала 
















oo 


=, 
‘ухе 





Seen 


















体力 在 游戏 中 也 是 相当 重要 
и-и. 因 坑 每 次 体育 庆典 的 





时 候 可 以 参加 训 技 , E ! RE: 
信和 儿 您 可 别 以 需 只 是 单纯 的 跑 跑 
步 而 已 哺 ! 如 果 体 能 状况 不 佳 可 
是 会 跌倒 的 喔 ! j 成 
长 会 有 影响 的 ， + 
EKE FE AY ЖЕ ЖТ tb ATO ! 跌 
AT to HEM | 还 有 一 事 不 
得 不 提 ， 每 年 的 八 月 或 十 一 月 
有 修学 旅行 ， 旅 行 的 地 点 会 因 玩 
家 本 身 的 能 力 不 同 ， 而 去 不 同 的 
地 方 ， 旅 行 的 同时 对 能 力 值 也 会 
有 影响 ， 有 时 候 旅行 也 会 和 同学 
有 不 同 的 事件 发 生 喔 ! 还 有 状态 
不 佳 时 芋 好 好 休养 ， 不 然 可 是 
生病 的 哩 ! 所 以 请 好 好 受 访 咱 们 
AOE AB ° MRI RHI T + H 
HS AEA TRKA 。 


ЖС OAR TE ІЛІМ EAE IEE 



































说 ， 人 物 造 型 是 由 日 本 名 漫画 家 
RI 操 刀 的 ， 当 初 小 
女子 就 是 瞧见 她 美美 的 图 ， 所 以 





八成 游戏 无 法 避免 的 宿 
її! 


























玩家 互动 性 


~ER 4 BE ек: 
MEA MNRAS BED > Еч 
著 打扮 也 会 随 著 不 同 的 时 和 节 、 场 
A ЗЕЕ ` SERGI fi Pr k > а 
НУЖНЫ Н.С BRUENE 
其 独到 之 处 ， 整体 的 配色 鲜 活 而 
明亮 ， 谣 到 过 儿 不 由 觉得 咱们 国 
内 的 美工 可 要 好 好 加 加 油 吗 ! 

пелин. KERE 


b> 


ЖАҒЫН 
COON 
? 游戏 开始 
而 намен 


Е SMe + 36 

多 深刻 的 印 像 ， 
> 子 到 有 个 不 
玩 的 时 候 丰 








A? 不 知 是 否 是 改版 
成 的 困 拔 ? REGAN > MSE 
的 问题 不 得 不 数落 一 下 了 
不 通顺 是 改版 的 老 毛病 了 








ПЕ ВЕРЕ 

й > meses | ВЛ 
但 整体 说 | 党 > 在 架构 上 也 算 十 分 
完整 ; 不 过 在 改版 时 的 
- 些 因素 ， 使 得 其 表现 

BORNE › лава 

的 一 件 事 。 





可 惜 的 地 
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有 日 式 中 文 出 现 ， 逮 有 错字 说 ， 
希望 游戏 公司 能 在 翻 课 的 地 方 多 
留心 些 。 

封 使 上 大 刺 刺 的 打 著 超越 同 
Ë E BASE ET W R- BE 
皮蛋 妹 怎 么 说 才 好 呢 ? 我 觉得 各 
有 特色 吧 | FARR Rey 
语 的 内 度 比 较 高 ， 玩 家 上 比较 不 容 
易 上 手 ， 尤 其 一 开始 的 时 候 ， 想 
要 培 画 什么 能 力 都 不 太 容易 成 
ЕЕ И J; 
ЇЇ) RE + RA seh М uE 09 3E 
В, AS Ë W TB BU НЕЕ 
KJ W EE ! Im A P BB GRAY Ж 
WASH] GM ° HRES Hk 

r ° Ff PA НО ВЕ Bu ДЕ 
چ‎ 














国外 发 行 : 
国内 代理 : 
和 游 戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : WIN3.1/WIN95 
适用 机 型 : 486 DX2-66 以 上 
ЗО : 560KB 

ZESA: S 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

密码 保护 : Ж 

ЖЕЛІН : 90075 

测试 配备 : 486 DX4-100、16MB 
RAM 、 ULTRASND SOUND、W32P、 
8X CD-ROM 


REVIEWS 


富士 通 
FAR 
жару, 






















民 在 他 
来 一 个 被 从 地 球 

ЕЛИ + 结合 了 
E ° FTE Y йшй 
KEEK Rh P ЕЖЕН 
JES wt pusini Ky ВО ЖАН 
` ITA ER Н.Ж 
脑 的 协助 下 ， HEAT 
藏身 的 地 底 ; 在 一 场 激战 之 
nes Ae VAT 

















不错 的 了 
> 但 是 游戏 流 蝎 度 似乎 仍然 不 绚 


理想 





+ 最 明显 


> FE 














RE HERT SH 
游戏 仍然 只 可 以 











| 
Е. ы! ! “KRE 
тй. WT у у Ан 
ЗА ВЧ БЕДЕ; | | + 所 以 加 
一 址 勤 政 | | 入 了 四 位 女 二 2 
„е. TIE l 1 вере, 





ЕЗ, 





ЖЕ ТОР 


+ 性 情 也 时 好 时 二 
起 前 一 任 迦 纳 大 需 被 黑 





原本 在 国内 的 RSLG 市 场 中 


EM SIMA Y BT SA ATE > 
而 且 法 术 与 剑术 方面 ， 同时 都 增 
加 了 一 种 新 的 施法 方式 是 了 
情侣 合 技 」 (МЕРНО А PS 
了 四 位 女 主角 所 设计 的 )。 只 要 
某 位 女 主角 对 主角 的 好 感 迷 到 了 
一 定 的 程度 以 上 ， 那 魔 就 可 以 类 
AEE XIRA > 来 施展 情侣 
合 技 了 。 


HEZE FA ; 即使 到 和 后 来 发 现 
转 错 职业 “， 也 是 和 后悔 莫 及 了 。 但 
是 在 超时 空 英雄 传说 中， 大 多 
数 的 职业 不 但 可 以 再 转 职 转 到 其 
他 兵种 ， 而 且 每 一 种 职业 最 高 等 
航 的 兵种 ， 大 多 都 会 有 一 种 相当 
技 。 所 以 喜 炊 彝 功 的 玩 

EET AR 



















1 
i 
i 
i 
| 
i 
i 
i 
i 





笔者 觉得 敌人 的 AI 或 
* 但 是 NPC 的 AI 实在 命 
ЛАКЕ ° fE. 

会 出 现 一 些 援 
al NPC 如 果 死 亡 ' {Е 
ый Е 





























个 人 最 喜 炊 的 改进 而 
(ТВ ED WWW С Г 在 太 不 怕 死 ， 


i 
! 通常 任务 
在 以 往 的 RSLG 中 ， 人 物 一 旦 赎 职 “| 失败 的 原因 
5 j 
i 


REA mi | 





就 像 走 进 单 行道 一 样 ， 





ЖЕНИ TR 
而 
物 方面 ， 


只 能 





可 以 控制 的 人 
үи] LAR ALAA 
E] ° 笔者 发 
RAR ° PRS 
性 的 人 数 都 比 女性 
ЕН ASTER ` 使 得 玩家 
ВЕ @ Gk Z— Be BERRY 
种 ， 例 如 武士 š 
男 牧师 系 













国内 颇 著 名 的 战略 
, : ñ КРС, IR ys 了 多 
Tit lmt pa Ж yo HAE DISS BA | PRN BI ° f: 

aW YY SEE: б | hd RB f Bf td э T. WY ы. iA 

REMAK A BW > |), BAM 伏 3D 地 形 也 是 一 大 特 
喜爱 RSLG 的 玩 ` | ну `. 视角 上 也 次 
可 有 得 玩 的 了 。 游戏 更 耐 玩 了 。 AE E o 
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* PLATE SLA SRR ATR › BE 
PRBS РЧ MOREE ATT ABR WE > 
ЭЕ 2E ЖЕЕ GRAV ЕР 
* 3D 的 地 形 一 向 是 最 大 的 特点 ， 
不 过 笔者 觉得 过 个 视角 有 ik 
BG > ВЕНЕ Л ЧЕ НИЯ 













> BE IEE MASE H 


5 ; їй 























已 有 数 十 个 以 上 ， 但 是 
英雄 传说 П — ВЕЛИ Е 





BAY > WC YE ЕВ ° 
“多 





的 职业 与 ; 
等 ， 再 再 都 ин 
玩家 爱不释手 。 如 和 
RSLG ' 那 度 千 万 不 可 错过 超时 空 
BEE (ME INE ! 








设计 公司 : 宇 峻 科技 

改行 公司 : 智 冠 

游戏 类 型 : 战略 RPG 

发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 ; DOS 

бен 486DX2/66 

50 48 №: 16MB 

支援 音效 ; S/U/G 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

密码 保护 : 无 

游戏 售 价 : 740 元 

测试 配备 : P-166、16MB 
RAM ` SB PROT 、12X 
CD-ROM 


REVIEWS 





本 文 作 者 小 河 


好 吧 | 我 敢 讽 现在 正在 并 
本 订 计 的 
BALA 4 
花 GT1 或 者 










TOO SEI ! 台 
HHA SER уйе ASE AB AEB 
头 的 黑头 车 ， 只 有 有 时 在 台北 街 
那里 程 数 已 经 超过 五 万 
4125, A FRETS — МИ 
ДЕ” TT A АО А д Jb 
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H > JEE ? 





ШЕТ, PIRR T + METE 


脑 游戏 的 从 BA 推出 了 极 
感 (Need For Speed， 以 下 
NES) 之 后 ， 终 於 也 能 一 偿 探 
油门 从 0 到 100 哩 不 到 十 秒 的 宿 原 
了 CRAPA JÈ tE TE ЕНЕ 
…)。 现 在 EA 数 年 之 后 (好像 也 
不 久 嘛 ! 之 个 珍藏 版 
Wl ! ) HEH ТРЕ НА О 
快感 I (Need For Spped 2° LA 
下 简称 NFS2)， 你 又 有 了 八 款 新 
的 超级 跑车 ， 六 个 新 的 跑道 ， 和 
一 堆 新 的 选项 。 接 下 来 就 让 我 们 
迫 不 急 待 地 来 看 炙 极 速 快感 
п BIKE зала Н dang ! 

记得 NFS 推 出 时 标榜 的 是 黄 
实 的 跑车 性 能 数据 ， 而 找 来 帮 他 
们 背书 的 就 是 美国 赫赫 有 名 的 汽 
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找 








找 美 
国 本 土 才 知晓 ， 还 不 
如 找 过 些 世界 知名 的 车 厂 直 接 提 
HEBER AAI TL EE «Е EARR 
作 小 组 喜欢 将 超级 跑车 的 车 










多 在 NFS2 的 跑车 


牌 换 成 N4S 
2 的 还 更 


缺 。 不 过 那些 


&, FEN ЕЖ 


喜 点 ， 而 NFS2 仍 然 也 维 % 
WUE ° (ASIA KERR > 
比赛 类 型 、 风 格 方面 还 多 了 许多 
让 玩家 可 以 相互 组 
。 上 比赛 类 型 包 
HRANI 










„ооо оо ооо оо еше ооо ооо оо во ооо о о зоо о о ооо С 














# ° HERRE ср 
选择 一 个 来 跑 ， 其 实 过 就 比较 像 






练习 模式 ， 你 可 以 选择 自己 的 车 
和 对 手 的 车 ， HEA НВА > А 
排 或 是 手 排 。 而 巡 过 赛 跟 一 级 方 
程式 赛 法 一 样 ， 如 果 拿 到 第 一 名 





- 辆 隐藏 的 神秘 车 等 著 你 
赛 同 样 要 赛 完 六 个 跑道 ， 但 
是 每 一 次 要 刷 掉 最 后 一 名 ， 所 以 
MART AIA SE IAS › BY HERR 













EI A RB we PE (CGE) ! 另 
外 的 选项 也 都 把 你 会 想到 的 都 加 


上 去 了 ， 想 要 和 电脑 车 来 个 一 对 

YR? 可 以 。 那 与 一 拖拉 库 的 
电脑 车 比 呢 ? 没 问 题 。 那 和 时 间 
比 ， 追 求 筷 录 的 突破 呢 ? 当然 也 
有 “。 可 不 可 以 像 外 面 大 型 机 人 台 般 
Me ? PEDE 
模式 吧 ! ЕЖЕН? 








FS KO ЕЗ LEE HES HR e NFS 
系列 以 来 最 有 趣 的 ， 你 可 以 切换 
路 上 是 否 会 出 现 那些 非常 守 交 通 
规则 的 问 台 人 开车 的 选项 ， 过 个 
时 候 你 就 可 以 超 来 超 去 ， 没 事 再 
对 那些 慢 吞 吞 的 车 叭 两 声 再 扬长 








以 上 那些 洋洋 浔 渡 一 堆 有 趣 
ASEAN ME REN FS 218 BARD + 不 
КЕР ДЫ ОН › ҖЕ ЯЛ 
HERAT: CMAEREA X 
爱 又 恨 。 本 来 NFS 系 列 另 一 个 喜 
点 就 是 那些 有 著 漂亮 风景 的 公 
路 ， 屠 你 悠 并 地 开 著 跑车 奔驰 其 
中 ， 和 从 一 个 点 开 到 另 一 个 点 。 但 
到 了 NFS2 跑 道 全 变 成 封闭 性 的 ， 
也 就 是 说 你 只 能 一 图 又 一 圈 地 弹 
警 不 断 重 复 的 跑道 ， 中 然 坦 次 大 
个 新 的 跑道 ГМ ЗЕ 
之 能 事 БІЛСЕН ІЗІ) 
BRE EBB У › Bë 
MERL] 
BAREA P п] Hi FA DB AL AS 
ЖИП A RS BE › Ет 
BAAS A BRIA , RT 
































ВНЕ 
的 更 ma 
添 了 


作 了 一 些 跑道 
男 外 也 增 











ИЕ. 
Бан Ж» 
CHE | 跑道 ， 容易 使 人 民众 ; 


捷径 抄 近 路 。 但 是 比 起 
世界 中 不 太 可 能 的 路 ， 笔 
SUE) AO БИН ИНЕ 
的 公路 ， 不 管 是 怎样 都 好 ， 甚至 
从 美国 东 岸 短 到 西岸 都 可 以 ， 你 
可 以 高 愉 慢 慢 地 开 欣 赏 路 外 的 风 
жй 伯伯 来 个 公 

i m жазға n] AE 
ШЖ КЕБИНЕН Н a (Н 
РЕВ |), НТ 
不 定 膛 可 以 下 车 来 加 个 油 。 过 可 
是 不 可 能 ， 笔 者 记得 以 前 
Accolade 公 司 的 名 车 大 赛 系 列 
(Test & Drive) ЯН 
笔 著 到 现在 还 念念不忘 的 赛车 
HEBR ° 内 然 你 现在 可 以 从 喜 马 拉 
HE Lii BIG SHE ЕАО BH 5 FF 
绞 著 螺旋 山 壁 盘旋 而 下 ， 但 是 相 
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БЕ АН ЛЕЛЕ EOE 
BLANT > ANERE TE A 5: 
g 

XNFS2 到 现在 有 点 跟 市 面 上 那 
нж Hil › (HANIA 
ІЛ AE FY) Bea SA d pR HE LD ЖЕ dre 
ШЕРІ ИЧЕРИНЕ E 
另 一 个 更 商 实 的 名 车 大 赛 ， 现 在 











ГГ 


| DRAGON | 


9 


DAHER HES 
ШЕ: 4: 
її Т7 are 
BBLS Waña; В 
RTT THT WLBT 
СҮ HAY Ж 

ВНЕ ° 





- 般 的 赛车 游 
H HPH A 


ЕЯ | 以 
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КККК 


4........шш. 











看 来 可 能 要 等 NFS3 才 能 实现 了 。 
BA: E ai GE EEE 
车 辆 性 能 ， i са 
BE ( 像 笔 者 便 颇 凯 推 尝 NFS 
效 上 的 进步 ， 那 立体 且 贯 实 呼应 
跑道 环境 的 音效 就 很 棒 ) 上 的 努 
力 ， 但 封 并 性 的 跑道 很 容易 就 跑 
ШТ, ЗЕ ЕЕ 
追逐 而 已 ' 过 样 跟 一 般 的 赛车 游 
BRE TERR о Bf RH ! 你 可 以 
不 同意 笔者 的 观点 ， 如 果 你 

欣赏 那 些 跑道 ， 那 最 后 的 
数 您 可 以 自动 加 十 分 。 

:用 下 列 关 个 密 技 




















(ЖОНИ ° EE 
选单 下 键入 hollywood， 如 果 你 
HES — ВЕ) › HRH 











的 片场 任 你 邀 


国外 改行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 
适用 机 型 : 
20888 : 
ZEER: S 
显示 模式 : 
操作 界面 : 
BISRE : 
ВЕЕ : 0807; 
测试 配备 : Р-133 - З2МВ ВАМ - 
12X CD-ROM - SB 16 PNP 


REVE wS 





] Жу Ғе ZRXZ 
ын 


Ге ярар. ШЕВА 
对 於 机 甲 乱 动员 (以 下 简 


ESMAN) 的 背景 故事 下 了 一 番 
l abo BARTER DIEE 
| RARER ЕЕ ас РЕ 
PEE IES СЕ — ІТ 
ЖЕП амны с 
| 开发 星球 的 志愿 者 ， 

















“ASHER AAS > 
并 了 自己 的 家 乡 ， 随 著 外 星人 到 
Bi A CAE Hh = 





А кера 


| 在 长 久 的 旅行 中 ， 他 们 经 历 
ОСТ ИЕ? 


ЕЕ 最 后 整合 成 马 八 
Р 个 不 同 的 大 型 派系 ， 


像 是 以 宗教 







信仰 的 Chosen， 他 们 信奉 
| HAM: 来 的 教条 ， 对 共产 主 
义 奉 行 不 渝 的 Crimson Path > BL 


力 诊 人 类 的 解放 以 及 共同 的 
生产 与 分 享 ， 因 有 需 政 府 追 求 民主 

dk m ІН p HE РЇ bk F O f 

J Musashi， 从 他 们 身上 可 以 轻易 
地 发 现 古老 的 里 士 精神 和 优良 的 
| “装甲 设备 ， 八 大 种 族 各 有 不 
特性 ， 也 因此 对 他 们 有 著 不 
影响 ， 在 MAX 中 可 以 明显 地 感受 

他 们 的 不 同 之 处 ， 最 重要 的 是 ， 

Ж ЛЕНЕ за Л Е КП Z 
排 ， 是 不 是 有 点 类 似 於 地 球 上 的 

















ri] 
g 

















































没 想到 即使 在 外 太空 ， 


人 类 逮 是 不 能 和 平 共处 … 


; 人 类 呢 ? 








: ЕЕМІТІІТІШІ 

ГЕР ТП SRL AS > 82 А 
+ ` Wen qa si pl YE ° 1: 
з MAN JE ЯР — BA BIRF A 
ВЫ 





; 同上 时， 





Ali Atabek 所 说 的 ，MAX 的 设计 
理念 在 於 协调 不 同类 型 玩家 的 口 









味 好 ， 因 此 有 了 回合 式 以 及 
同步 (即时) 雨 种 不 同 的 进行 方 
式 。 

前 者 可 以 访 喜 区 PARE AY 
了 玩家， 有 充 份 的 时 间 来 安排 他 的 
Ls eP RIE НН 
SBE hy: “Se ИНЕШ > 
(ASHER Ж, REECE 
БЙЗ Нах E EL ° 
-同步 的 进行 方式 依循 著 
非常 正统 的 回合 式 战 门 原则 : 移 














DoE < HEE page ， 
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行动 能 力 бенен) имен, 
Ж йй EM h: вакне 








度 调整 ем TRH 








特色 一 回合 时 间 、 回 合 数 等 限 








©, 4 

都 有 已 方 与 
: ”即时 游戏 间 还 是 有 许多 不 同 之 
; м, МЕ заны 97515 
: 地 ЕН ES AK 





机 游戏 的 玩家 3 > 更 是 
2 入 即时 游戏 的 练习 机 会 


-个 跨 





升级 系统 是 YAX 的 一 大 特 ， 
@ CREIO ` 研发 中 心 





ЖИК, RIMS ANY ЛА п 
БАЕ ЯР НЫН, 研发 








中 心 可 以 针对 某 一 方面 的 能 力 研 
FERGAL + RAR ` БЕЛАЯ 
可 以 升级 到 30 级 ， 随 著 等 级 的 不 


同 在 装甲 强度 和 行动 能 力 以 及 搜 


(EZ ЛУУ RTR 
FRA LEU era Ear ° Ў 


ii БЕЗНЕ - В] На EÊ 








它 可 以 分 别处 理 
不 同 玩 家 的 移动 和 攻击 指令， 而 
ЕНЕН ЖЕК Ж AC PI 
ЖЕЕП. 是 其 中 之 2 
ШЕТІ 利用 
快速 地 将 人 员 、 Е 
点 ， 也 是 想 在 Ме REE 
关键 。 








游戏 同时 也 引入 了 上 比较 福 如 
告 方面 也 提 ік re a 
回合 数 ) KET 
> 而 且 ЕГЕТ! 
ы Ы а ig 不 同 的 жен 








і ле 
Е. 


来 说 ， А WAR A š F W ° НЫ НИК 
优势 的 ， 其 是 À 配置 ІН ыыы Ff Lh 
йш, № 1 f ШЕЛ 
KUA BEREH AL BE - бы IRS н ач 


的 剧情 模 
的 MAX 





БҮР h 只 有 强力 
才 会 有 制 ， 而 在 MAX 中 所 
- 视 同仁 ， 所 以 补 


*ooooo.................................................... 















国外 发 行 : INTERPLAY 
国内 代理 : 松 岗 
SAA : 策略 
发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : D0S/WIN95 
适用 机 型 : 4860Х2-66 
EIERS : 8MB 

支援 音效 : S 
| 景 的 ШИШ, MAT 显示 模式 : SV 
回合 和 即时 之 问 的 操作 界面 : M 

А И 密码 保护 : Ж 

I ° 3 有 ЖЭШ? ЖАУЫН: 840 元 





人 坊间 即时 


e ua | 测试 配备 : P-200 > 96MB RAM > 
БЕС, Hf | 53-325 5816 > 12XCDROM 


本 作品 。 
REVE WS 
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本 文 作者 LCJ 


在 早期 玩家 的 心目 中 ，SS1 












可 以 说 是 一 个 老牌 的 战略 游戏 公 
司 ， 但 是 自从 他 们 把 重心 放 在 
AD&D 系 列 的 RPG 和 后 ° к 
\ 司 ， 如 
QP 现 在 已 
- 段 期 半 
SSI 也 有 一 些 不 错 的 战略 和 游戏 推 
Шш, (ELE дак A HA NE 


ЖЕ» ПІН E î LF K fé 9021 





不 过 SS1 在 两 三 
装甲 元 印 ， 不 但 画面 精 > * 而 TH 
探 用 大 战略 式 的 简易 规则 ° 
访 许 多 不 玩 战 棋 游 戏 的 玩家 六 
其 中 ， АШ 
ê ; ПЕЛ BERK FS 
WR Е Л. багу Grigsby 476 
АФ + ТЕЕ СВОЕА ° 
tB HEH T SLE FF ТЕШ} El SA 
钢铁 劲旅 。 HE j 套 游戏 规则 
与 内 兆 有 相当 大 的 不 同 ， 但 是 名 
FSH FSA MERE MERRER 


жас-- 











— 
















уенин ана ERR 














{з 的 大 里 ， 等 於是 在 向 玩 

+: SSI X [B| БІНЕН ЕНІН?) 

市 场 了 ， 而 且 它 仍然 有 称霸 市 场 
的 实力 ! 

钢铁 劲旅 工 的 背景 









1950 #119994; em > 包含 了 四 
Р 多 个 国 符 以 上 的 武 
8 ° HS 详细 ， 所 以 





ESRI LL Ae ИВАНА 







行 方式 方面 
1 A RK 
支援 以 E-mail 的 方式 进行 对 
整个 游戏 最 特别 的 地 方 ， 在 


—— n 











个 模式 下 ， 玩 





Hk арра 
ЗЕНА - 2pi3816 ЕАН > 





等 选项 ， 使 得 ae 





玩家 甚至 还 可 以 选用 台湾 ， 和 与 其 
他 国家 打 一 场 虚 握 的 战争 ! 而 在 
会 战 模式 中 ， 有 一 场 美国 与 中 共 


GR - Ну 
看 看 ， 您 是 否 有 能 力 
HREM ? 
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ше 











除了 "заза 
历史 研究 外 ;而 
FEF REE 


ARI A IE ° 


的 回合 





ME 


EE › 
RAH A AAS IH 
` 无 法 行动 、 3 
я > E ныт | 在 部 


“ІНІҢ 










өше 


BERRET 


幅 下 降 ， 


都 会 自动 替 玩 


> 如 果 被 向 дің 
Кейі Л RF n] Bë @ 
队 的 战 门 方面 ， 
所 可 能 发 生 的 状 





位 都 作 Т 


ІНГІ 





тев 


， 除 了 会 发 生 
心理 层面 的 影 
。 如果 一 个 部 


而 导致 士气 大 
RET КЕНЕ Н ии 
жш 





ШЖ, EA 


КЁЛ СЕ AR ELAR ° 
除了 改良 式 的 回合 制 之 外 ， 
ЖИЕП IA TA ER 


жир 


















Æ ° EtAc BBB И 8681 








> eH 





ЖТІН 77 AFF ЕНІ > ВТ 





如 果 您 的 部 队 刚 好 背 对 散人 ， 

FB TIRE HBA HE келін 
ЕН] ЕН НИН ЖЧ 
ШЫНЫН SCR BEE By Б РУР 
原 的 高 地 上 ， 安 置 一 些 反 战 车 飞 
弹 和 与 防空 飞弹 部 队 ， 就 可 以 对 敞 
人 造成 相当 大 的 困 援 。 在 支援 火 
力 方面 ， ВЯ КЕ > 
ЖЛЕ > MER SA lu ES НН {у › 
= ЈАН О ЛЕ ; АТО 
SEN ° Жш Н 
要 的 回合 数 可 能 不 目 

“所 以 弹药 可 能 会 在 两 个 回 
合 内 分 批 到 过 目标 区 ， 玩 家 千 万 
EH ° IKKE ENR 
























回合 





射 。 
笔者 玩 了 一 段 时 间 之 后 ， 洛 
(ASEBA ALIN CCE HFF HE 
REIN > TR ABER CELE — 
可 全 内 可 重 覆 移动 、 攻 出 , 支援 
火力 的 炸 射 方式 ， 地 形 与 可 见 度 
的 运用 …， 两 个 游戏 的 相同 程度 
HORE © ЕТЕ Еа Ет R 





[ cow BoY] BOY 
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3 АДЕН 
BH Tal) 过 个 字 ' i 






收场 后 ， 


%%%44%%%%%%00000000ееееб000ө0ө0ө0006666000.00Ы000Ы0Ы006ЫЫ0Ыөы0 б е ее өс өс в. 


CESSES 1 风光 
开 代 的 推出 著 





rB ° НАНА ЖЕШКЕН ЗЕ С ИЕ 
BA IRANI ZEA › 758 ar 
工种 打破 了 笔者 的 刻板 印象 
туа Ве > неба 
特勤 机 甲 队 系列 的 日 本 工 画 堂 公 
НІНЕ АЯН. ESAS MRE 
E НЕ HA FRY ERK › AIRE SLL, 
TA EN BARI ЖЕДЕ ЛЕ › BEJE 
常 不 简单 ! 
由 然 本 和 游戏 的 规则 不 错 ， 而 
且 也 相当 具有 可 玩 性 ， 但 是 也 有 
- 些 需要 改进 的 小 地 方 。 整 个 游 
厂 对 武器 与 操作 界面 的 说 明 都 相 


ع 






=” кашы 
当地 清楚 ， 但 是 在 一 
BJ Ба a (ERE ° 举例 ， 和 游 
虎 中 对 每 个 战役 的 开始 日 期 都 有 
标示 ， 但 是 促 没 有 说 明 战 役 的 回 
合 数 ， 所 以 笔者 因 甩 不 知 到 
FAY fe {ИГЕ ‚ RBA T A 
机 。 在 事前 的 简报 说 明 方面 ， 本 
游戏 更 是 过 不 如 特勤 机 甲 队 系 
Я] ; 中 然 本 游戏 会 有 一 段 文字 来 
ЖЕНДІ НЫНДА, IH RE 218 E n] 
能 的 军力 配置 、 我 军 的 目标 状 
沈 、 我 军 一 开始 可 能 遭遇 的 状况 














ELE ES КА 
ааа аа ASAE 








Cow Воу НА) TFF 

和 久 ， 不 过 其 中 的 战 力 设 
定 似乎 弱 了 一 些 ; 另外 
ТЕЁ Ж ` 音乐 音效 及 游 
BY aE ИН 
不 错 。 





ERRNO) ° T 
ШШЕН ОИ МЫ 
UT REL FIRMA 
Ж ВОНИ 
fh ° SGT HEA 
Ke 


声 光 效果 十 分 优秀 ， 在 

ЖЕН EES ; 

RGB де ЧЕ Feb 

之 感 ， 可 说 是 相当 值得 
- 贰 的 好 GAME ° 
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OOo ТООЛ 











… 等 ， 都 缺乏 提示 。 过 样 种 作法 
使 玩家 在 一 开始 体 置 兵力 时 ， 简 
下 就 像 在 碰 运 气 似 的 。 

在 声 光 效果 上 ， 钢 铁 劲 旅 II 
AZT TG ° ВК ВН 
FS ВЕНЕР И DE › TF 
晰 的 程度 比 国内 游戏 好 上 太 多 › 
可 见 国外 公司 的 技术 (和 还 有 财力 ) 
VARA MAD о ТЕТЕ Ва ТЕ 
ЖЕ» ЖЕНЕ AED 
ШЕН > (ELE AIRE REE HEL 
FIRM ORA : 而 音效 方 
Ш, ЕЙ йй аа t z 
效 都 可 以 感觉 到 明显 的 不 同 ， 因 
此 打 起 仗 来 时 是 热 曾 非凡 。 

HERE FR MER ІНЕ? 
有 著 一 些小 缺点 ， 但 是 种 是 瑕 不 
掩 瑜 。 对 战略 游戏 的 喜好 者 来 
说 ， 本 游戏 是 比较 
但 是 如 果 能 狗 克 服 过 
BKE HEAR 
ШЕКП) Н HE › 所 
ТЕН НЕЕ MEETRI 
游戏 蜂 ， 可 能 仍 多 
ETE! 


— v 

























“Bh > ЖИ 
ае ушЫ} ° 










— —. 





国外 改行 SST 

国内 代理 : 第 三 波 

HEN : 战略 

发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : DOS 

适用 机 型 : 4860Х2/66 
ETHERS : 8MB 

支援 音效 : S 

BATRI : SV 

操作 界面 : M 

ЗВЕРЕЙ : Ж 

游戏 售 价 : 84076 

测试 配备 : P166+、16MB RAM ~ 

12x CD-ROM ` SB PRO II 
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ABIES т 


F 全 
间 片 片 喜 座 的 强 棒 公 
КА AFM ABE РЕЖЕ ! 当 








年 该 公司 所 推出 的 『 主 题 公园 J 
(Theme Park)， 由 於 题材 新 颖 ， 
画面 及 游戏 性 佳 ， RANEKE Sh + ТИЕ - HITE 
ЖИЕ ТТЕ! кип ER ` ИЕШЕ Ж-- ШШШ 
WE) 过 套 游 戏 ， 即 是 Же T 面 ， 看 起 来 就 像 是 由 玩家 一 手 导 


演 的 一 的 剧 ， 
答 玩 家 的 投入 感 和 成 刘 
越 了 许多 同类 型 的 游戏 了 。 配 色 


光 是 在 画面 方面 带 





的 游戏 概念 与 介面 ， 5 
DEE ° PF HE HE ADS Л 












eoosooooos................. 


(Е ° 
ГУ 方面 ， FET ГЕН HE 
Bh > (ҚОЛАРШНА ЗЕ > (EEE 
的 选择 方面 ЕЛ 
暖和 柔和 
在 介面 方面 ' 本 游戏 基本 上 
仍然 是 利用 也 于 主题 公园 1 的 引 





但 是 作 了 许多 的 修正 ， 
玩家 能 绚 操 控 的 继 数 十 分 的 多 ， 
Аш НИ > МИН 
Be + AONE ТАР AZ 
ИЙЕ, EECA FEAL AED МЕНІ 
空间 。 但 是 在 玩 久 了 。 
CUE HER ZB ° 
ЖАЛ УЛТЫРА JE 
А ЕЕ ° 加 上 一 
些 特效， 但 是 以 光碟 片 的 大 3 
ІШ. АБУ 
AMER ERAGE ° А ГЕ 
HENIN ° 


ктш, 















系列 不 大 
的 是 经 营 管理 的 部 





Ж, 
f) , Oi JIE Wg št hÉ BR JJI АЦ 


eset oy 
， 依 然 有 机 会 3 
家 ЕТГІ фий 
ШШЕ ДЫ 

在 画面 方面 ， 只 支援 高 解析 
度 的 模式 ， 人 物 和 气 届 的 物品 比 
前 作 都 大 上 很 多 ， 除 此 之 外 ， 人 
物 和 人 物 之 天 的 互动 或 是 人 物 和 
ЛАП ШЇ ° ABR 121 i 
表现 得 十 分 写实 。 例 如 : 
的 医师 偶而 会 站 起 来 ， 跑 去 打开 
概 拿 出 嵌 案 ， 再 回 到 座位 上 
等 的 动作 ， 当 玩家 玩 到 某 个 
车 面 上 体 满 了 病人 、 工 


FREI > af 
K > 1: (ШЇ, НЕ 
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玩家 最 关心 的 自然 是 游戏 性 
方面 的 优 劣 与 否 了 
游戏 的 玩家 ， 通 常 都 不 知道 如 何 
适当 的 安排 房间 的 位 置 、 聘 用 哪 















些 人 、 叫 他 们 作 哪些 事 。 最 令 笔 
者 困 援 的 是 ， EEF Y “F ЖІ 
-个 病人 来 造访 ? 幸好 本 
-个 贴心 的 设计 ， 就 是 画面 右 下 
i TRAN o 顾问 先生 会 





不 时 的 提醒 玩家 目前 有 哪些 状 
ERI o RHE RU HE 
完成 等 等 ， 对 论 个 得 看 手 
直接 进入 游戏 的 玩家 





м, 


et > АСЕ EMEKÊ ° XK 
ЖЕ, БИЙЛЕТ i sta ERI 


乐园 1 ИО ` mk ALAR 
КФ Шын. EE BEN ЖЕНЕ 
PND AES + BREE 








i 
多 。 

游戏 的 变数 很 多 ， 随 著 玩 家 
不 断 的 晋级 ， 恪 院 可 用 的 面积 逐 
步 增 加 ， 玩 家 最 合 可 能 会 发 现 ， 
手 忙 脚 优 的 和 结果， 很 可 能 下 一 个 
向 医院 报到 的 病人 就 是 你 ! 呵 
呵 ! 玩 久 了 送 个 游戏 ， 玩 家 能 约 














深刻 的 感受 到 经营 医 院 ， 实在 不 
是 一 件 简单 的 事情 ， 员工 要 求 足 
锡 的 休 并 娱乐 、 工 作 时 数 要 少 、 
薪水 要 高 、 工 作 环 境 要 宽 散 舒 
适 、 病 人 又 要 求 要 有 亲切 的 服务 
态度 和 专业 的 诊断 水 淮 ， 排 队 不 
RENE A ° THR ЖЕНЕ 
Ж, MUM AGES AA: ЖА 
Fl ЖЕНЕВЕ 
БЭС A AE SAAN › ERKE 
成 化 ЕНТ. 




















另 一 个 颇 值 得 
蛙 公司 的 幽默 感 
有 出 色 的 表现 。 到 药房 喝 
了 访 士 配 的 药水 之 后 ， тїнї 
失败 ， 一 走出 药房 病人 会 
地 ， 由 死神 接 走 ， 或 者 
接 长 出 两 根 姐 膀 往 天 
T o RERBA TIK 
А» ERRIBERA E 
根 针 把 那 颗 『 大 头 」 刺 破 ， 














然后 
再 用 打气 机 把 头 充 气 恢 复 到 正常 
的 大 小 ! SRE 


CEE BLY RRR Н 
SRA DURE ° BRE 






| COW BOY] BOY 


90 


KAR АВ а] 
<1 Ж: 








Kê ê n MAY 


玩家 可 以 充 份 的 享受 游 
ВИНЫ ° 








*oeooooooo................................................................ 











SEGRE RABE Г EUI 
系列 的 游戏 。 本 游戏 只 然 很 多 搞 
THIS ЕЛЕСІ 
会 如 得 好 笑 ， 多 
пал» MBM IAAT ° 
ЖАМ. ZT LL TE HE 
Ж BERET RHE ГІН OE 
ОЕ ТЕА MAY 7% 
Жл, 玩家 不 太 容 易 因 镶 一 再 的 
EVN) Ну RA + %-- 
(AGEL ° ТМНК; 实在 
е ASE EF ° ARABER 
的 课题 啊 ! 


笑 之 处， 但 是 








ША 





本 游戏 有 一 些 BUGS， 依 然 会 
造成 玩家 进行 游戏 的 困 授 。 笔 者 
所 用 的 莹 幕 介面 卡 是 S280V2， 用 
视窗 95 的 版 本 ， 玩 了 一 阵子 后 退 


值得 CYBER 推 天 
e ana 


*oeeeooooooo........................................................... 








ШІЛТЕН ET AER ALMA 
E RRR ° УВЕ reset 
重新 并 机 了 “。 另 一 个 问题 ， 就 是 
画面 处 理由 诊 太 过 复 订 的 缘故 ， 


有 时 候 会 造成 物体 的 错乱 ， 例 如 
Seema ГНА PNE 


在 放 东 西 的 时 候 恰 好 有 一 个 人 走 
BAK ° FRAY PIM RAE E T e 
ñL + ВОНИ ic АЕ AS 
去 ， 只 看 见 一 大 堆 内 和 急 的 病 患 、 
(ЧЇ AL CEP VIEL RAN SEE 
Bae > JEN > Т Un EO AF UL BE 
ЗИ 2 其 他 仍然 有 一 些小 
地 方 在 有 问题 ， 但 是 牛蛙 公司 的 
工程 师 已 经 在 日 夜 超 工 了 ， 相 信 
不 久 在 网 路 上 就 可 以 找到 更 新 程 
ATs 

申 体 而 语 ， 本 游戏 绝对 能 带 
和 给 玩 家 一 段 新 鲜 又 黎 乐 的 游戏 时 









光 ， 满 足 玩家 雄才大略 的 经 营 管 

理 签 肇 ， 只 然 在 变化 性 上 仍 嫌 不 

足 ， 程 式 也 有 一 些 问题 仍 待 解 

决 ， 但 是 经 对 是 值 的 老手 或 新 手 
- 试 的 佳作 。 





+ BULLFROG 

: SRS 

: 策略 

:光碟 

+ DOS/WIN95 

+ 4860Х2 ,WIN95 
: ВМВ 


显示 模式 : SV 
: 980 元 


+ P-100、16MB RAM ~ 
4X CD-ROM 
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SES RB 

门 游 戏 界 的 始祖 一 快 打 旋风 

的 设计 公司 卡 普 空 ， 和 将 他 们 
的 的 招牌 作品 「 超级 快 打 旋 风 I 
BUR | MRT A | > HHJ 
ЕЗИ (ERR sk ATA 
ЖЕ} ERAT HERA Fr BJ Sa gb 
жаныс FHT ZRF BERE 
Fi PATER BAF LÊY ° ПО E. FJ 
以 用 快 打 旋风 的 角色 的 功夫 去 攻 
SETHE ! 

BERR FART ae ` 当然 就 
ЕР ЗАРА ЗЕ ° ЗН Ae 
石 ， 一 种 是 普通 的 宝石 ， 一 种 是 
BANE: RA MARAE 
， 最 后 一 种 是 计数 宝石 。 主 要 目 
的 就 是 将 宝石 输 去 除 ! (REE) 
° MAA RAL M- E МЕЧ 
种 颜色 ， 规则 只 有 一 个 就 是 用 同 
样 颜色 的 破 十 宝石 将 普通 宝石 给 
清除 掉 。 而 超级 宝石 就 是 能 代表 
任何 一 种 颜色 的 破坏 宝石 。 每 次 
宝石 会 两 个 一 起 出 来 ， 你 要 做 的 
就 是 用 转换 方向 ， 然 后 放下 去 





要 如 何 有 效 的 攻 殊 对 方 呢 ? 
很 简单 ， 简 量 把 相同 颜色 的 宝石 
给 放 在 一 起 ， 相同 颜色 的 宝石 连 
在 一 起 可 以 结合 成 更 大 的 宝石 ， 
当 你 消去 站 个 较 大 的 宝石 时 ， 你 
的 角色 就 会 答 予 对 方 必 条 技 的 攻 
又 ， 相 对 的 ， 对 方 也 会 落下 一 堆 
ВОВНУ SE + ARERR 
宝石 的 阵势 。 计 数 方块 上 面 的 数 
FREE FRAME +e 
BRAM > ARRAN 
SDAR E RAL EAI 
` ИР ЕНЕ et AR 一 
AES WE LIAS AL > MAR 
SE (RHE LA HS ME 
对 方 就 会 被 你 所 「 提供 」 的 计数 
赛 石 输 整 的 七 零 八 落 的 。 

超级 快 打 方块 下 的 画面 可 以 
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和 游戏 的 画面 被 分 需 左 右 两 个 搬 方 
境 的 部 份 ， 中 间 有 一 个 小 擂台 ， 
双方 所 选择 的 角色 会 站 在 擂台 上 
， 根据 你 消去 方块 的 频率 及 技术 
， 自 动 去 攻击 对 方 的 代表 角色 。 
攻击 的 方法 当然 就 是 原本 各 角色 
的 得 意 技 啦 | 
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ARBRE > MAMMA 
是 探 用 大 头 的 人 物 造型 ， 显 得 十 
分 可 爱 。 在 用 色 上 关乎 都 是 探 用 
REBERE ° REBER ERIE 
Colorful (ЕЕ. SF 
SBOE! )° Ti A WAT EE 06320 х 
200 256 + 21800 x 6002: FR 
Ж. EKE — ЯЕ 8640 х 480 
high соїог#Ё® Т, 看 起 来 不 会 太 
ЗЕЕ FE ti TE ° Алан 
头 的 公司 抬头 小 动 另 及 选单 用 的 
都 是 低 解 析 度 ， 有 点 可 惜 ' FR 
会 更 加 完美 。 不 过 游戏 进行 中 的 
BATRA OE , be 
面 中 间 的 SD 版 的 武 门 家 ， 纸 不 会 
让 你 有 觉得 单调 的 感觉 。 (RR 
在 的 ， 玩 到 最 后 你 也 没有 时 间 去 
注意 中 间 角 色 的 出 招 过 程 ， 因 篇 
对 手 的 速度 很 快 ， 你 根本 没 时 间 
я] LAP ХЕБ ) = 

жанны RE › 
PRT ETÊ БЕШКЕ АУ ESE 
ЕЁ E + 而 不 是 存 成 CD-Track' 所 
以 无 法 拿 到 一 般 的 CD 上 放 。 由 
於是 高 品质 的 WAV 档 ， 类 平 每 一 
个 都 是 四 十 兹 MB 唾 ! 当然 啦 ! 
每 一 个 角色 ， 都 会 有 他 们 自己 的 
BERAR ` ADRIFT KEKE 





ИЛАШ м 


Б в 


朗朗 上 口 。 通 常 快 打 旋 风 系 列 ， 
都 有 一 个 点 唱 的 画面 ， 导 玩家 们 
直接 播放 BGM 或 是 角色 的 语音 ° 
RET Fs PERERA ҢЫ E ° 你 必 
Е Г Super Puzzle Mode | > 
万 过 对 手 之 后 才 有 提供 。 过 了 之 
Ê HER [Goodies] 893858 › 在 
过 壬 你 才 可 以 点 播 。 (当然 ， 若 
是 你 想 匠 也 可 以 用 媒体 播放 程式 
去 播放 。 ) 除 此 之 外 ' 得 个 模式 
也 可 以 得 到 使 用 三 名 隐藏 角色 的 
方法 、 人 物 设 定稿 、 海 报 等 ， 以 
Be Wi) Н ° WG RT NE E EEK 
ЖЕН [ Sakura」( 游戏 中 一 名 女 
性 格 门 家 ) 所 主唱 的 主题 曲 「I 
want you to know | > SFIERE 
1 当 塌 对 日 本 人 的 岗 作 游戏 态度 
感动 了 起 来 





ТЕН GEE | 





BRT Awe Í eT AAS 
对 打 之 外 ， hei) RR 
或 多 人 移 路 和 游戏。 而 且 包装 中 附 
有 两 片 光 碟 ， 算是 一 项 袜 物 吧 ! 
过 样 你 就 可 以 不 用 再 买 一 套 就 可 
以 朋友 进行 网 路 连 精 了 ! 游戏 操 
PERRIER ID SEE REE KEE › 强烈 
建议 使 用 GamePAD > 操作 
键 是 无 法 自 订 的 。 适 点 造成 了 小 
小 的 不 方便 。 当 你 安装 完 之 后 ， 
可 黄 的 像 玩 游乐 器 一 样 ， 除 非 你 
的 Win95 把 自动 执行 天 掉 ， 不然 
你 一 将 光碟 塞 进 光 碟 机 就 会 自动 
辟 动 游戏 ， 你 看 是 不 是 跟 和 游乐 器 





' 
' 
' 
' 
Н 
' 
i 
i 
' 
' 
| 

呢 ? 有 个 小 缺点 是 硬 体 需求 

太 高 要 24MB 以 上 的 RAM ,在 | 

16MB 的 机 器 上 跑 起 来 ， 硬 矶 都 | 

会 哇哇 叫 ， 不 过 忍 一 下 应 坪 就 可 | 

以 了 。 ' 

SEMAINE RE ЕТ рда CASAL | | 

来 形容 ， AM MAMET | 

ВЕЗИВА НОА И 2 BRITA 

块 有 一 个 吸引 人 的 地 方 就 是 ， | 

常常 会 遇 到 战局 大 逆转 ， 也 许 你 1! 

的 裤 石 堆 的 已 经 快 到 顶 了 ， 想 不 

到 出 现 的 破 填 宝石 加 上 你 前 面 扬 

' 


REAA TRAY J Bae 
Bi RX fi G IRS ST WN 
ШЕ» 尤其 是 画面 色 
彩 鲜 路 漂亮 ， 人 物 造型 
有 趣 可 过， 再 加 上 许多 
特殊 的 进 驶 方式 ， 的 确 
ЖЕ Л —®с ЕЛ ° 


竺 合格 门 与 方块 的 
游戏 模式 ， 导 单纯 的 丛 
智 更 添 变 化 ， 以 快 打 旋 
风 坊 背景， 想必 唤起 了 
不 少 玩家 的 回忆 吧 ! 声 
光 表 现 均 属 上 乘 ， 是 款 
值得 一 起 的 game 喔 1 





以 著名 格 门 游戏 坊 
底 的 签 知 游戏， 由於 融 
合 了 裤 石 方块 的 解 误 及 
Fels HH FC › 
使 得 游戏 玩 起 来 更 加 刺 
i ° 如 果 和 与 朋友 对 战 也 
相当 不 错 ， 但 价格 或 许 
ЖАНУ ИР ° 
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的 次 序 ， 常 常会 消 掉 一 牛 以 上 的 
Ba (BAR + REE 
成 连续 技 ， 伤害 更 大 )， ERR 
В КАЛ отно — HE 
° TEER › 电脑 也 可 以 过 样 
反击 你 啦 | 电脑 的 攻击 模式 算是 
REE’ 著者 们 玩 一 玩 就 很 容易 
MARR ° 还 有 一 点 就 是 动作 要 
4%» 动作 太 慢 被 对 方 先 发 动 攻势 
* 就 会 减弱 你 自己 的 攻势 。 

BI BERKAH 
KIAR FATRE A SFE 
‚ 若是 你 想 等 对 方 自己 堆 到 项， 
你 可 能 看 不 到 就 已 经 输 了 ， 电 脑 
的 攻击 是 很 猛烈 的 。 所 以 你 束 量 
将 同 颜色 的 宝石 聚集 成 一 个 更 大 
的 宝石 ， 若是 你 能 狗 连 续 消 去 三 
个 以 上 的 聚合 宝石 ， 对 方 可 以 说 
是 旨 平 没 救 了 ， 通 时 候 中 间 的 角 


色 也 会 发 出 超 ы — J, 
KIS > 将 ; Я 


° ЖИВ 
жәнен! 
要 不 要 来 坛 坛 
， 经 不 像 你 平 
时 玩 的 方块 那 和 
яй ° 













显示 模式 : 
操作 界面 : 
BARA: 无 

游戏 售 价 : 1080 元 

测试 配备 : P-200、64MB 
ВАМ ` ASUS V264GT/ 
Plus ` SB16、 12XCD-ROM 


REVIEWS 














本 文 作者 /小 天 


族 虐 的 玩家 ， 一 定 都 
= а НИ ЕАЙУМВА LIFE 
列 吧 ? 不 明和 从 九 五 年 第 一 个 版 本 
开始 ， 就 一 直 存 在 著 一 个 遗憾 : 
相信 大 家 都 知道 笔者 所 指 盘 何 : 
没 错 ， 万 千 球迷 景仰 崇拜 的 超级 
(MIRZE (Michael Jordan ) 
竟然 缺席 了 ' 直到 NBA LIFE 97 
FUERE Е рне 
= 除 中 ， 明 眼 
ж. 基本 
R 千里 ， 但 属性 
ATI DAES + (EE g (BLA Wb AN 
、 ШЕРИ r ACB HEC EY 1. 
pep ЙИП, SERRE RT 
жне > 
ЗЕРЕН огаап Е ЛШ EK 





















HE 4F IERTE + MJordan® 
waaay But EE TH E 





16—58 PR НОВ 6 = 
тые?) 者 愚昧 ， 本 人 
IEF ROSE E FE E NE E FE ê 
BIT HFS THEE SO ВЕ 
ӘННЕН AE 2 

现在 又 有 第 二 套 打 著 Michael 
Jordan 名 号 的 电脑 游戏 Г 怪物 奇 
Se J ТШ хақ) тж 
HHR TUE ? 笔者 将 
Е o 















SPEED 
SHOOTING 
REBOUNDS 


ны: сша ы. 
=% 





Г ate J EFF а] 
名 电影 改编 而 成 的 电脑 游戏 ' 故 
事 苹 述 寿 可 和 看 登 被 华纳 的 一 群 卡 
通 人 物 抓 去 和 外 星 怪 物 进行 一 场 





篮球 比赛 ， 以 阻止 怨 们 的 侵略 。 
电脑 游戏 的 版 本 则 是 纯粹 的 篮球 
游戏， 卖点 ARAB 
GE ° (AMR TGS @ EE 
Ве? ERS арғын ASE RAY PSS 
KETA °’ ARB RANA 
{ BUGS BUNNY: LOLA 
BUNNY: DAFFY DUCK: 
PORKY PIG 等 都 









)， 对 小 朋友 来 计 本 身 就 有 一 定 
的 吸引 力 。 


1 
a 
1 
4 
ГІ 


DUNKS 


Sf OUT | [ece Race ate Wo 





游戏 是 以 门 牛 的 方式 进行 * 
比赛 共 分 雨 种 模式 ， MK 
赛 ， 另 一 种 则 是 银河 锦标 赛 。 友 
雍 赛 当然 是 指 一 场 比 赛 定 输赢 * 
是 否 赢得 友 误 我们 就 不 论 了 ; № 
жена АТ ЗЕН ҖЕ ЖП 
通 队 ( LOONEY TUNES STATS) 
或 是 邪恶 的 怪物 除 ( MONSTARS 
CAREER STATS) ° % 是 
乐 利通 际 的 一 员 猛 将 ， 但 玩 者 分 
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不 一 定 要 派 他 上 场 ， 因 需 除 上 除 
了 淖 登 外 还 有 十 一 名 队员 ， 不 过 
球技 术 绝 对 是 最 好 的 。 
可 以 二 对 二 也 可 以 三 对 三 
玩 者 的 决定 " 

银河 锦标 赛 只 能 
的 比赛 ， 而且 玩 者 只 能 使 用 乐 利 
же ( 超过 一 位 玩 者 时 才 可 以 各 
REAR) mn 连结 赢得 
FSS FY GES + ER 
登 过 次 只 能 作 壁 上 观 ， 无 法 在 比 
赛 中 一 显 身 手 。 

和 游戏 的 表现 如 何 呢 ? 我 们 先 
从 画面 开始 看 吧 ! 画面 的 解析 度 




















大 概 只 有 320x 400 > 在 全 萤幕 之 
FRSA > HRMS EPR 
的 游戏 [NBA JAM 1, 画面 的 表 
现 比 较 弱 一 些 。 其 次 是 和 游戏 壬 人 
物 的 动作 部 份 ; 由 於 过 套 和 游戏 的 
英文 名 字 是 [ SPACE JAM | › # 
得 应 蔽 也 是 和 游戏 的 重点 之 一 吧 ? 
游戏 实 的 每 一 个 人 物 的 确 都 各 有 
一 两 式 灌 篮 绝活， 可 惜 的 是 没有 
好 好 利用 卡通 人 物 的 特性 ， RABY! 
一 些 特殊 有 趣 的 灌 篇 花招 ， 以 致 
每 个 人 物 的 招式 看 来 也 就 大 同 小 
办 。 反 倒是 比赛 前 介绍 乐 利通 队 
员 出 场 时 的 表现 十 分 讨好 ， 每 个 
人 物 都 依据 其 个 性 各 有 不 同 的 出 
塌方 式 ， 像 是 爱 作 怪 的 BUGS 
BUNNY › Е % УГ ОГА 
BUNNY 等 ， 笔 者 在 每 节 比 赛 后 
都 喜 炊 换 人 ， 因 般 可 以 再 看 一 次 
那 可 爱 有 趣 的 画面 。 








和 游戏 的 操作 和 一 般 的 篇 球 游 
3 HE EAST] › 也 是 简单 的 方向 
键 加 投篮 、 传 球 、 切 换 球员 等 ， 
其 中 比较 特别 的 是 加 速 键 ， 要 看 
登 表演 灌 篮 就 一 定 要 会 使 用 加 速 
键 ， 按 著 加 速 键 到 篮 下 附近 再 按 
投篮 键 就 能 灌 篮 ， 相 当 的 简单 ， 
就 者 方面 的 表现 应 南 算 舍 人 满意 


以 可 去 的 动物 明星 





> 使 适合 旋 虐 的 玩 者 年 
ВЕСОВ FEE > НОЛ ЕШ 
单 易 上 手 的 操作 方式 ， 
使 得 玩 者 更 容易 进入 游 
BRAY TEA о 








я ES MAAS TI 
ЖҮНІН PA UN BANG | 粮 的 游戏 ， 著 重 於 特效 
明星 需 主 角 的 篮球 游戏 | 的 展现 ， 相对 的 在 实际 
ішіне 


Е Заба Н EE п) EERE E 
` 但 倒是 跟 得 上 时 代 潮 流 ， 可 供 
AKIR mE ARKAE 
可 是 笔者 区 没有 十 二 焦 竹 ， 也 没 


有 五 位 兄弟 姐妹 ' 所 以 无 法 一 实 
SERRATE > ІЛ 5884825 A [а] 
SURFERS ATA 124462212 
A ЗЕ 4858 ER ЛЕВ ТЕ, 
` 能 找到 六 个 朋友 共同 在 电脑 上 
来 一 场 不 流 汗 的 篮球 比赛 ， 何不 
车 到 球场 上 去 ? 下 雨 时 倒 可 以 连 





或 许 软体 驱 作 公司 也 觉得 光 
是 门 牛 有 点 无 聊 吧 ? 游戏 实 另 外 
加 入 了 五 个 小 和 游戏， 有 Daffy 
Duck RR E REE TORK ; 有 
Bugs Bunny 在 更 К: 有 
Speedy GonazalesK22 RHE ; 有 
Yosemite Зап Е flLola 
Bunny д ERO RES + 第 一 个 小 
ЖЕК UE CE GSE FE TAG SE HB НЕ 
PRL GA + 其 他 四 个 小 游戏 则 
是 在 每 一 节 比 赛 给 了 时 ， 可 由 玩 
者 自行 决定 要 不 要 玩 或 是 玩 那 一 
个 。 得 些小 游戏 和 正式 的 比赛 是 
有 一 点 天 傈 的 ， 如 果 玩 者 在 小 游 
BEES > I IIHR IE UK ER 
员 的 能 力 ， 每 位 队员 在 比赛 中 都 









由 同名 电影 所 改编 
的 有 运动 游戏 ， 以 看 痘 需 
号 召 自然 是 其 最 大 的 特 
色 ， 但 是 与 其 它 同 类 型 
ЖИНИ. › BUM ез, 
Ватана ер 
BE › ASEE 
玩家 。 
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是 会 消耗 体力 的 ， 体 力 会 显示 在 
萤幕 下 方 队员 的 大 头 照 旁 ， 如 果 
你 一 直 使 用 加 速 键 ， 队员 的 能 力 


就 会 加 速 流失 ， 过 些小 游戏 就 是 
有 助 於 队员 的 体力 回复 ; 不 过 大 
шайнау ES ANE | 队员 的 
体力 回复 得 很 快 ， HE FR ВЕБЕ 
者 感觉 队员 有 任何 的 体力 不 艘 或 
是 投 复命 中 率 下 降 等 现象 ， 所 以 
那些 小 游戏 只 能 算是 和 游戏 壬 的 点 
E e 
ЗЕЕ — EMNE AA 
的 和 游戏， 如果 小 朋友 能 玩 得 开心 
` 我们 也 就 + 较 了 。 如 果 





您 对 於 门 牛 的 篮球 游戏 像 NBA 
JAM J ӨН. RE HME 
生 的 卡通 人 物 ， 又 或 者 您 酷爱 收 
SS PAA FOE пу fB BE Sh ` 
「 怪物 奇兵 」 都 是 值得 您 一 斌 的 。 





ê : DOS/WIN95 

: 486DX2/66 

: МВ 

:5 

: SV 

K/J 

ж 

: 1200ж 

: Р-120 ` 32MB 
RAM ` S3 ` 6XCD-ROM + 
ESS 
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本 文 作者 Guderin 


到 丘 氏 工房 的 作品 已 是 第 三 
RT? i 黑 
EREA ARRAK 
eF ARRERA 
7 面 和 进 了 一 






考量 不 同 的 地 
FAN HY ВЕ BE 








RRRA” ARS AE 
T ° 不 过 对 喜 炊 SLG 的 玩家 而 
SEL HEA НАЈ — (TAL BI ЖЕК ° 


— ` BI Iñ 


大 概 是 比较 薄弱 的 部 份 ， 但 
MEAS REET ° ЕНЕР 
SR FEE 需要 理由 的 ， 复 国 
也 许 是 老 套 ， 但 是 良好 的 战 门 系 














7 






















心 。 故 事 中 主角 
的 人 加 大 复 国 的 
梅 根 ， 角色 


аш 








而 有 所 不 同 。 像 


* 而 忍者 只 能 





率领 忍者 ， 
HOWE RE ` 弓箭 手 、 先 锋 
等 ， 只 要 堆 备 不 同 的 物品 便 可 圭 
行业 像 忍者 、 修 士 、 












7 


у 





У х шш 
НЕР Al HE ЕНЕ ° Наз) 
特殊 职业 部 队 一 旦 死亡 你 就 找 不 
到 代替 品 了 ， 有 些 关 卡 又 4 
他 们 ， 像 是 有 陷阱 的 地 方 一 
用 忍者 清除 ， 因此 一 旦 忍者 阵亡 












жна Ха ЖУА» 
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其 可 怕 的 摧毁 力 甚至 可 在 瞬间 拱 
毁 一 支 等 级 90 的 骑兵 除 ， 有 时 对 








$ Ты 0. a f 


(ЗЕ ЖИЙ AAS AES (54 
Fe) > ЯЗ НЫ ЛАНЫ 
那 就 只 有 先行 引 开 才 有 可 能 成 功 
。 像 有 一 天 先 要 通过 山 壁 上 的 两 
Зл SER Ze , FE 328% 
兵 和 一 支 扎 ж 要 面 对 
арау А ° AREA 
又 在 山上 ， 上山 的 路 ae 
KHADR ER BRE ° TSK 
реза ше, PRA BR 
ЗН > HEA TAAL ЕЛКЕ, 
ALARA ЗНАЯ > EA 
Бен RA RK RAER 
Ae ZE + Ae LL Е 
` 主力 部 队 从 山道 上 一 搂 而 上 。 
EKE HIKE ARE 
快 、 攻击 力 强 ， 尤 其 对 火 
FR BARRA ° 但 对 陷阱 的 
生存 力 很 低 ， 要 小 心 使 用 。 至 於 
战士 及 弓箭 手 到 中 期 之 后 作用 就 
























— 
Е =. ТЕЖ E 
Lu sta „ал. قو ین‎ >. Аты ГИВЕН 
最 特殊 的 是 领队 的 1 性 格 影 响 
TAPINE > (RA HBA 
的 散人 声势 浩大 ， 命 人 他 部 开 但 
他 就 是 不 肯 ， 一 再 的 要 往 火 堆 中 
跑 。 因 此 玩家 必须 依据 剧情 关卡 
RIERA ° HISK BFE 





部 下 可 升 航 篇 武将 ， 也 可 以 将 能 
力 较 差 的 武将 换 下 ， 保持 一 个 黄 
RMA BR BY ° ZH HEE 
АНТ ето ° ВЕРНОЕ 
体 表现 会 较 好 。 其 实 好 强 的 武将 
也 不 是 没有 好 处， 因 镶 他们 在 据 
点 停留 的 时 间 较 短 ， 如 此 在 突击 
HHA HELE BRR > BT 2227110 
整 队 的 时 间 。 另 一 个 特点 是 如 果 
散人 领队 被 条 时 若 其 部 下 仍 有 活 
口 ， 而 我 方 部 队 非 足 额 十 七 人 的 
йй + RUR A PS RAD BR HES SERRIT 
TP EAL ° EEA 
是 不 错 方法 ， 特别 是 有 些 高 等 级 
KIRLA EBER > 不 过 事先 减少 我 方 
部 队 参 战 人 数 有 时 可 能 造成 战 力 
不 足 ， 因此 适当 普 配 十 分 重要 。 


以 战场 上 的 战略 架 


HASSE MY | # | WR | 各 方面 的 表现 堪 称 中 规 | 纪念 


MWEN > RESANI > fP > d 


在 剧情 方面 就 显得 相当 | 计 ， 也 没有 太 大 的 缺失 


WS TAS Г 
ЖЕНЕ | 游戏 的 玩家 而 言 
* 过 未 当 不 是 一 件 好 消 
息 。 


算是 个 中 等 之 作 ， 


四 、 城 市 


在 城市 大 都 可 能 得 到 新 的 武 
器 或 者 新 的 部 队 加 入 ， 因 此 即使 
ТЕШЕР ЕН ЕЕ ҖЕ ПЫ ҢЫ ШШ > +T 
FRETES T BAA SRA 


Кы ч 





个 战场 巡 往 ， 有 时 收 稳 是 挺 不 错 
BY о ТЇЇ BIS ЖЕНИ EF RHEE — 
些 藏 有 武器 的 地 点 等 你 去 探索 ， 
可 不 要 疏忽 了 和 过 些 地 方 。 当 然 打 
了 类 场 战 滞 人 员 会 多 起 来 ， 那 等 
级 低 的 人 是 否 可 上 战场 呢 ? 如 果 
不 带 特殊 物品 是 没 关 傈 ' 如 果 你 
BEAM ЕЖЕ ` ЖҰЛЫН ЕНІ 
损失 马匹 ， 不 可 不 惯 ， 当然 有 时 
PRAM ARER › 但 要 注意 
各 种 物品 的 存量 才 行 ， 特 别 是 游 
BR Be A FE TE Ke ЕН HIE REK 






жетеу — | 
Т п-ва = 
е | 

SHER AMR LEA A ІІ 

AC FAB AL 3E ° RTH 58 ч 
ЖА НО 5 又 加 
上 中 途 不 能 存档 ， 对 战 门 不 满意 
只 好 重 来 。 然 而 过 种 架构 加 上 即 
时 系统 曝 正 考验 了 玩家 对 整个 战 








战略 性 。 
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SECT AYE 

EPE + LER BA 
Же HE HOYE | 兵 排列 出 各 种 阵 形 之 后 
` 更 具有 流 流 沙场 的 气 
SCE SABO | 99: 加 上 高 低 起 伏 的 地 
形 ， 训 整个 游戏 更 有 具有 


站 的 掌握 能 力 ， 特 别 是 部 队 被 分 
BOSH ES AE KRE EREN ° АТ 
方面 也 有 所 进步 (是 指 电脑 ， 我 
方 部 队 应 变 能 力 太 差 ) EER 
点 解决 敬 人 颁 队 时 ， 偏偏 放 他 过 
去 追 其 他 人 “， ЖЕ E EE 





喘 ， 相 对 的 增加 我 方 部 队 死 亡 的 
危险 。 但 是 你 又 只 能 命令 他 攻 吉 
一 支部 队 ' 分 无 法 指定 他 先 攻 击 
PARR > 所 以 过 是 较 不 理想 的 地 方 
"最 后 一 关 的 梅 根 没有 想像 中 强 
` 但 是 要 熬 过 她 的 魔法 攻 观 分 也 
是 要 付出 不 少 代 价 ' pJ RE аја AD 
信人 生气 ， 效 张 图 再 加 上 分 析 你 
各 场 战 役 得 分 ， 太 草率 了 。 至 少 
像 提 督 决断 2 那样 来 个 并 兵 大 典 
ЗИ ! 实在 对 不 起 那 府 多 在 战场 捐 
MAIGE > 也 枉 费 我 们 那么 用 心 
的 战 门 ， 即 使 间 平 每 场 分 数 都 高 
过 标准 但 是 业 果 都 一 样 ， 蔷 是 不 
Нам! 








: Р-133 ` НАМ 
32MB S3 ` 4XCD-ROM 


REVIEWS 





š Fully loaded ` 
е с for real-time 
И multi-player 
FRESE REA Г : action over 
E REHN 1 ДОНУ ЗАЕМ о 1 a network 
所 不 同 者 ，「 最 佳 女 主角 」 过 一 
回 可 以 换 玩家 做 做 看 。 











































: -关卡 的 任务 2 MERE J Bü [ HETE |, 但 实质 上 
А +e 谓 的 成 功 ， : “， 它 带 和 给 玩家 大 的 「 不 自由 度 ] 


已 是 不 争 的 事实 





指 是 程式 自 定 的 
TZ o BHEIR 
进去， 
л а DAS ИН, 
玩家 从头 再 玩 


硬 碟 空间 ， 算 是 很 体贴 的 作 
同时 通用 DOS 和 WIN95 的 工 
台 ， 可 以 嘉 4 
Pentium | 
支援 SVGA 的 256 和 16bit 两 种 解析 
模式 ， 但 本 身 的 画面 
ЖУН НИ > ФЕ НО FRE RAIA HEE 


















的 画面 
表现 很 不 讨 喜 ， 除 了 色调 让 人 感 
到 不 舒 用 * 所 有 的 物件 也 旺 
现 一 片 模糊 的 窘 状 。 直到 起 稿 时 
ЕЖ HEMEN EES 
ДЕЛЕ ІН Я- 2506 
2… RAR! 1- 
640 x 480 的 解析 度 呢 ! 
除了 感到 和 视觉 有 点 受 虐 之 外 
"АБЕЛ. 人知 才 发 现 向 有 更 不 
人 道 的 区 人 之 举 。 玩 家 在 进入 任 














关 玩 起 ， 而 
部 份 
不 是 很 大 






° 各 个 天 关卡 的 范 
* 场景 和 地 形 也 不 












一 关卡 之 后 ， RIFE RE ° 找 出 其 中 的 密室 不 会 太 困 肉 。 最 
否则 途中 是 无 法 存档 ! 存档 功能 : › Et I Bf ROTA : 常见 的 方法 看 看 地 图 上 哪儿 



















SR SE 用 手榴弹 炸 开 最 可 疑 : 
一 面 糙 即 可 找到 : 

( 通 得 得 百分之百 ) f f 
每 辕 束 两 、 三 关 时 即 可 前 往外 
ree 在 限定 的 时 间 之 内 可 以 搜 : 

括 场景 中 的 任何 补 葵 品 。 要 是 过 | 
шлш. 过 个 动作 倒是 可 以 : 
重新 来 通 的 。 A 

E 
І 直接 
; 足以 


Ж 


反而 
aya 
Жүн 


ік 份 … 
EWE ? 





EE yt FER › 
惟 较 缺乏 
CEE ЖІ 6569 N 
深刻 外 ' RRA IR FE 
Я] › BOER Be O Sethe 








BJ F BJ ° зау ° RIE : 

趣 从 何 而 来 ? 而 过 不 正 是 同类 型 ; 取 * 

和 游 戏 的 吸引 人 之 主要 元 素 吗 ? ; 之 事 。 
: 过 种 


COW BOY 个 人 相 


当 赞 同 有 关上 「 发 酵 失 败 
ШЕРТЕР IEEE 
ЙН) > WENE TIONS AE 
AFF EÉ IE ЖК Ж BR В) TE 


E Had > 

“模糊 ”。 one 
在 "也 许 拿 来 当 音 乐 | Е Ено 
CDB8 + 玩家 的 满意 度 


会 较 大 。 便 。 






Жена AI › 
BR Г RE BE AS BF HB 
ФА» ЖЕЙН LRA HH — 


Жее AIRE AAS 


整个 游戏 表现 最 坑 突 出 的 部 
属 游 戏 的 音乐 ， 十 数 首 可 以 
TH ЖЕТ ЗЕ RE > 
MAREK 













° НЕТ 
色 许 多 ， 在 很 多 场景 ， 
帮 了 倒 忙 。 倒 如 落水 时 周到 
ҺЕ 这 落地 面 






Бано Га 










由 於 大 量 资 料 
於是 长 时 间 等 

BE RE AC 1918 a 
SRA] RABY ° 












ПЕШ с ЕМЕ 
的 Doom кей > HE 
TEI ВАНА ELS HE IS T A 
“| 现 游 戏 气 氛 ， 但 也 使 得 
` | 玩家 感到 不 太 舒 有 ik 
个 游戏 水 准 来 看 ， 推 出 
的 时 间 可 能 略 晚 了 些 。 














段落 之 间 的 过 场 动 画 
АТН WG ° 
à 载 的 开发 时 间 苦 不 是 
， 那 就 是 着 
SEE ° USS AF 
作 水 准 来 看 ， 它 算 不 上 是 很 成 功 { 
的 作品 BUT 9755 #8 Г 
一 套 DOOM Like 游 
县 人 备 跳 路 的 功能 ， 它 的 
出 片 是 不 是 需要 点 勇气 呢 ? 


BES OT a ， 

































验 和 心得 来 下 个 和 
ee 


, {BLA 82 
是 简 中 小 


开发 的 原创 总 















т: ACCLAIM 

: 富 峰 群 

: DOOM-LIKE 
: 光碟 版 

台 : WIN 

: 486 DX2-66 
: 8MB 

:SV 


: 1200 元 
: P-166、32MB 

ВАМ ` AWE 32 ` 
12X CD-ROM 








жу аа 






— lh 
py 元 2051 年 ， 由 於 大 气 自 氧 
RARER BRS 





和 线 引 发 空 






SFY See р 232 › 
> ERR A ПИ 
AS BZ + Int 
的 疫苗 又 仰 辑 外 星 进 口 G 
跟 不 久 前 发 生 的 口 蹄 
哦 ! )， 然 而 进口 的 唯一 管道 又 
TMB › 25 TIER 
主角 开 著 载 机 踏 上 了 3 
这 就 是 《超速 任务 》( 
TENSION) 的 主要 剧情 
-个 我 们 熟悉 的 美式 英雄 
站 全 世界 的 老 套 


К 











情况 
好 像 














SURFACE 
架构 ， 
ЕЗИП UE 
故事 。 





nivanda 





“> FEAR] EDÊ 
再 者 应 区 游戏 的 













， 即 使; 
ФЕН ВЕ 
元 者 ning н 
然而 《超速 任 
质 和 其 内 容 е 
ІН RR A HES > î 
硬 ， 而 且 人 物 外 
象 ， 而 配音 就 像 
再 加 上 各 种 太空 船 








不 
技 生 
6 HPI J 现 

















实感 ， жаяр 
Жо ЖЕЛЕ, НИР 
š - Fl ES 


ШАНА 
调 ， MOREE 








мы. IS 






该 有 的 气氛 反而 破 
кн 


, киеве > ТІ: 





《超速 任务 》 的 游戏 方式 显 
游戏 的 特质 加 入 射 
， 因 此 地 面 成 像 
的 人 PERES 是 轻重 的 地 位 
但 是 在 《 超 务 》 中 使 用 的 地 
面 成 像 引 擎 之 ж 
гаж - 代 J」 的 时 代 。 由 
大 使 得 地 面 
RIZE} RE 糊 ， 375 
HILIR > 地 面 的 建筑 有 时 会 从 地 
Ші TSS) 出来， 项 机 、 车 辆 也 会 








引擎 











фар 








a 


fi 


不 时 的 从 您 的 画面 中 消失 和 出 
现 。 划 些 都 是 成 像 引擎 不 良 印 
БН Г, $ (EBE 
任务 》 使 用 了 最 新 的 Direct X 技 
了 术 和 640X480 的 SVG АИ ВЕТ 
ПД ИН БЕДИК Ж, BARES 
司 实在 有 待 加 强 


































头 到 尾 玩 了 

AIH KRA) 
任务 》 HEP H nnn 
Ti > (НАПИЕ ТТ 又 多 


又 复杂 的 操控 


不 像 一 般 射 
Бі Bk tk Ўй 


上 手 。 再 者 





戏 开 始 后 没 烧 秒 ， 在 状况 都 
жона 






\ 悉 的 情况 下 就 会 
















жж HA) R EI HUA 
用 我 多 5F E, 想必 小 学 生 也 看 
> 手册 中 向 
1, AR 
看 ! 除了 
生硬 之 外 ， 另 外 
书 在 内 容 SHE 上 也 极 篇 
散 ， 操 控 指令 分 散 各 页 ° 
оне 

















ТЕКТІ 
料 库 和 行星 次 


务 》 中 战略 资 
PEN SDT 













Т EWER P l 裂 非 常 精 第 ,值得 一 看 。 另外 
| (iB › m 游戏 在 任务 千 构 方面 具有 相当 的 
您 纸 对 玩 不 到 第 ШЫДА > INE 












关联 性 ， 任 





-关中 也 少 了 B 指 命 
你 也 别 想 玩 到 第 






导致 并 天 





”以 平均 年 疮 都 是 高 中 生 的 
消费 者 来 说 ， و‎ 又 不 
НІНІ ЖАН HERA 
通讯 又 包含 著 能 ады {т 
EHLE › MRE HTA ERR 
HEHEHE) ° 


















; BH: 而 第 三 DE ， 具 有 一 些 环 

2 用 到 E 和 (C 指 售 ， 但 过 些 指 全 。 最 是 个 十 足 的 身 

ҢЕС! Т Bi песен (SUMED 1 пра (E £B ` 
MBE TH Ж ЖЕ Ж fi 









Bk I x HH :例外 。 


男 外 说 明 书 的 





不 良 也 是 








《超速 任务 》 中 的 另 一 项 缺点 ， ， 

最 主要 是 中 文 手册 的 内 容 翻 讲 生 ал 
НЕЧ 陷入 谷底 ， 

硬 ， 例 如 kits 一 未 ， 可 能 就 Í aioe 

ЖІ ATA TP NTR HE : HR amaS Í 
° fe a Me 8. МИТР е 


国外 发行 : 
国内 代理 : 5 
ры nu 
改行 版 本 : № 

使 用 平台 : DOS/WIN95 
通用 机 型 : 4860Х2/66 
8MB 








SV 

: M/J 

: 780 元 

之 外 ， 中 文 + P-133 ~ 32MB RAM ` 
нї) 缺失 更 使 得 6X с ROM ~ SB AWE32 


Ht ee REVIEWS 





给 CYBERE 


THER 

















本 文 作者 /小 河 


行 模 扎 自 从 成 需 一 种 电脑 娱 

乐 类 型 之 后 ， 也 和 经历 了 不 少 
НУВ © {E Rk ННАрре 1 时 代 
就 有 用 简单 的 数学 缚 人 条 来 模 气 飞 
行 ， 到 现在 Pentium 时 代 不 论 声 
光 表 现 或 飞行 物理 都 模 援 得 极 坊 
AR ° SRAM IF EBE 
实 反 应 飞行 动作 的 座舱 仪表 板 ， 
ПОЕН И 的 地 表 景 观 
` МЕ, ETERA 
ARAR + RATER MBE BA 











жынысын. ЧЕ AB к 
SRST PRE › SW E AES 
ЯНВ FRAT EE» 25% 
学 ， 目 的 就 是 提供 你 一 个 极 
实 的 飞行 模 所 空间 。 对 於 飞 












了 他 们 完成 萝 想 的 机 会 
但 是 我 们 也 看 过 那 种 很 动作 
类 型 的 飞行 模 所 游戏 ， 就 好 像 很 








久 以 前 任天堂 红 白 机 时 代 就 出 现 
的 1943 或 是 Sega 的 衙 破 火 和 网 ' 在 
游戏 中 你 只 能 跟随 既定 的 游戏 路 
AR YT F REBAR AS fE fn] Ér iih 
的 东西 : 飞机 “、 炮 塔 、 船 艇 … 等 
ЕА тт JH 
东 ， 就 会 有 Power-up ( 就 是 我 们 
俗称 的 升级 宝物 ) ЕЕЕ Е. 














FRENCH GUIANA: 
THEATER OF OPERATIONS 


， 过 些 实物 有 的 可 以 增加 你 的 火 
力 、 防 架 力 ， 有 的 就 增加 生命 力 
+ 甚至 给 玩 者 一 些 秘密 武器 ' ХЕ 
TAREA REHE ° 
Tis Re @ HR E “ 
КЕН”, 只 要 打败 它 你 就 再 一 
次 拯救 了 世界 ， 成 了 一 个 人 对 抗 
全 世界 的 民族 大 英雄 。 
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好 了 ， 现 在 想像 一 下 ， 如 果 
把 上 还 两 种 游戏 类 型 结合 起 来 的 






游戏 会 是 怎么 呢 ? 者 大 概 就 是 现 
在 要 介绍 的 过 款 飞 行 模 所 一 动作 


射 驳 游戏 一 火线 攻 机 最 好 的 种 竺 
BRAS AR BSE ° DK RISC EER, 

AT REE HI 2-22, 但 是 它 
ӨП ЖЕЎИ ЗИ ti ҢЫ ПОЛЕ] AK © TAY 
FRAT HAE > 甚至 比 Novalogic 
HY BARE E RG ° HK PRIMEY 
画面 看 起 来 就 像 一 般 我 们 玩 的 飞 
СТАНИ — + PEA CE ИН 
的 视野 往外 看 ， 但 是 整个 游戏 也 

得 度 一 种 视野 ， 没 有 一 般 飞 行 








即使 你 天 的 是 一 架 最 先进 的 战 站 
机 也 要 飞 慢 点 ， 因 有 需 很 容易 你 就 
会 飞 到 世界 的 尽头 ， 和 过 个 时 候 就 
SAAR 2 REKE E 
KIRE ЕГО НЫ > EF 
HENE - ZE HB RR > НЕ 
可 以 搭载 核子 武器 ， 火 力 强大 足 
家 你 的 爱 机 可 以 


77 
brh 





HE Se TE E В PT AY eB E 
Ao AEUR EET 
会 起 火 燃烧 。 而 打 爆 了 某 些 飞机 
或 地 面 设施 就 会 冒 出 所 请 的 升级 


е 






种 视野 可 观察 。 整 个 游戏 毫 无 飞 
FTAA ` 只 能 说 它 是 一 个 将 
主角 换 成 飞机 “， 而 且 没 有 屋顶 的 
室外 大 型 Doom-like 和 游戏 。 画 面 
上 的 抬头 显示 器 和 仪表 板 只 能 算 
{EFS KAN BARR НІ, ХАНИ 
也 只 是 显示 雷达 看 看 附近 有 多 少 
FOC > WH EL R| J> > 还 有 速度 
` ӘНШ Ht МІН ТТІ ЕЗ ° 

当 你 接 下 了 任务 之 后 ， 在 每 
次 进入 游戏 之 前 会 出 现 用 曝 人 影 
片 拍摄 的 任务 介绍 ， 然 后 你 就 会 






宝物， 可 以 增加 你 的 油料 、 防 架 


在 一 个 用 多 渡 型 贴图 的 狭小 正方 值 和 和 飞弹 武器 。 
形 区 域 中 出 任务 。 但 是 要 注意 ， 游戏 的 主要 目标 通常 是 挫 毁 


地 面 上 的 某 些 主要 屋 施 ， 你 可 以 
低空 慢 飞 完全 不 需 担 心 失速 ， 也 
PAHLI > AFPR ARRE 
飞机 碰 到 地 面 自动 弹 起 来 ( RE 
超 高 科技 的 先进 战 门 机 ! )。 你 
可 以 低空 捅 射 或 投下 炸弹 ， 油 库 
会 像 火 山 爆 炸 般 的 喷 起 牛 天 高 的 
锅 闭 型 火焰 ， 然 后 又 成 碎片 ， 高 
塔 会 爆炸 倒 下 冒 出 熊熊 烈火 ， 而 
(тн @ ЕДЕТЕ Fe S$ Hi тє 


`` 
`` 





7 


就 包装 盒 上 类 型 来 
看 ， 过 套 和 游戏 是 定位 在 
动作 游戏 上 “， 可 是 名 又 








有 著 模 所 飞行 外 融 
的 射 观 游戏 ， 基 本 上 较 
壮 似 第 一 人 称 的 「 衙 破 
偏 篇 有 著 模 所 飞行 的 外 | 有 啥 独 特 之 处 ; HERK | 火 和 网 」， CESS EBL 

> iat, 可 以 解释 |; i | 屠杀 的 快感 ， 如 果 想 发 
游戏 中 模 所 成 份 极 低 的 
疑问 吧 ! 


初 看 此 GAME 时 
CYBER YE RE AER 
是 VIRGIN 的 作品 ， 没 
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` 过 个 时 候 你 就 像 是 支 一 人 部 队 
> 将 过 个 世界 构成 一 座 活生生 的 
HEIR ° 

HEPES Ae AS ER > {Н 
ЖЕ ЖЕНЙЛ ES AS ЕР ЖЕРЕ ЗЕН r 
人 热血 沸腾 ， 加 上 各 种 物体 的 爆 
KEEA > BRE > ЕВЕ 
REE SAUTE REE © PARAIT 
BIAS BLAS EE ЛВ ° ТЕЗЕ 
者 的 P-133 开 上 640x 480 的 解析 度 
就 有 很 明显 的 延 运 , 只 有 320x200 
才 会 顺 赐 点 。 不 过 火线 攻击 支援 
了 多 款 的 3D 加 速 卡 ， 例 如 ATI 的 
3D Xpression 、Creative 的 3D 
Blaster 、 Orchid 的 Righteous 3D 
和 Matrox 的 Mystique 等 等 ， 只 是 
ERT ATT ABE ° SERB 
HK ORE Bl fi EAE EE 2 pk › ЧИ 
TAKA A RETF HIE о 

ЖЕ, ИНН 
EN BEI — F U PRO BER › SLE 
意 它 完全 没有 飞行 模 气 的 成 分 ， 
ЇЇ PEAS E R FS hj ЕЗЕШ ДЕ TE, 
На, HK PROC ЕЗ Бү ЛЕ РБС 
的 游戏 。 





: 840 元 

: Р-133 ` 32MB 
RAM ` 53 SB Рго+ >` 
Creative 6X CD-ROM 


REVIEWS 





| 
| 











66 三 国志 演义 一 官渡 ”( 以 下 
简称 “官渡 ”) 是 由 北京 前 
WFR O WRAITH TE 
国 」 游 戏 。 笔 者 从 最 先 看 过 个 游 
BRAY MEG + ЗВЕНЕ Se RIE EK 
+ 突然 有 一 种 『 奇 怪 的 感觉 上 ° 
HRUE ? 因 饥 本 游戏 一 开 
始 在 广告 的 时 候 ' 大量 在 图 的 旁 
ML ACS ° ЗЕ FE 
ЖЛЕ E KOEN | НУЖНА ° Ж 














[ka A| 





` 让 人 有 一 种 本 游戏 是 以 模 扎 整 
个 三 国 时 代 坑 主 的 感觉 。 

“官渡 ”与 一 般 三 国 和 游戏 最 
大 的 不 同 点 ' 在 於 它 是 以 模 气 单 
一 战役 需 主 的 纯 战 术 和 游戏 ; 而 非 
和 经营 整 个 国家 、 进 行 策略 规 另 与 


RATE ЕН > ETM Н TF НУЖЕН 
ЖЕҢІ o EERE Bee (如 “ 
三 国志 ”系列 或 “三 国 演 义 ” 系 
У) ЕН › RH - RE ` 安 手 百姓 
、 治 水 开盘 ， 都 是 玩家 必须 努力 
经 营 的 课题 ， 也 可 以 说 治理 内 政 


ЕП 公元 200 年 2 月 , қаж 
яа AR OOF, уки 
Заа) (AZ 2001F 10 朋 ЖМИ 


(at) [kis] 























ЖИЕ “ЕНЕ” т. 玩家 最 主要 的 
战略 部 署 与 战术 
ЖЕН. RM AE. MERE 
的 目的 。 

由 於 它 是 一 个 单纯 的 战术 和 游 
>» ВЕЛЕВ ЕЯ rh ek 
AUPE (FER © (EIB AE + BRAY 
ТЕШЕР - УТРО - БЕЗИ 
军情 日 报 ; 透 过 侍者 ， 玩 家 可 以 
召见 某 人 来 『 摸 摸 头 」 〈 开玩笑 
的 ) ВЕРЕН HURA 








们 对 战局 的 意见 ， 在 下 过 过 两 个 
ее DHRU BERRY 
жаны. TAREN “ 演义 
2” 一 样 ' 芷 不 是 全 部 的 人 都 有 


配 语音 。 
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进入 战略 地 图 和 后， 玩家 可 以 
看 到 项 我 的 军事 部 署 与 部 队 的 行 
进 路 和 线 ' 在 地 图 上 的 任 一 位 置 按 
HF ACRE ME LA RHH 
形 图 ; 要 是 有 战事 发 生 的 话 ， 则 
可 以 切入 战场 地 图 。 在 地 形 图 中 
> 玩家 可 以 调动 各 城 的 部 队 ' ЖЕ 
FRIGATES ; 在 战场 地 图 中 ， 
则 是 针对 战场 上 的 部 队 进 行 战术 
的 运用 。 

明了 模 所 出 战场 瞬息 万 变 的 
情势 ，“ 官 渡 ” 探 用 即时 的 方式 
来 进行 游戏 ， 逆 不 像 其 他 三 国策 
上 略 游 戏 一 样 探 用 合 回合 制 ; ЯЗА 
EF RE RE НИЕ У НИНЕ 
ЕЕК ЛЕЗЕТ НЫЕ ° 举例 来 说 




















` 由於 游戏 没有 调整 速度 的 功能 
` 所 以 在 笔者 的 机 器 上 ， 就 显得 
有 点 速度 太 快 了 。 每 当 笔 者 选择 
时 鱼 走 的 时 候 ， 项 军 一 下 就 条 到 
眼前 了 ， 笔者 根本 就 措手不及 。 
此 外 ， 当 玩家 在 进入 某 一 战 
场 之 际 ， 其 他 的 战场 也 是 可 能 在 
进行 战 门 的 ， 但 是 画面 上 印 只 能 





显示 一 个 战场 ， 其 他 战场 的 状况 
AU LAPUA SCARE ° HERRE 
可 以 像 中 华 职 棒 一 样 两 地 开打， 
但 是 分 没有 『 两 地 直播 」' 导致 
玩家 可 能 会 顾此失彼 ， 赢 了 一 个 
不 甚 重要 的 战 门 ， апек T ER 


本 除了 电视 剧 的 片 
段 和 音乐 效果 不 错 之 
Bb > 在 其 它 方面 的 努力 









但 一 些 设 定 较 不 
地 方 ， 仍 遮掩 了 游戏 的 


жерже ° 


设 定 上 没有 周公 考量 ， 
整体 表现 有 待 加 强 ° 





役 。 
GE BR НЫ Sh EZ EAR + 
шана ал РЕЗ кіз 





夫 作 得 还 算 不 错 ， EKER 
古籍 › KONE + зга 
定 曹操 与 喜 绍 双方 的 兵力 配置 
关 种 考究 的 设计 态度 是 值得 鼓励 
的 ， 但 是 对 一 般 人 而 言 ， 进 行 游 
BANA) AO EE ° ARIS St 
ж. 


GER Г SHARE | ВУ 






> REBERE RNS ? 
ЖЫ FES 7 IE SP 
如 果 没 有 ， 那 麻 您 要 如 何在 区 个 
纯粹 以 战术 模 气 需 主 的 游戏 中 ， 
TE ESE SE УЧ AB CTE EL > 
重演 一 次 官渡 之 战 的 大 膀 呢 ? 而 
且 由 於 本 游戏 不 能 御 兵 ， 所 以 扮 
演 曹 操 的 玩家 就 要 特别 小 心 ， 
篇 一 兵 一 卒 都 相当 地 可 贵 ， 根 本 
无 法 再 进行 补充 。 

在 战场 上 ， 笔 者 觉得 本 游戏 
的 设 定 有 一 些 不 合理 的 地 方 。 笔 
者 的 部 队 守 在 城 壬 ， RIA GERIT 
放 箭 ， 竟然 可 以 大 量 役 伤 笔者 守 
城 的 部 除 ; 笔者 从 城内 与 城 外 的 





前 游戏 水 准 有 有 上段 差 距 ， 
不 过 一 些 由 电视 转录 的 
动画 则 表现 不 错 ， 有 上 经 
过 一 定 程度 的 考据 ， 但 
架构 及 整体 表现 则 不 太 
理想 。 
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MASH S Bi › 结果 双方 的 死伤 
7 ° RIB BH 
FREE ИННИ ЛОН ИЛЕ 
TERRE > RECORD 
ЖТ» 

TERKA RIAD Ti › АНА 
МЕНЕ ЕВЕ КОН ° HO RH 
玩家 的 营 案 ， 但 是 偶尔 会 发 生 一 
SERA CEB ERE ЕО ЕНЕ 
Bie 

本 游戏 最 大 的 卖点 ， 就 是 大 
量 探 用 了 大 陆 剧 『 三 国 演义 」 的 
片段 ' MESS TE ACRES AS RAY 
影像 ， Е Е Е ВАН 
' 但 是 水 准 也 算 不 错 了 “。 在 音乐 
的 表现 方面 ， 则 是 相当 地 棒 ， 不 
葵 是 在 战场 或 部 幅 中 ' 配乐 都 可 
以 感 党 出 一 股 澡 厚 的 中 国 风 。 但 
是 除了 声 光 的 表现 之 外 ， 本 游戏 
好 玩 的 程度 还 比 不 上 多 数 的 三 国 
策略 游戏。 不 过 如 果 您 很 喜欢 玩 
即时 战略 游戏， 或 是 对 战术 模 所 
(RA RUG + 那么 倒是 可 以 试 试 “ 
官渡 ”过 套 和 游戏 











4 4 4 .,.. eee 
设计 公司 : 
发 行 公司 : ШЖ 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 


: P166+ > 12х 
CD-ROM > 16MB RAM > 
SB PRO II | 


REVIEWS 





: 80026 | 








и NE LED US DAWN WERE тө ино THE 
LOST PRINCE. THEBASTARD LED US INTS A 


өр 
йрке шан сек 
WEBER ЕЕН ` 过 种 游戏 不 
都 是 游乐 器 才 有 的 吗 ? 没 想 到 电 
脑 也 出 了 着 麻 棒 的 动作 RPG， 光 
看 杂 读 内 的 揪 尼 就 让 笔者 有 一 股 
ҚАЛПЕ AT GM) › 3 1:20 
在 等 待 ， 终 论著 我 发 现 了 它 的 踪 
跌 ， 马 上 就 掏腰包 里 下 
在 安装 时 ， 它 的 速度 快 得 中 
你 感觉 不 到 它 的 存在 ， 而 片头 动 
画 也 很 棒 但 部 太 短 了 ， 画面 和 音 
SOC TRE › 而 魔法 更 是 一 经 ' E 
角 共 有 三 位 ， 笔 者 觉得 战士 最 好 
用 ， 可 以 享受 砍 条 的 乐趣 ， 趴 然 
它 的 地 下 迷宫 不 会 很 复 准 也 不 会 
很 广大 ， 但 是 每 当 你 进行 新 游戏 
时 ， 迷宫 就 会 变动 ， 也 就 是 和 上 
次 玩 的 不 太一 样 * 
破 关 后 可 以 灯 秆 使 用 你 操作 
的 角色 重新 进行 新 游戏 ， 而 且 等 
级 和 壬 人 备 可 以 保留 下 来 ， 如 此 前 
ТТЕ BME A ASHE > 5325Ж 
戏 中 可 以 接任 务 ， 踊 然 都 是 英文 
SF ` жш, ASE Е 
BEHRE > EREN 
是 奇形怪状 的 ， 而 且 很 有 个 性 ， 
FERA RMR EE ` FHKE 
ASHE A CNR SEARE + Ж 
МЕНЕ k 
REE ЕВА + — ЖЕНЕ 
人 征 出 来 ， 幸好 有 最 强 火 焰 术 > 
一 下 子 做 人 就 尾 横 通 野 ° 
ASE HS BAT AT › = 
РАНО (EARLE Т, XR 
是 向 前 砍 ， 需 何不 加 一 些 横 劈 或 
直 刺 等 等 …， 希望 下 一 代 有 那些 
动作 出 现 ， 由 於 电脑 的 动作 RPG 


















很 少 ， ПЕНЗЕ ВОИ ВЕСЕ 
FF EAE ° RHEE HER 
公司 会 去 研发 动作 和 游戏， 如今 电 
БЕРЕНЕ RAR > MARA A 
EER ЕН КЕЖЕ ЖЕЕП РЕА. KEDE 
不 错 ， 不知 国内 公司 有 没有 打算 
出 版 如 暗黑 破坏 神 此 种 游戏 呢 ? 
或 许 国外 的 公司 钱 很 多 ， 可 以 承 
受 失败 负 据 的 能 力 较 大 ， 但 国内 
大 公司 好 像 不 多 ， 因 此 此 类 游戏 
还 是 不 做 的 好 。 话 说 回来 ， 暗黑 
Е 但 它 的 游 
戏 方 式 膛 不 错 ， 又 可 和 无限 次 重 玩 
TOA SRE › FESR GR 
Ж, ERMAT + 如 今 正 朝 
第 二 次 遭 进 ， 所 以 不 多 膏 了 ，' 希 
和 望 各 位 玩家 也 去 搓 一 套 TAM 
你 失望 的 。 











еке 

PEAT) FL RE ге EERE 
ЕН» OL PARRA Ae 

> RB > 本 游戏 的 画面 实在 是 太 
好 了 “， 命 笔者 迅速 地 将 口袋 中 所 
LETS BITE › ST (sr st 








ЖЕНИ AST REST > ЭС 
满 变化 ， 突 如 其 来 的 事件 层 出 不 
8 ВНЗ Л ЛЕЛ. 音乐 、 
音效 表现 不 俗 ， ЖЕН ERT 


; 本 游戏 最 大 的 缺点 首 推 BUG， 
案 多 BUG 显而易见 ， 音 乐 突然 停 
1Ë > MEA ° БАН 
FIFE GREER ° 无 法 顺利 回答 而 
当 机 … 等 ， 种 种 BUG 有 时 实在 让 
人 哭笑不得 ' 但 又 有 什么 办 法 呢 
эн. 本 游戏 的 机 种 需求 相当 
BRET + 笔者 以 P-100、24MB RAM 
FREE > TIRE SANE ° FALA 想 玩 
神奇 传说 的 玩家 ' MERA BES AEA 
升级 成 586 以 上 ， 才 能 玩 哦 ! 
市 面 上 RSLG 类 型 的 游戏 比比 
PE › (RE SFU TAY LR ЧР ЖЕЛ 
SEAS > REET MER › ЖШ 
PRT AAPRREAUBUG Ы, 不 管 
在 任何 方面 ' 都 是 首届 一 指 的 ， 
(нала A SEE Z › REY 
ЗЕЕ ` НИИ > ROMER SS 
以 及 简易 的 操作 界面 再 再 令 和 神奇 
传说 的 身价 大 幅 提高 ， 过 是 同类 
型 游戏 所 望 应 莫 及 的 ， 因 此 ， 和 神 
奇 传说 实在 相当 值得 一 玩 ， 希望 






өзе 
天 马 行 空 的 游戏 中 ， 你 可 以 
自由 自在 的 扮演 和 替换 任何 
角色 ， 如 : 倚天 属 龙 记 中 的 张 无 
T hay AO ES 
` едема воан Ея > 














шнек дім, ЯН 
收藏 的 价值 ， 画面 方面 好 得 无 法 
нин. нж T 
便 知 。 

ЗВЕНЕ > 但 也 相 
当 好 看 ， 辟 风 独 树 一 格 ， 操作 方 
法 简易 而 方便 ， 非常 符合 现代 玩 
家 的 需求 ， 翻译 能 力也 在 水 闪 之 
上 ， 使 玩家 能 金 很 快 地 溶 入 剧情 


RAE ABP AE #806 > 55 
傲 江湖 中 的 令狐冲 和 蓝 己 凰 、 性 
Ml PRIA < BRE PIS 
` Беат, REHME 
英 、 欧 阳 克 、 林 平 之 、 田 伯 光 、 
36—18 - AEF ` REESE 
男女 主角 以 及 配角 。 

SERA ERASERS › 5Е 
PARR ° WT EK 




















江南 北 ， tH Ay Fe ARSE ЛЧ 
ЕЛАВЕ LAS МЕЛІ 
Be > 还 有 那 四 项 隐藏 属性 ， 其 
中 更 以 道德 数 ， 令 人 又 爱 又 恨 ， 
其 指数 高 低 ' 都 会 影响 正派 和 反 
派 人 士 加 入 与 否 ， 害 得 人 不 可 胡 
作 非 需 ' 四 上 处 搜刮 * 

由 於 场景 太 多 ， 氛 说 有 超过 
1000 个 游戏 地 图 ， 所 以 在 切换 时 
° KER dr s енуде. йу 
“PR MERRIE - ЖЕНЕ - дїр) 
WE ` BRIS A+ ME > 
种 兵 利 器 、 武 芒 具 也 有 二 十 多 种 
以 上 的 配备 

崔 然 战 门 时 ， 可 选择 单 挑 或 
Л, ERAT AA 
物 都 是 不 折 不 扣 的 “ 黑 侠 ”, 毫 
无 受伤 时 的 动作 ， 也 没有 痛苦 嘉 
ПЕ» 还 有 就 是 不 能 破坏 书面 的 完 
整 性 ， 无 法 将 战 门 画 面 打 的 “ 稀 
Еж” ° 

手册 的 秽 作 还 算 不 错 ' 在 看 
完 同时 ， 或 多 或 少 的 也 看 完了 金 
庸 小 襄 的 精华 ， 如 果 用 全 和 寡 印刷 
的 五 ， 那 就 更 加 有 收藏 的 价值 了 
| 和 游戏 中 逮 附 有 一 张 地 图 ' 用 来 
辅助 游戏 的 进行 ， ИЗА ОЯ RAE 
WEG BE > 大 部 份 的 洞 灾 和 特 
殊 地 点 ， 就 要 靠 玩 家 的 功力 来 发 
ЖЕТ, 其 中 有 一 特别 的 地 方 ， 那 
就 是 台湾 被 画 得 好 大 | 不 知道 是 
不 是 秽 作 小 组 都 很 爱国 的 缘故 。 

整体 而 言 ， 和 游戏 的 创意 十 足 
"不 过 除了 片头 的 3D 动 另外 ' 似 
平 缺少 了 更 多 的 看 头 ， 结 尾 也 是 
仅 以 一 张 画 面 就 算 草草 带 遇 ， 如 
果 能 加 上 一 些 过 场 动 画 和 特殊 音 
效 的 话 ， 相 信和 必定 可 以 增添 游戏 
AYERS › ЭН KEE 1000636! 

继而 言 之 ， 不管 你 是 小 误 迷 
` 漫画 迷 ， REESE ° 过 都 是 
一 套 不 可 多 得 的 好 和 游戏， 值得 你 
ERLER 用 来 林 贡 时 间 的 最 
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ЖЕЛЕЖЕБЕ LE BITE (ERY > 

就 深 深 地 答 它 吸引 住 了 ， 案 
ЕСЕР ІІ Т лары 
手段 陷害 他 人 的 全 新 玩法 深 得 我 
心 。 上 市 那天 就 输 它 “ 包 ” 了 回 
来 。 

迫不及待 地 载 入 之 后 ， 等 到 
ЖЕНЕ. НЕ АШ. Ж 
SOA Ce EB STA FL ER A 
激赏 的 地 方 ， 但 对 玩 到 游戏 后 期 
及 玩 过 二 次 以 上 的 玩家 来 脱 ， 无 
BERT HR) MBSE 
° НЬ + ЕН a BAT eI PERE 
稀 参 数 的 程度 ， 似 乎 有 点 不 合理 
ТТЕРІ 
АМЕ? ARRIVE › ВЕ 
тоңын ЗЕРЕН. АФ 
` 我 实在 不 晓得 和 他 们 拉 好 关 你 
有 什么 好 不， 还 有 些 突 发 事件 如 
: 职 棒 季 、 劳 军 等 ， 没 什么 原因 
ИГТ SSE АВАЛ ЗЕ 
BLAS + Cee 
粽 艺 目 参加 小 游戏 的 时 候 ， 画 风 
很 明显 粗糙 妊 多 ， 售 人 不 禁 质疑 
游戏 本 身 驴 称 SVGA 画 面 有 点 水 
平 不 一 。 

另外 一 本 解脱 不 完善 的 脱 明 
书 ， 除 了 那 最 后 一 页 密码 图 似乎 
没有 答 我 太 大 帮助 ， 没 有 一 般 应 
AWE › URS TRIS 
动 的 影响 数值 都 不 明确 ; 歌唱 比 
Ж. 膀 负 的 漂 藉 到 底 是 什么 ? 我 
9795055 ° 唱片 二 个 礼拜 出 一 张 
+ MAME, > 

最 后 ， 过 游戏 最 大 的 败笔 就 
SEAS AON | 高 过 31 种 的 破 关 
ШЫН» 换 句 话说 就 是 高 迷 31 张 的 
ВИСНЕТ ! 放行 文字 加 上 图 
片 ， 就 是 我 坐 在 电脑 前 五 个 小 时 
FRAT Ж = 2828 > ARRE 





个 对 “水 水 ”妹妹 无 法 抗拒 ， 又 
是 个 极 有 了 耐心 的 人 ， 它 普通 的 价 
f › ЖЕНЯ ЕТ L Ж БЕР 
ПОВ а. 还 是 非常 适合 你 
GERE- 不 犯 1 


可 到 著名 漫画 家 林政 德 老师 
一 “的 作品 [YOUNG GUNS | 要 
қама» нен ну 
ЕНЕДА RY BAT 5 Ù 
ЕЕ 
体 ， 看 到 包装 时 觉得 人 物 、 美 工 
ADAGE + GET FIK ° 

SEPA BARD + 
{BE AMAL MG ， 而 是 
TB (3) 朋友 ， 和 游戏 是 
ата E ` Ë а 
标准 ， 便 可 破 关 。 

在 提要 抗 绞 道 一 款 游 戏 实 在 
太 短 了 ， 不 到 三 小 时 就 say good- 
bay 了 ， 实 在 气 死 我 了 。 如 果 有 情 
R ` 那 他 就 会 千方百计 的 陷害 你 
“ята RL + YE 
BAIE REE EL ВО 
小 缺点 ， 且 人 物 走 动 ， 就 有 如 机 
器 般 的 行进 ， 太 呆板 了 。 

但 校园 所 发 生 的 事件 ， 倒 是 
FEMTE Гл, | RM рн 
园 也 有 发 生 许 多 有 趣 的 事情 ， 也 
Fy GSH ° tE | 不 是 占领 ж ШЕ 
社 长 便 可 提升 不 少 属性 ， 玩 家 可 
要 好 好 把 握 ， 我 们 也 可 以 帮助 电 
脑 「 扣 分 (在 打 地 筷 实 )。 




















ИКОН 
最 完整 的 式 器 物品 和 法 术 系统 
最 写实 的 人 物 图 像 
最 特殊 的 伴 法 
ФЗО 1F BF 
SSA BISHE k 
旭光 资讯 股份 有 限 公司 = 
地 址 :台北 县 新 店 市 明 德 路 54 号 1 机 地 址 :高 雄 市 前 锐 区 扩 建 路 1-16 号 13 杰 





TEL:(02)9142497 FAX:(02)9142505 电话 :(02)788-9188 (04)202-0807 (07)815-0988 





ARDARA.. 92” beara 
bo) ШЕ” OL BESA о ша | 
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өні, 


авали зняво 
ная, | 


mm" Б-ы 
:在 滥 入 修行 好 点 之 | 
Pano W ES ee ae 8 


ен — aber 
Тед) hier АЯ 

БЕТТ вова 

= Dae 

лила бе; ЕАУ 


ЧММ 











„АБВ ， PDEA жесі ЕБ. 只 要 下 过 电脑 指 命 
轻 轻 丢 甘 就 可 夺 下 三 个 国家 领土 * 攻 城 掠 地 时 ， 只 要 考虑 页 金 和 税 多 等 要 来 ， 安 下 指令 系统 ' 可 同步 进行 


不 但 让 您 有 四 面 楚歌 的 攻防 感 ， 更 可 在 一 样 的 地 图 上 ， 杂 身 去 体 胺 出 ha ee 
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dt ORAM SOUR GRM ЯШ” 
логаве AB 、 暗 器 三 种 。 每 种 招式 都 有 黑 想 天 开 、 又 贴切 得 
信人 拍案 山 焰 的 名 称 。 

漫 书 中 的 人 物 完全 爆笑 登场 ， 除 了 磷 宝 搞怪 一 流 的 扁 龙 师兄 弟 外 ， 尚 有 天 
ШЕ RE AMR ETS ° 


fi A Ps BE usb ЕДІ LEE RC OEE EE ° 
物品 种 类 五 花 八 门 ， 最 搞笑 ! 
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太 浏 览 视窗 随意 

太 用 者 密码 管理 


新 增 27) АК 

1 .从 DOS 版 系统 晋升 至 WINDOWS 9558 АЯ 

2. 所 有 的 群 库 类 别 镶 可 自由 增加 

3, 多 工作 业 , 可 同时 查询 客户 音 料 ,同时 查 修行 程 

4 , 测 览 视窗 可 任意 缩放 大 小 , th ӨЗ A 2175 EER 
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现代 的 军师 — БИ ЕЕЕ, SSE sS pie , 
成 为 掌 控 目标 的 成 功 者 ° 


如 何 成 为 随时 掌控 目标 的 成 功 者 
『 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 」， 事前 通话 完善 计划 ， 往往 是 成 败 的 关键 。 
目标 管理 是 一 套 攻 您 能 自我 掌控 进度 的 管理 实 典 - 
“ 它 ” 净 目标 设 定 的 工作 好 分 化 ， 使 每 个 执行 动作 单纯 ， 有 效 运 作 以 充 份 
发 挥 个 人 的 工作 效率 ， 范增 进 个 人 能 力 的 提 异 与 成 长 * 
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MEREBARAS ERMI.. 

让 我 们 透 过 现代 化 的 科技 ， 与 你 的 更 想 握 手 . 

我 们 知道 ， 找 和 一 项 好 软体 的 过 程 ， 所 碰 到 的 挫折 感 有 多 大 ， 我 们 很 想 

到 肋 你 ， 当 您 试用 合 ， 你 将 会 发 现 吉 些 软体 能 带 给 您 多 大 的 帮助 | 
如 果 您 用 了 不 满意 ， ХЫМЕРЕЯ ° ВИНЕ , | 
Шана! i 
HERRE. .... % 

















:8646A18-8A318 
: RAX ян ИШ BA ВРЕТ + SHER 
: 二 个 月 (6 0 天 》) 

: 至 邮局 划 抽 或 以 信用 卡 付款 邵 可 成 需 软 体 试用 之 会 员 ° 

: 试用 软体 均 不 超过 800 元 ， 而 且 活 动 期 间 再 打折 优惠 - 

。 若 试用 后 认 人 需 不 满意 ， 自 出 质 日 起 二 个 月 内 圳 公 退 货 申 请 表 广 明 
原因 寄 回 便 可 原 额 退 款 。 

.此 次 活动 另外 逻 有 一 百 徐 种 的 特价 软体 (包含 : авая 、 
软体 世界 游戏 、CA 1 儿童 教育 类 、 个 人 焉 料 、 理 财 管理 类 、 学 
RANSBA...... 等 ) ESRAS GF HSB CRB ° 

. HSH=GBAAMAS АБВ а Е ° 

















ББВЕНЕ “等 您 索 电 索取 赔 细 资料 ! 
Waid ah : (07815-09889 219 ДУДИ 
(ШІН ЖИ : (07) 815-6211 
Кшт. i ША А 


BA D-E 








кш о 


BS 著 软 体 世 界 杂 读 一 百 期 的 接近 ， 杂 访 编 辑 们 莫不 全 
力 以 赴 ， 召 并 了 和 扰 数 的 会 议 及 调查 ， 就 是 要 充 各 位 
读者 在 一 百 期 时 ， 能 狗 看 到 全 新 面貌 的 软体 世界 杂 诗 ; 而 
JR ТОРЕ ЕТЕ Ял Кк, REPL POWER 
UP “增加 更 多 的 内 容 及 更 新 的 资讯 ， 同 时 也 会 更 换 新 状 
* 以 答谢 长 久 以 来 支持 的 各 位 读者 。 
BERGA HAL BM , Sw Least MOY 
主力 专栏 之 一 。 在 此 列车 长 要 再 度 感 澳 各 位 的 支持 ， 和 从 
98 精品 店 005// 八 百 屋 到 现在 的 JR FER ве 
因 需 有 大 家 的 过 训 、 支 持 及 指教 ， 我 们 才能 在 激烈 的 况 种 
之 下 不 断 地 和 进步。 最 后 ， Кожев, 
但 是 往 后 各 位 将 可 享受 到 更 快捷 、 更 合适 的 服务 ; 所 以 请 
各 位 拭目以待 我 们 在 一 百 期 的 超级 大 放送 哦 ! @ 
| © Lye 
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@RPG 

@JWIN95 

@ASCII 

> 9800 
444...ш!..... 
的 地 方 ， 有 个 妖魔 横 
НЕ, ТЕЗІНЕН 
E E е MEE FER PSR 451 FAM 
Ж, (CE (SR PRERA E > 
ШЕГИНЕ ЗЕ BIKE + bey th ffl 
BOKER АН rh ° 
一 提 到 RPG 的 和 游戏， 不 少 玩 

家 就 会 口 飞 横 沫 地 化 述 著 他 的 各 
种 战 史 ， 到 底 RPG 有 著 什 么 样 的 
魅力 ， 能 小 玩 家 如 此 著 迷 ， 而 使 
得 各 种 次 世代 游戏 机 的 决 膀 点 皆 
取决 诊 RPG 的 游戏 ? 而 PLAY STA- 
TION 就 是 靠 著 RPG 把 SATURXN 及 任 
天 堂 64 束 束 地 抛 在 和 后面，『 太 空 
战士 VIJ 就 是 最 好 的 例子 (当然 
获 膀 的 原因 不 仅仅 是 只 有 RPG 而 
已 )。 其 实 就 RPG 的 性 质 而 言 ， 简 
单 的 说 ， 它 提供 了 一 个 幻想 的 世 
界 ， 而 玩家 则 扮演 著 拯救 过 个 世 
界 的 英雄 (勇者 )。 玩 家 四 处 葛 
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称 RPG TO0L)， 再 一 次 嘉 惠 RPG 迷 
们 。 由 於 WIN95 的 操作 便利 ， 因 
此 过 个 版 本 与 SFC 版 的 RPG TOOL 
п ж, BRAS FT mE 
容量 大 小 也 不 必 受 限 於 卡 匣 的 容 
量 。 以 下 笔者 就 以 筑 作 一 个 小 型 
的 RPG 和 游戏 ， 末 各 位 蔬 者 瞧 瞧 它 
的 威力 。 


集 情报 及 解决 居民 们 的 交 题 ， 另 fab ef Биши 


ТЕЕ ° REHA 
源 一 魔王 给 消减 掉 。 而 玩家 所 扮 
演 的 英雄 ， 其 能 力也 会 从 最 初 的 
等 级 而 逐渐 提 异 ， 烙 而 培养 出 能 
约 消 减 魔王 的 候 大 能 力 ， 过 种 培 
ЖЕН. ЛНУ ° d 








(EE pr Be BL СОНО У ЕЙ ° Bz 
和 后 培养 出 比 魔王 还 属 害 的 『 人 怪物 
Hal! 

ASCII 在 超级 任天堂 (SFC) 
上 推出 了 RPG TOOLI > HRRK 
之 和 后， 如今 又 在 JWIN95 的 平台 上 





首先 ， 先 在 纸 上 完 成 剧本 及 
REAR: 8 ГИНЕВНЕЕЯ ° 
ЗЕНА RR EAA 
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及 一 个 洞窟 。 在 执行 RPG TO0L 程 
RÉ EZR f E KPA EEN 
篇 辑 模式 。 HEA EI MN 
了 一 个 小 岛 后 ， 加 上 了 一 个 村 雅 
ВИ › Е F ЖИЕ? 新 增 了 两 个 
+ hb [B] > 388 968 Hh 3849 Hh JÉ 77 м 
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(CELL) 的 种 大 
洞窟 内 的 地 图 
ШЫТ Т Zt ` Н/Ж 
> (Eig ад 
` REL ` WË 
所 会 的 魔法 种 类 ` 
装备 项 目 、 初 期 的 物 
io FUME: É 
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FER ° 7 结构 及 格式 





oer ABI {Е Т, PRS МЕРЕ 
多 样 性 也 是 它 的 缺点 





(2)f ERRI : 

是 一 般 常 见 的 典型 ， 如 证 与 
BEEHIRPG › 8 ГЕЯ 
(ERE NE ERP CGAY Se + IN It: AAT 
HEP Е BAR EAD BER + п 
: 角 及 其 他 伙 
粤 襄 中 的 武器 
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强度 与 物品 的 属性 是 否 1 
切 OK 之 后 就 可 更 朋友 们 好 好 地 试 
АСУ ЕТ 
10012 › 附加 
CV， 有 的 很 短 ， 有 
(只 有 开头 的 一 段 
但 类 型 都 不 邵 相 同 ， 表现 方 法 也 
不 同 。 只 然 本 软体 只 是 个 RPG 工 
АЯ, (ELL Е {К HAE SOR FS 
Ня НАХ * ДИНУ 
\WG3 ; 工具 是 死 的 ， 端 看 使 用 
之 人 的 功力 及 想像 力 了 。 以 下 就 
RE # BB Ba B) fr nia ЛИН ИЖ 
Bk: 


ИЕ 
及 防具 
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过 是 竹 述 精 露 族 的 故事 ， 也 
-种 剑 与 魔法 类 型 的 RPG 
om 
а D ШЙ! : 

着 个 范例 是 个 强调 解 迷 的 
RPG， 也 没有 特别 的 目的 一般 
最 最 正当 的 目的 就 是 打倒 魔 
E) > ЕВЕ ЕН ЗЕНОН 
当 容 易 ， 踊 是 解 谜 类 型 ， 但 也 不 
肖 是 往返 各 地 ， 找 孝 可 以 前 往 下 
一 个 关卡 的 过 关 物 品 * 上 比 起 车 正 
ПЈС ЖАТОК RET ° 








复活 中古 神 」 的 游戏 画面 





过 是 一 个 现代 人 队 差 阳 错 地 
被 挫 入 奇怪 的 事件 ， 因 此 来 到 了 
奇怪 的 K л F rb ° БАР ШИН 
了 RPG 的 冒险 ° 
(OR (25E) ож 








ІНІН ЖЕН ХЕ BA RÊ Ж 
思 ， 是 以 剑 的 角度 来 看 过 个 世 


(для F Е: 
过 是 发 生 在 有 魔法 的 现代 校 





界 。 话 说 大 魔王 又 再 度 复活 出 
现 ， 认 是 国王 便 开 始 生 找 传说 的 





ZEZE” HARENA 
FEE AES Al» 是 它 使 人 成 
BAB > 过 是 最 有 趣 的 地 方 。 
MRED KE BIE : 


ARRIER HE 


相片 型 态 的 图 案 以 及 AV1 动 盏 来 
进而 带 出 了 校园 内 的 震 典 
: 角 便 开 始 了 冒险 的 


开场 ， 

现象 ， 

生活 。 是 

CELL 是 以 妊 向 ЕТЕ 当然 过 
是 硬 画 的 、 是 假 的 ， 移 动 方式 仍 
ати ЕТТЕН ШЕ ° 






Го RB 1 КРАН 


(8) 友 过 去 探 L t= : 

芝 是 一 个 童话 类 型 的 CAI ° 
以 简单 的 童话 插图 及 短 短 的 文字 
表现 ， 
故事 。 





让 学 甬 前 的 小 朋友 看 图 襄 
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园 生 活 RPG， 主 角 在 情人 和 节 收 到 
女 朋友 的 巧克力 后 ， 在 三 月 十 四 
AA fle A fî 28 РЛЕР, АП 
BRE t tha FPR ° 
WES Y RR ЕНИ, ЕЕ 
BAT ЛН ° 
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{BRPGHEBLARIT—H › ASCAR] 
ЈАЈЕ КРС TOOLN FHR 
的 游戏 有 以 下 的 规定 : 

了 必须 是 向 ASCII 登 录 过 的 
正规 USER 才 可 以 将 做 好 的 软体 散 
fi (ARH). 

DAE AMAT ES › № 
AMA Rh MN = E fê 
ASCII ° 

3 不 可 侵犯 到 他 人 的 智慧 财 
产权 ， 也 不 可 以 其 他 的 方式 改变 
RPG TOOL #18 ° 

WOR RAE RAR + {ПЁ 
於 没 有 程式 或 美术 人 员 
可 以 协助 你 完成 创 世 巨 
著 、 或 者 是 你 想 写 个 
ЕРО ВКО FZ К, AAS 
ЖӘН AU A) 2 384 
RPGY 7 — №95 › НА 
一 定 会 有 所 神 丛 的 ， 想 
做 GAME 的 RPG 迷 们 ， 可 
千 万 不 能 错过 喔 ! 


@UAYASHT® 
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提 FIRA ， 要 玩 相 所 游戏 ， 
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来 是 不 能 不 知道 的 ; 相 
的 国 技 ， 日 本 人 对 过 和 
的 程度 简直 … 是 我 们 
的 。 他 在 日 本 的 历史 村 
可 追溯 至 神话 时 代 的 村 
IH (# EBA FX F W BR I 
fÉ > AGES —FARS tE ñij ° 
KHE THREW 打倒 填 蛋 
| 跳 速 1 的 故事 ， 也 因此 ， 
EE Тр тл РУ 
BB ° MARA SARS > 
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正面 路 > 才能 开 
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БЕДЕ Б: 


FHJ! 








HE › KE CRATE Өтінім 
Ж ( 即 一 级 力士 、 冠 军 之 意 ) + 
出 ， 培 育 出 有 名 的 相 
[Ай › RAJE 
的 ， 必 须 在 有 限 的 资 
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HEBRESKA ° 游戏 中 对 於 对 
REIRE > E 
亲自 观 赛 般 的 全 对 於 自 
-o ТАЯНЕ CIE + ш 
PH A SE dr th ge = H ° 
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AS AR ЕН ХХ 
@ НВ ТКН ЖЫНЫ» 


пазы 








多 种 事件 ; 另外 








ШАН АЖ, ККЖ ЙЧ Ж 
场所 于 月 〈 初 场所 )、3 月 
(大 阪 场所 )、5 月 ( 夏 场所 ) 、7 
月 (名古屋 场所 )、9 月 ( 秋 场 
所 )、11 月 (九州 




















oo 






”每 日 不 限 次 

‚Ши ORE 
(在 本 场所 中 ， 
Д.Ш 








比赛 的 流程 ， 而 公 做 下 
场 比赛 的 对 手 ) 

WET > Shira 

游戏 有 稍微 的 









AE SE 


ecc: ce 
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errr 
许多 热爱 战略 造 戏 的 玩家 
ADS + ЕСА : 
是 个 不 可 多 得 的 好 和 游戏， 也 因此 : 
国内 先生 出 现 了 超级 大 战略 以 及 
台海 战争 等 类 似 的 作品 ， 不 过 谈 
AJAMAA SEATER 
Же LOES ° (S EWIN95tH 
现 以 前 ，PC 上 能 玩 到 的 就 只 有 日 
本 的 SYSTEM ЗОРТАТВНЕВУ CR 
略 系 列 作品 。 当 时 曾 由 代理 商 琪 : 
MAGA: 82 # X 8 
DOS/V( 也 就 是 由 D0S/V 改 版 而 
ж), 算是 PC 上 大 战略 游戏 的 始 
作 甬 者 ， 同 时 在 国内 也 掀起 一 阵 
狂热 ， 催 管 SYSTEM SOFTEM A 
Е арар 
对 不 比 SEGA 的 大 战略 逐 色 。 在 大 
8985005 / Уфа RR Е 693 88 AL 
份 ， 而 SEGA 在 进入 MIN95 市 场合 
更 是 迅速 地 推出 了 大 吉 略 V 以 及 
DX 版 本 ， 对 SYSTEM SOFTRERA 
PAA | 


笔者 在 玩 过 大 战略 Master 
Combat (以 下 简称 篇 MC) 和 后， 只 
有 一 个 感想 ， HEAR Hg ҮНІ 
器 系统 相当 地 讲究 ， 也 比较 先进 
吸引 玩家 的 原因 之 一 ) ° 在 
(ЕРНІН ШЕ ЕНЕ 88 BJ aF 








и. 
\ 





І 












































价 ， 不 过 MC 引进 了 十 分 友善 的 操 1 


作 介 面 : 在 游戏 中 处 处 可 以 感受 





HAZE УЛ УЛ Л Л ЛУ Л Л | 





大 战略 是 完 
看 推 土 重 来 的 SYSTEM 
何 打 赢 过场 仗 的 。 


2 





SOFT 是 如 





首先 在 故事 方面 ， MC 以 完 
AS 19] fi LA ШЕР AR SE 
Wk Жи вх вии 
ft > APE RE AS Bl ВВ 






































HERR + ie LATCH SRL ° 
ñu G ВА НИШ ЖЕРИН РС Ж FE HK (T: 
# ° GLARE HER ПВ E IS Bi 
春 大 陆 交 界 处 ， 被 SAKJA 
民 地 ， ЖІПШЕ 1004F В ЕТЕ 6 
рар ° (EL) SBA 

间 存 在 著 密 切 的 军事 、 和 经 济 关 
傈 。 在 世界 十 大 强权 势力 扩张 ， 
北方 大 国 伽 许 夫 邦 和 南方 大 国 古 
WAM AMIE METZ › ВИН 
洛 夫 一 直 有 著 往 来 的 优 奈 特 ， 在 
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,天 人 - > ш: ; 


WES 来 不 断 вак m 





方面 ， i 
k + HEE Y BE KEE 

























° AAG AS 
， 从 早先 
BDA ACE 战争 开 
始 ， 欧 朗 大 隘 各 在 WERKE 








间 的 对 立 关 ІП. 1 此 更 加 鲜明 。 在 







- 段 明之 后 ， 一 位 
可 爱 的 副官 
目的 和 进行 方式 ， 读 玩 


整个 操作 环境 。 


打开 武器 生 1, (ха 
ВИ ЕКИ РАНИС 
明 ， 膛 有 30 的 动态 展示 图 形 ' 在 












EK а арас ИЛЕН 
ЕЕ ° FAIRER 
上 看 看 ，MC 在 图 形 的 表示 方式 上 
善 用 了 颜色 描述 ， 除 了 淫 我 估 领 
的 接点 颜色 不 同 之 外 ， 中 立 的 所 
点 是 以 白色 来 表示 ， 可 以 补给 的 
地 方 则 会 加 上 篆 色 的 框框 ， 在 攻 
出 的 时 候 会 做 战况 预想 ， ШЕН 
十 足 的 腾 算 时 ， 会 以 蓝 色 表 示 : 
反之 如 果 是 一 败 效 地 的 话 ， 就 会 
以 红色 来 表示 。 
































可 以 看 到 兵器 的 详细 胶 明 








在 作战 地 图 上 “， 不 同 的 地 图 
显示 (大 、 中 、 小 三 种 ) 也 会 出 
现 不 同 的 处 理 方式 。 例 如 小 模式 
中 的 军事 单位 ， 在 点 先 时 会 变 大 
浮动 ， 莹 榜 可 以 清楚 地 看 到 所 各 
捍 的 是 什么 部 除 ， 如 果 黄 的 看 不 
清楚 ， 也 可 以 把 游标 停 在 图 像 上 
稍 待 一 会 便 会 出 现 文字 说 明 。 在 
HAH) LAMAN ° Bia 
BS ABH ау РЕЖ n] LACE THEN 
FBO) > ПП EEA A tt n] рд 
FR AEG AED > 常用 的 功能 
键 也 全 部 放 在 上 方 的 快速 列 上 ， 








武器 介 狠 是 以 30 配 合 | 
文字 说 明 的 方式 介绍 

















简单 明 隋 的 操作 方式 和 色彩 的 应 
Н, 和 给 人 一 种 相当 不 错 的 感觉 。 


SWAB ° 画面 的 品质 算是 
普 普通 通 ， 还 算 过 得 去 … ° 

看 到 过 壬 笔者 相信 大 家 对 MC 
游戏 应 该 有 个 大 概 的 认识 
To 那 订 过 个 游戏 到 底 值 不 值得 
一 玩 呢 ? 其 实在 JR 列车 中 ， 很 明 
显 地 比较 倾向 於 介 绍 性 质 ， 和 希望 













大 家 看 看 不 一 样 的 游戏 文化 。MC 
在 大 战略 的 队 影 下 仍然 能 绚 打 出 
自己 的 一 片 天 空 ， 以 它 的 操作 介 
面 和 整体 设计 考量 上 来 说 ， 娱 乐 
价值 绝对 不 亚 认 SEGA 的 大 战 咯 。 





НЕ _ - 
МСЖ ЛИТА А RE ГІСІ 
大 战略 战 门 方式 。 在 经 济 面 的 考 
量 上 ， 大 战略 系列 向 来 是 以 城市 
WA FSE > WAAIEN > iM 
玩家 可 以 在 作战 上 集中 心力 。 武 
器 的 多 元 化 也 是 此 类 游戏 的 一 大 
特色 ， 特别 不 同 的 是 ， 以 往 的 大 
战略 都 是 越 后 面 的 场景 中 ， 会 出 












如果 玩 家 们 想 要 玩 道 个 游戏 





现 越 强 的 武器 ， 而 MC 探 用 了 升级 录 是 得 准备 好 J=-WIN95， 
的 系统 ， 除 了 作战 单位 会 随 著 经 想到 中 文 是 国人 常用 的 环 


境 ， 在 站 种 情况 下 常 然 是 以 
CWIN95 坑 第 一 考量 ， 而 且 如 果 要 
里 雨 个 WTN95 对 许多 人 而 言 似乎 
ЖИЕ: 但 不 用 担心 ， 如 果 你 
昌 的 很 喜欢 JR 列车 所 介绍 的 游 
Ж, AUX ais BS ASS i ЕК ЇЇ 
以 上 的 WIN95 的 话 ， 现 在 可 以 赶 
快 去 找 一 套 JWIN95 了 。 笔者 会 在 
近期 之 内 写 一 篇 同时 安装 两 个 以 
上 WIN95 的 文章 ， 先 透露 一 下 ， 
快 点 去 找 0S/2 的 开机 磁 片 (有 两 
片 ) 或 者 是 SYSTEM COMMANDER 
; 《VW2.1 版 以 上 )， 免 费 的 WINB0OT 
; 也 可 以 ， 和 总 之 要 记得 有 JWIN95 就 
ЖТ, a ? 那 就 祝 我 早点 把 
蛙 业 论文 完成 吧 | 


| ФФ 


验 的 累积 而 升级 之 外 ， 科 技 实力 
也 会 提升 ， 战 门 中 和 获得 跑 利 后 
都 有 升级 的 机 会 ， 玩 起 来 非常 有 
成 就 感 。 

SEH OE RI RE = 
FE > MRSA ЕНЕ THR 
的 话 ， 可 以 选择 不 表示 或 是 简单 
表示 ， 如 果 是 PENTIUM 级 的 机 器 
就 可 选择 3D 的 作战 画 面 ， 过 种 战 
门 画面 在 狂 岛 浴血 2000 中 受到 许 
多 玩家 的 喜爱 。 在 3 画面 盛行 的 
SH > SYSTEM SOFT 也 不 能 免 俗 


СООТУ 












































过 位 是 负责 协助 基本 | 
训练 的 莉 涵 妹妹 















ГРЕДЕ 


⁄# А aes м. 
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ШЕЛ Тан: ЧЕН 
Жш, 8 
的 ， 尤 其 是 
如 : {EK 














E 全 一群 玩家 感动 不 已 ， 而 后 来 
HEF HARE TATE О 
MK) > ИИ pe Ec {у 


` 


HSER ЖИЕНІ 
不 知道 )， 只 不 过 工作 平台 是 在 
DOSWW 上 ， 所 以 各 方面 均 有 了 大 
幅度 的 成 甚 ， (Hb ТАР À 
抓 狂 的 设计 “。 而 两 年 合 的 现在 ， 
其 绩 作 就 以 WINDOWS 95248 A 
玩家 见面 ， 也 就 是 我 们 今天 的 主 
Wi йл A КІШІ 
MEME) 
ШЕТ #é (IN VF nn LE E 
来 ， 魔 导 王 很 明显 地 改进 了 了 
不 少 地 方 ， 在 风度 方面 ， jÊ 
RM TAMAS › AES í 
eee he N ШЗ 
естен, |22 СОНИ) ЖЕ 
ВНЕ (ЕПШШ И ENE ° Ж 
会 将 x x fi tn) x x Bl > ШЖ 
Ж (Е + 557 
ШИЕ 1,5) 
ЕЕЕ 
Жы 
力 而 篇 。 
її ЙЕ] И 
面 方面 ， 
ВЖЕ 








， 艾 尼克 斯 的 勇 
nl Billo TER AGE › 过 些 
游戏 就 算出 现在 其 他 平台 上 ° 也 
会 有 人 以 所 六 者 的 身份 跑 去 财 
W° IO ЛӘЙЛІ АЯУ, wk 
Se A LEA РАЕН LF EY 


ZE (MASTER OF МОХ 











. 
. 















B (ММО, 
ШИШ HELE JL A3 

经 过 数 年 后 
现在 家 用 电脑 上 《最 早 其 
PC9801 上 也 有 两 套 ， 帮 





ШАЛА ПЕТР 
扳 的 开始 玩 起 ， 
由 於 画面 跟 音 效 浴 属 末 成 熟 的 状 
Uk ИС е › ИШКА 












< 
Е: ни 回复 成 使 用 MD 版 时 的 
а г tg › енй 
双方 的 生 f 
值 列 出 来 ， 
ee eso 


МИ Ор ДЕЕ Тре Wu ОИ ЫА 7А 


BEE 
®-4 1 
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УПО 











(aí 


HEEB LE DALARAN 77 IENEN НЕЧ ° > ЮЛЯ em (J DC 
出 来 (SLAF WISE ШЕК?) ° 向 部 会 FEER > ARRIA 者 倒是 
sxe Mi ШИ) > VESTS ТЕЛІ м 



























58 АЖ е ЕЙ? 位 个 性 МІНДІ» ІЛЕДІ 
aE ° ee te Ш ИАН : 的 生物 只 要 有 些 了 解 即 可 * 不 必 


在 游戏 
fy) ° (E CE U AS о JJ 8 Fi gt 
了 ° ИНН ° Re 
快 回 营 吧 | у 
多 们 去 打倒 ， 很 多 的 秘密 
> tse 各 和 





fE B tJ PE R W fi 
( ИШТ) 都 
| 会 有 奖赏 (新 设 
7 ， 能 活 车 过 关 的 
单位 ， 每 一 焦 都 会 
有 和 经 难 值 ， 越 化 面 越 多 )， 但 是 












”型 防 种 效果 一 览 表 


= 
ж 
-% 
К ЛЛ ЛЛК 











mt a be 由 UMER 






БОЙ CFE MES A AVS REE REA fiti > ВОК 
Lf ° BAAS HU IBI 77 î ; Ë: MELA BU ih GBA AMET > їй ° MM Z › ОЕА 








Pa lea (АЧИ. ТІЛІ! 

可 以 )。 但 是 由 於 首 ин $ 

weve Т es Ez 

法 力 ， 所 以 玩家 到 了 

合 期 是 没有 高 附 虎 队 gf 

可 以 召唤 的 。 у 

Da di EVE 

- 样 ， 隐 藏 的 物品 

(hi HE» MIRE > HEU 

泉 和 省 具 ,任何 地 点 
FTI AEM + 


3 各 种 族 之 问 
Ж FE | eo Р ТТІ 2 
越 来 Ф 采 行 中 的 天 使 军 加 
da 随 著 剧情 地 图 越 来 越 
Rx 

”背叛 的 部 队 一 
> 





at ы :大 张 的 地 图 (天 界 、 
地 界 、 人 界 ) 都 要 一 一 走 汤 ， 有 
BY ЛАВ гї (ШДЕТ ° (GS 
次 的 关卡 数 兹 没有 显著 的 减少 ， 
而 是 将 其 分 散 到 五 个 剧本 中 ， 而 
每 个 剧本 各 有 其 剧情 及 不 同 的 敞 
À ° HJ R 7; P 88 ТЕСЕ! 
(ЖЕНЕ rh z > RL) › ТЕРІМІ 
Mé A WO ELAS ER tb ASTE] + B 
以 在 能 召 响 的 上 时候， 请 在 能 Да 
АРУ М › Se (E ИКУ 
THE ANE FF GER УҢ о ASMA BS EE Ж 
WHE HG EMOTE REL › ТІ 
ШІНІҢ МЕЛІ 
项 资源 (РАНИЛ > {RIE 
ЇЙ АСО A 558%) ° (EFE HY 



























由 fs 
ЖЕ 持 
H 是 
以 № 
MEHMED (INT) 来 计 
МАКЕТ 
然 没 闪 法 叫 太 多 ， 但 


ах: 


*ees.................................................. 


à 









A 


% J 
ues 
FR 
首 场 
"4; 2 
N ` 
м : 
"Т? : 
作 小 组 也 考虑 上 时， 耗费 最 多 ¢ 
到 元 家 11 т фоны : 
爱 将 、 世 一 牛 路 阵亡 的 问题 ， 所 “就 会 反叛 ， 缕 成 额外 的 势力 )。 ¢ 
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Геј 
(ех) 
Z. 
— 
= 
= 








Ф JWIN9S 
өті 
© * 9800 


| ERRA | 


7] нан аат 


Дел КИЕ ТТН 
КӨН ЕН ERNER] EE : 
i? 上， 而 其 工作 任务 就 $ 
























š -套装 成 类 型 结合 文字 
国 未 : 冒险 型 T o FE (EEK TT 





项 ， 似 乎 缺少 了 一 些 交 双 
人 可 完成 的 任 糙 
E ° ЕЛІН 可 怕 $ 
ГОТИН 1 
POR ШЕКА. › НК 部 份 ， 种 能 力 值 ， 而 不 同 的 任 
死 、 走 狗 谱 ， 不 管 在 任何 国家 都 О” i ”的 要 求 也 有 所 不 同 ， 但 一 般 玩 家 
ШЕ? EERE > SAE EEL У l MALAE TAA 27 
io fio RELA ° BROT HE ҮЕДЕ 

ep AEH EPR (EDS ° 
而 游戏 中 不 时 会 穿插 一 些 以 
文字 冒险 方 式 来 进行 的 过 场 天 








然而 在 现代 也 就 是 在 成 年 物理、 化 学 、 恬 学 、 体 术 、 法 
m ,政府 况 又 决定 设立 meg Ё ЖС 
学 校 一 国立 烦 占 合 钨 者 学 围 ， 以 
因应 目前 社会 上 过 多 的 暴力 团 Í 
体 、 反 社会 和 组织 的 破 十 行 马 但 $ 













ж 
RE 















“ООШ ЛСТ È Ө 一 过 课程 安排 
я о ЕЛИ ВИНА i 
ft Jia x 22, 8 ° : 
ДЕДІ : 
KBE LAT PAE» Б F 
Ял 2 


ABE AZ КОБЕ 
ЖҰР (UFC FA 
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ими , ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ ЛУ ZS SSSA 



















*， 过 些 关 卡 中 有 的 是 同学 之 中 
打 据 时 要 不 要 互相 帮助 的 问答 > 
有 的 是 共同 回 家 的 葛 间 ， 过 在 平 
СКИ аЛ В > БЕН palo 
性 的 一 些小 插曲 。 

2 第 二 部 份 则 是 礼拜 六 下 午 
的 自由 时 间 ， 在 RMAF 
FERE DERE LAE REK 





El 







































息 。 有 一 者 扮演 的 忍者 生病 
Т, 在 家 休息 时 就 会 有 其 他 感情 





较 好 的 同学 来 探望 ; 另外 还 可 到 
ІШІНЕ, ТЕЛЕН ІНІ 
会 遇 到 朋友 ， 如 果 玩 家 想不开 ， 
想 增强 实力 的 话 也 可 去 进行 忍者 
特 训 ， 以 增强 与 忍 术 相关 的 能 力 
值 。 ES 之 受 美 














Ф ABH MAS 


3 游戏 第 三 部 份 有 Whe жне 





台 三 位 次 要 女 主 
角 ， 但 看 不 出 对 游戏 的 进行 有 何 
帮助 ， 可 能 是 游戏 中 另 有 隐藏 的 
参数 是 有 关於 友情 的 。 另 外 的 一 
个 指令 则 是 与 三 位 次 要 女 主角 其 
中 一 位 共同 进入 萝 中 ， ЕЖЕ 
家 便 有 机 会 了 解 过 些 女孩 的 心 硕 
或 困惑 。 


| Авва | 


游戏 中 共有 四 位 女性 是 贯穿 
整个 游戏 的 韦 魂 人 物 ， 笔 者 分 别 
介绍 如 下 : 

机 一 玩家 扮演 的 主角 ， 和 从 小 
就 由 义 父 革 隐 家 族 扶 辩 长 大 , 是 
一 位 年 轻 而 且 可 爱 的 小 女生 = 

НЗ даку, 个 





РА g 


E E KIN 
e > 最 有 


HSH aie) Н # Ж ° 
E ARN ° FE 


忆 音 












Mak > ME RUBE ， 个 性 相当 的 勇 是 深 雪 的 配音 简直 好 到 没 话 可 
敢 而 且 豪爽 ， 就 像 男 孩 一 般 。 ® ` 随便 一 句 早 安 或 再 见 ， 声 优 
深 雪 一 这 野 家 族 的 养女 ， 是 


名 千金 小 姐 ， iA ee 

























МЕРЫ. ШІКТІ» 
ЯН ЕН TRIKE ` {+5 
` НЕЗ = {л [а] җа > 他 们 
TATE IAL É URE PHH 
时 常 帮 助 





贴 ， 


L ate 
ж 普 





SAME HE W) 





但 开始 
TEM 


E 






HET › 
r fi SENA th g 





> tb Eq L аны 74 
Fe ab FF ас Î WE 
休假 时 а кт. 5 动 

abe all ЕЕ 
бй EMT й СЕЕ 
MAK Кел 
在 日 本 游戏 中 倒是 少 
程 之 间 的 差 办 性 也 不 
实 上 笔者 玩 至 后 来 已 经 
相当 没有 耐性 了 … ° 










”。 笔 者 花 了 很 长 的 时 了 bit 
BX > (Нал HIH SL ° 
ПЕНУ Я да AK 
ET ° 

姬 百合 忍者 学 转 与 其 他 类 似 
的 游戏 相 比 较 ， 很 明显 地 相差 非 
的 大 。 而 最 近日 本 市 场 一 片 养 
成 游戏 风潮 ， 笔 者 建议 喜 黄 状 成 

EBL TA n] We E tb Zx т 
ШЙ ЖК, FFE EERE ЕЯ 
从 美 少 女 萝 工厂 开始 玩 起 吧 ты 


@J0YHO® 




















£ کے‎ 
Фен 
过 套 游戏 最 另 笔者 欣赏 ， 也 
是 唯一 的 优点 就 是 语音 配 得 实在 
太 好 了 ， 女 主角 杞 那 一 贯 活 潍 可 
爱 的 声音 ， 月 鞠 那 种 超级 符合 个 
тин, BATE ЖаН 
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AH EEA MIERKE 
的 : -， 但 钓鱼 游戏 在 PC 上 
ле В BJ i rh А 1⁄4 E 
Ж, HERE AE: 游戏 ,在 本 
HERTS > H ВЕ: 有 太 大 的 学 间 ,唯一 能 

> 钓鱼 游戏 普 志 不 好 上 手 ° 
НІН 












; $ 揭 竿 的 ICON › 在 

ш + 断 地 用 滑 和 县 游标 连 出 括 穆 ICON ， 
Р h: dy AGU RR ENE = I 
ЕР НИНЕ e TENS A 
Jf MED > ot ey D Jo E NF ЗЕ 
ЕАН SIRI TLL E 个 淹 的 场 外 + 
ТЕАИ TE 





















I 有 当 试 错误 的 耐 泌 
: 活 的 oh 
3 FH 




















A HEHANRE > 图 
CHAS RBH RISE ii 

А TEY E ERD 
қ > ш 
TA Ж 

Т ТЕЛУ ГВ 
Зоо MED |22 












但 仍 不 
ІНДЕ 


而 
` RES ` E 
= 在 村 落 的 钓具 店 
Als НЕН T 
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PURI ЖЕЛТ, ЖЗ 法 "也 就 是 














iene RABUN) LAS ki $A 
а ВНЕ PL 
| ТЕТЕ 
Патти eee 
RTH Еа: ACI EY ° 值得 I ЕЖ .的 河川 中 他 能 
fa a и С авик, SLES ВНЕ 


ЖЕН ER а КЕЙШ f 
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АЕА 让 玩家 自由 物 级 的 指 让 主办 单位 计 测 
НБС ЗЕ). 后 者 则 是 前 者 后 成 霹 第 二 名 的 钓 手 ， 而 排名 第 
的 剧情 加 强 版 ， 主角 是 809663 › BABAK 
的 的 的 正 班 族 身 份 登场 ， 在 -万 不 要 傻 傻 地 回 到 自 















































































ОЧ А 9 己 发 现 的 钓 点 安 想 钓 起 更 大 的 
ій FAREI — A ERIT 
Иш. АРМАН» SUH 


(ШУ Fy ERKA ВОНА > 
енен шар 





























i 在 ， 有 趣 的 是 ， 玩 
салына 


> 毛 侈 的 真 估 演出 的 | 
FF Fr) E 



















Шулы а "ЖИ ° 
УЖ ° 818 


WR All Ерт 




























ИШ ШЕР i RN BY) ЕЛ 
Р ЧУЕ АРЕН 





JEA ESSIE 
EKG > (GSI аа tb iÉ TE I 
tn 最 内 


能 看 到 最 全 siti lah» i 
A HERE HEE f 
AFAR › iL 
ES GSE TRE 
便 有 如 中 原 下 E TRE! J fa FÊ - gE 

Ж, ПАЛ АЯЗ ° HRES Ма FEE RAA 

EAA ВОЕН LE l 的 部 分 是 在 各 
ORDA MPA: PB ch RHE 4 

















在 大 宣 中 排名 
А. 升 至 第 三 | 











zik’ 乏味 的 动画 不 禁 仿 笔 $ ps E fn MAE FED HHO 
者 脑袋 沉重 地 也 在 电脑 前 的 起 鱼 ， 佳 的 点 ， 过 %—@), RE 
来 了 。 斯 王 出 水 

ER BRB ° — ER = 3 ТЕ ЕТІ ERR АЙН ЕЕ 
BER Их + ШЕМ : š 






; ‚ 或 说 是 
故事 背影 的 日 式 AVG 
HER ТШ 





的 是 ， 
Hñ: MEAS о 
Foy ЙДЕ 
TY A Ey Н ЕНГ. 
























A инна. ЖЕШИНЕ oc оз 
> ARE OVS RRR RRS ts тең 


АГЕ SARE 
га рој 


2 而且 事件 的 

š Ай Тво Е ¢ 

: HAMMER УЧИ $ 

НЫ ОТИУ ОТУ ЧИН 
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Флүс ( 18% ) | 
@vink 

@PC9801 

@ 8800 | 





在 前 作 中 玩家 大 可 不 必 理 会 


剧情 发 展 ， 反 玩 都 一 定 有 









М Г <> 
Іш», {аң 
格 与 诸多 FE) ° 必定 全 您 沉 
迷 其 中 ， 久 久 不 能 自己 。 如 
(al > МАЕ 





少女 ， 主 角 便 在 他 们 热切 的 照顾 
















(24 Ж / 
1 рае ` 8 
RAHA 










上 突然 出 


现在 主角 


















| 面前 ， 要 求 主角 
2) GUEZ HENE i 可 不 同 了 
= ГЕТЕ ТТТ гара 
| > 没有 了 关 SEBARMOUE 1 HIE AT AMH 
>| 来 的 要 求 ， | 一 个 不 留神 可 是 会 导致 Bad 
| 玩 者 要 一 
қ ВИНО ALAS DE X 
SLUT - 





Їйї RI SH ati 81% 





| RS ee 
事件 之 一 





下 自己 的 身心 吧 ! 
的 主角 是 一 
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公司 的 美术 专 美 
於 前 (事实 上 ， ди] В 
也 上 起 有 渊源 图 形 回顾 
的 功能 是 玩 者 最 需要 的 ， р 
可 说 是 此 类 游戏 的 标准 配 | 
备 之 一 ， 很 遗 惕 i В 
没有 提供 此 一 功能 ,高 了 ‹ 
( 
















A he lf 









VETS SHY 
一 面 


ЕШКІ 

















J 支持 者 失望 ， 
Bpa 玩家 有 TE 
的 里加 以 分 门 
别 类 ， 自 取 所 需 ， ЖЖ 



















更 提高 了 游戏 
的 可 玩 性 。 此 
外 也 新 增 了 各 
类 属性 数值 










改 部 份 就 如 同 前 作 一 般 ， 
t. Ad ie 相当 清晰 且 












:” 话 也 是 可 以 关闭 的 。 另 外 林 
WRAAE i 作品 在 主题 表现 与 角色 个 性 归 
数值 而 算出 了 完成 度 J。 不 似 前 : 上 可 说 是 非常 成 功 ， 如 前 作 是 
作 唯 一 的 指标 只 有 光 ; 『「 阳 之 章 ]， 女 主角 形象 便 是 外 形 
异 「 好 感度 J E : 甜美、 开朗 外 向 的 活 油 女 孩 ; 而 

й SRM TRA : ”本 作 属 「 队 之 章 J， 力 是 嘻 现 全 
度 ， 此 外 多 重 结 局 的 架构 也 使 得 ”; ЖАН, KERA 
自由 度 大 篇 提高 io ATR > ФЕН ННІ. 

ЙЕН ЕЖЕ # 描述 。 所 以 

的 玩 者 绝对 不 
НИЕ, REF A 





ä 










Ending 的 车 局 哩 | OBIE 
会 知道 ， 和 游 戏 中 最 有 趣 的 地 方 下 
Н FY AR Л. NEE 
“ЕЖ ка ди ab at 


























A 
HR ар 
有 截然 不 
司 的 风格 
早 现 























面 





ko {Н 
> BS) Met | 
片 版 拥有 98 的 
容错 过 ; 没有 的 人 也 
TURE HERE 








式 扮 相 






方面 ， 更 是 反应 了 识 公 司 : 
КЕШЛ АЫ 无 : OARLO 


A Uk ` EM He : MEER ` 






总 理 上 ， 实 已 过 到 








-六 色 CG 的 最 高 境界 ， 纸 
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МҰ ИЦ Гарар... 


LLLLLLLLLLLLLLLLLLL" 














ive 
ФЛҮС (1888) М 
Ф$СООР 
@J-WINOS 
@ ¥ 8800 


еееееееееееееееееее 


ee … 我 们 的 主角 又 在 噶 息 
了 ， 谁 教 他 哪个 

仿 依 喜 获 上 那 高 雅 脸 俗 、 
攀 的 西塔 院 家 大 小 姐 。 
将 奋战 一 夜 的 情书 ， 鼓 起 勇气 透 

Ее Ера 

To EPOR WS НАНО HBR DE 

能 不 需 之 心 碎 呢 ? ETWA BA 

不 是 别人 ， 正 是 玩 :游戏 中 

所 扮演 的 角色 。 由 上 述 的 剧情 不 | \ 
HEATH MEM IE | 指 
MERRER” АХ | 图 形 。 
жі, ИЙИШ Ж, HERI | 红 的 白米 辫 先生 
ie fo fo е Е 当地 多 ， RH SBIR 
姊 一 再 地 鼓励 主角 要 重 拾 信心 、 | BBM AA > йа | AAR À EBR rh ° 有 
面 对 现 实 ， 断 无 不 成 之 理 。 认 是 见 ， 超 强 的 原画 配 上 美 硬 的 256 色 “| 了 绝 佳 的 声 光 效果 ， 也 得 要 有 好 
在 主角 受 创 的 心 起 里 ， 重 新 燃 起 ”| MEER: еш ЕЕ | 的 剧本 与 良好 的 游戏 性 来 搭配 

T— о MERA | 可 挑 惕 的 。 除 了 静态 的 图 形 之 ”| 过 点 大 家 更 是 不 用 担心 "游戏 中 



















的 ШКЕТ) ЕШЮ: | 
担任 原画 的 是 کو‎ 
























SUPA F > HERRE: — b 外 ， 和 游戏 中 向 有 交待 剧情 的 部 份 的 橘 段 与 节奏 掌握 的 相当 的 好 ， 
往 西 院 寺 家 的 大 门 遵 进 … ° 动画 。 动画 是 以 AVI 的 格式 来 播 而 最 重要 的 是 ， 该 需 玩 者 服务 的 
Е-ІНФЕШІН- ШЫ | 放 ， 但 动作 之 流畅 、 品质 之 佳 ， HEZ HETE Ê НУ ° 
BIMRE CS EREN ° ВО | {ИЩ SUSE Ime | (EB I EH Wingsi 
原版 包装 相当 地 单薄 ， 仅 有 一 薄 | 一 起 。 也 因此 ， 踊 然 只 有 短 短 的 BHAA MRM: 当然 也 有 
薄 的 纸 僵 装 著 ， 拿 到 游戏 时 偿 芝 ”| ” 数 段 动 青 ， 印 占 掉 了 二 十 多 MB 的 DKS ASFA VAR ° 
性 得 钱 花 的 有 些 不 甘心 *。 Жай 硬 碟 空间 。 而 SCO0P 公 司 在 转换 游戏 平台 后 ， 
RASA RAT RRS: 也 在 | 另外 ， 高 水 准 、 高 品质 的 全 gE EMH EMRE ° TEE 


какао ° Ë BE EE Ki | 


Ë "Ғ% 


TAT + ЕНЕР? 
进 了 一 大 步 。 在 此 强烈 介绍 本 洲 
GMA ALR BMI ° 
您 也 会 喜欢 。 


ORFS 
шә]... _ 








күзү дшн fal 





gaa ae 










GEA 


21808628118 


Au 用 网 路 的 您 是 否 改 现 近 来 在 news group 上 或 者 

是 BBS 上 HI RAR RS Y ? 您 是 否 在 某 一 
REPRE > FE BUA AE LE IM TCT Б], ЖИЛЕ 
MB 的 垃圾 信 ? 您 是 否 常常 收 到 奇怪 的 广告 信 ? 您 
是 否 常 在 News Group 上 看 到 一 些 随意 cross post 把 
整个 版 面 弄 得 凯 七 八 糟 的 信 ? 您 是 否 接 过 来 自 某 人 
的 恐 只 信件 想 回 信 仓 费 现 对 方 的 信箱 位 址 是 假 的 ? 
您 是 否 看 过 利用 假 的 发 信人 住址 在 News Group 上 
俩 发 信 件 的 事 ? 

ЧИЩЕ › ЕН InterNet@ XT ЕТТЕ › 9 
BEF PBEM IG LE — 7 ШІН, НІ 
BRAY ЛЯ EME › ТАЛЫН ТЕЛЕ AE E PRL RRR 

> RIEF HAG ARM HT W) HMB 
Pr AMR TET HY A ЛЕВИ N E T B БЕН о ASL 
БЕЗ fr HENE ° SERIE ROT 127 
类 的 问题 ， 他 们 把 着 类 的 信件 称 之 坊 “ 垃 圾 信件 
(Stamp Mail )， 在 台湾 更 不 用 襄 了 ， 政 府 和 中 华电 
信 等 ISP 单 位 ， 每 天 口 口 殊 声 说 InterNet 上 商机 无 限 
"但 是 从 来 不 负 起 致 育 使 用 者 的 概念 ， 和 结果 就 是 丙 
人 需 了 广告 ， 有 心 人 士 雹 了 其 特殊 目的 ， 把 网 路 上 
ABREU NIR TAL ARNE › ИН RE STIG, ° 















C Bie Би Майха Mesage Transfer Special Tede Window Help 


8] зы 8 шым |] sle اعات‎ 8] ө] eJ 
СІ fie CREAR 
= Path: <conpon @webtime.com.tw> 





اجج 





"| Date: Mon, 19 May 1997 14:36:49 +0800 
X-MSMail-Pronty: Normal 


SCSI RE Ber ы ы 


к = 


ireten s€ 
аг TEASE! 


D| „##Евш=сиатшат—каз ш-н mee | 





全 笔者 收 到 的 垃圾 番 件 之 一 “创业 襄 明 ” 


TANet 的 讨论 区 ， 人 无 论 是 News 或 是 BBS ( 事实 
上 “，tw.bbs.* 的 news 计 论 区 ， 原 本 就 是 需 了 TANet 





oxtxm Internet 





E45 {IB BSA ий ти BE 
年 的 使 用 规范 ， 所 以 若是 任意 跨 版 张贴 (Cross- 
post) 内 容 一 样 的 文章 ， 任 意 张贴 违法 的 文章 (LE 
MERKKI ) ) ,等 等 ， 都 有 一 套 不 成 文 的 戎 则 在 
的 ， 当 和 然 ， і 
жия › {EE J 就 不 是 那 
麻 一 回 事 了 HIRU > ZETTE MIINAT > AR 
使 用 者 的 ID 所 发 出 的 文章 都 会 被 TANet 上 由 交大 主 
导 的 管理 机 器 砍 除 ， 若是 琶 名 使 用 者 任 有 
(甚至 便 费 生 过 有 使 用 者 每 天 都 能 从 某 ISP2 я 
新 帐号 发 信 ， 一 副 打 算 和 TANet 管 理 者 拼命 的 样子 ) 
> 那 麻 ， 可 能 整个 ISP 的 移 域 都 会 优 法 再 和 TANet 进 
THEE ELM | 目前 需 止 ， 包 括 HiINET ，DJNet 等 公 
司 此 受过 利和 种 最 悉 重 的 对 待 。 ( 当然 ， 有 没有 人 并 
始 觉 得 很 奇怪 ， 交 些 公司 锅 什 么 弄 不 出 一 个 专用 的 
时 葵 区 而 得 靠 TANet 的 时 论 区 吃饭 ? ) 
当然 ， 在 国内 玩 InterNet 最 早 的 大 都 是 TANet | | 
的 成 员 ，( 笔者 也 不 例外 ), 而 TANet 的 时 论 区 更 是 
诈 多 ISP 公 司 球 以 存活 的 “血库 和”， 只 要 有 某 家 ISP 
公司 无法 过 FTANet 的 News 何 服 器 ， 大 概 也 不 用 再 | 
BIT > ARARA A рч рс Ж Ed АЕ НЕ т | 
ТАМешу {йй (RHEENEN | 
上 妹 的 学 生 更 是 如 此 )， 所 以 ISP 公 司 的 管理 者 自然 
不 能 像 多 去 一 样 自 外 於 得 路 之 外 ， 只 要 机 器 不 党 掉 
什么 都 不 做 。 过 去 有 许多 的 案例 都 是 因 仿 对 着 类 事 
件 无 警 咒 ，TANet 管 理 者 找 不 到 琶 网 域 的 管理 者 而 
进行 封 钙 。 坦 在 TANet 的 Config 版 自然 引起 了 极 大 
的 反弹 ! 反弹 者 所 持 理由 大 多 是 TANet 违 反 时 论 自 
由 ， 侵 害 他 人 使 用 权 等 等 。 站 在 法 律 的 观点 而 昔 + 
着 是 根本 站 不 住 先 的 ! RIEA IK E ЧАР ВЕ ЕНТ РАА, 
TANet 违 反 早 论 自 由 ， 否 则 有 了 关 序 言论 自由 只 是 一 
СЕЕ 1 ТАМе ЖЕЙН IH 
BARER И ЕНЕНЕ RE HEH ДЕТ ALLO НЫ) 
OPEN ATI RERA > ПАНИКЕ > ВИЗЕУ 
ЗНАЮЩИЕ ° 
ЖИ > LSP RE BET ? HERS HA LAS SE EAL 
> 事实 上 ， 各 网 域 间 都 有 可 能 发 生得 种 事 (包括 
TANet 上 的 server 若 是 出 了 什么 问题 ， 都 会 被 其 它 
学 校 隔 同 )， 因 怖 各 个 移 域 之 间 ， 机 器 的 所 有 机 > 
管理 权 都 是 独立 的 ， 你 所 浴 出 的 文章 之 所 以 能 次 出 
FAK BATE > FLAS NAA Нн Н {улу ES Jia 
BEATINGS 5 HRA , ZHU + HY cage RE 
Ий HELE Ls LIS НИКА IR ! 所 以 目前 网 
RSM SNARE + ETE LE at ， 
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方法 是 
ШЕШІ 
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ку! А ШЫ БЕЛИ РЕА 
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К ени И ЕЛЕК 





ЕШ НИ 
УШ 


tw.bbs.conlig > 


sri Г MUJ D. 
iw.bbs.newsgroup ЫЙ) STE | 





i Bat 


ЗОВИ OSA ыы] 
| SeedNet Юл: 








М aR (r ñini ° 
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-家 怎 麻 样 的 
二 由 资 策 会 所 


A? 我 们 先 来 乔 看 SecedNel 是 - 
ISP 公 司 ， cedNetht 
成 立 的 ISP， 而 SeedNet 本 身 的 做 法 和 HiNet 一 样 
> FIER ТЕНИ Ут] + EIS РР ИЕ 
用 者 。 所 以 我 们 来 看 “位 ISP 使 用 者 的 上 移 步 县 
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划 此 而 已 上 所 以 SeedNetfE 今 年 四 月 初 就 是 停 了 工 
作 站 二 除了 Mail 外 的 大 部 分 的 功能 ! (4600 С 
telnet h AAYE ，FTP 的 功能 > i AERIS 
ИЕН aL и 
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於是 ， ЧАЙ + Ш АНАМ : ТАЗ ЕДЫ 
TEFEN 2 SEWT Жан 2 Нүр» ӨЛІГІ 
WE i RIHA ENI OE ТАШУ 1 СНВ * 9 
SEAT AEE AMER PTE DE 
tht + KOUE PA pHi mani 
УРА Ст + ЖЬ ЙТ reai fat 
TREES › RT LOC f 1 
Mt A Т (ЕНИН ç 您 也 可 以 telnet 和 到 下 
ШИШЕ ЕТ Н АНН И ПЛ { 
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СУКИ!) M: 
上网 路 ， 或 者 使 用 别 的 ISP 公 
可 以 telnet 到 原本 的 ISP 的 2 
者 是 王 和 从 站 开放 telnel 服 务 的 好 | 

“使 用 者 付费 的 和 ШОРА 
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ҮН HEME НЫЧ © MAEM SeedNetidK ҺЕ 
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因 需 使 用 者 对 多 人 
所 以 似乎 有 不 太 直 
来 软 世 的 编辑 们 可 能 得 学 学 人 
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影音 光碟 、 VCD 
卡通 光碟 1) Ж В rit 
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高 雄 市 建国 二 路 


(吸引 力 志 脑 百货 有 


: (07)2231973 FAX : 
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1 上 期 的 酷站 报 报 有 没有 慷 您 觉得 控 到 裤 了 呢 
ЗНАЕМ Уе У ELL FUAIRE T RF SY 
на, жас ! 


МЕНЕ: //jc.dj.nettw/ege/ 


ECE SG НН Ега AEE + FEA, 
тиан,» SL UE HALE SES SAG AS fe ЖЕ KRI HS kL 
UREN › UCL EAH RE е fi ЖЕ LD BY 
心得 和 基 рака SEAS TAY | 

WEIS › AETI ET › ен REE Л 
脑 上 走 和 的 ， 早 И BR а 有 很 
Windows i WER REFERE RE FE REFA ° 
ж (Ж 
还 可 以 
“мш 
sane? 
) 所 以 
| 在 电脑 
上 要 试 
БЕЙИЛ 
程式 里 
是 易如反掌 ， 而 且 种 类 繁多 ， 不计 其 数 ' 在 过 个 站 
台 ， 就 提供 了 二 个 不 同 的 程式 屠 爱 装 东 装 西 的 玩家 
们 一 次 养 个 绚 ! 一 个 是 新 版 的 巧 龙 蛋 ， 另 一 个 是 利 
用 Java 窟 的 线 上 委 物 移 程 式 ， 就 在 您 的 个 
AMES LFS EAR | 要 g Javak E miv 
BERI AAR» PH PAYEMUOPRI AW 
MEY Proxy SEIU ASE AT BEE hf › 不 然 载 入 时 会 有 
点 慢 。 当 然 ， 就 我 的 观点 而 刘 … 逮 是 比较 喜欢 养女 
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ЗЕЕ Ир: //wwwchess.ibm.com/ 


IBM 深 蓝 可 以 说 是 目前 世界 上 最 红 的 一 台电 脑 
了 ， 道 台 具有 32 个 节点 ，256 果 Power2 CPU 的 主机 


， 再 加 

ERE 

FE RDN 

速 卡 ， 

我 们 人 In a shocking finale that lasted barely COMMENTARY 
类 的 棋 [sz eine eee башла 
gae ГІП. 

















在 各 种 科技 月 刊 上 自然 引起 了 不 小 的 讨论 ， 过 个 站 
台 就 是 IBM 公 司 过 次 的 挑战 赛 而 建立 的 ， 上 面 
有 每 一 场 比 赛 的 成 绩 ， 及 允 方 下 的 棋 步 记录 。 对 西 
洋 棋 有 研究 的 读者 们 不 妨 来 看 看 ! IBM 的 深蓝 系统 
原本 是 圳 了 大 型 机 构 的 资料 库 处 理 而 设计 的 机 器 ， 
SEL AEA TUE T AC HOE SAA ЕВНА PE РЕНИШ ЛЕ 2 LET 
жий щн! ? MEME ACMI › KELAA E SMR 
司 对 於 IBM 的 系统 能 力 更 加 有 信 жә 
038 8552 Г HAASE УСЕ ССИ 
电子 字典 的 软体 也 是 很 不 错 的 ， 在 现代 过 个 InterNet 
的 时 代 ， 英 文 能 力 是 很 重要 的 哦 ! 


最 强 的 召 噢 默 一 巴 哈 姆 特 140.126.120.26 


巴 哈 姆 特 在 每 位 电视 游乐 器 玩家 心中 应 该 是 个 
很 克 得 的 专业 站 台 ， 最 近 改 了 新 的 位 置 ( 因 坊 原本 
WS 1 
CER 
жт 
， 所 以 
交 由 校 
外 的 同 
好 继续 | 
和 经营) 
当然 
"没有 
来 过 得 个 站 的 玩家 们 一 定 得 来 看 看 
电玩 大 秽 轩 接受 专 芒 的 电视 游乐 器 专 
上 除了 电视 游乐 器 的 电玩 资讯 外 ， 也 有 
Жу ! 巴 哈 姆 特 的 计 论 区 大 致 上 分 
机 种 类 而 分 的 ， 如 Saturn 和 PS 的 专区 ， 还 有 游 
бді WENN Ай * анны ， 篇 了 日 文 不 佳 的 您 
> TARR ° 来 一 次 巴 哈 姆 
НЕВЕ Y 唉 啊 一 主编 不 要 再 鞭 
打 我 啦 一 ~ )， 不 … 软 体 世 界 还 是 要 看 ， 但 是 其 
有 的 没 的 条 有 可 以 省 下 来 了 上 〈 因 有 需 连 巴 哈 姆 特 
的 已 故 站 长 都 常 A 法 苦 克 的 软 世 去 看 ' 反正 是 不 用 
钱 的 嘛 一 ) 请 使 用 Netterm 之 类 的 telnet 软 体 来 连 称 
о 笔者 所 列 的 位 置 即 需 最 新 的 IP 人 位置 " 


ISP 公 司 的 网 站 


SFAEInterNe tite и LIE AF Ө ARAL EXE 
一 个 网 站 就 可 以 得 到 许多 资讯 的 好 处 ? 尤其 是 使 用 
ISP 上 牺 的 您 ， 每 一 秒 镜 的 通讯 都 是 要 计 费 的 ! 所 































































LAPSE —ЗАЗРА FI KME RA BEAT SE АЕ FO WEF ESAE 
用 者 进行 资讯 的 整合 。 同 时 “在 网 站 上 也 可 以 放 填 
许多 和 给 新 手 的 上 穆 指 引 ， 以 及 许多 学 有 专 精 的 移 友 
所 编 负 的 秽 页 。 其 实 ， 一 家 良好 的 ISP 胸 站 底下 可 是 
有 许多 裤 可 以 挖 的 哦 ! 现在 就 于 我 们 一 起 去 找 个 一 
ZZ HEE” ци! 


HAMS SRAM http: //www.metro.comtw/ 


桃园 大 都 会 资讯 和 网 主要 的 服务 范围 是 桃园 地 区 
的 移 友 们 。 秽 真 中 资料 收集 详 寅 ， 包 括 了 许多 有 用 
的 资讯 、 有 名 的 移 站 、 软 体 下 载 、 软 体 使 用 说 明 、 





看 到 针 
RIKA 
司 下 == 
ISP% š 


FETTAH АЕ СҮЛ ЕЛЫ ТА AY IEE 
PERPE НЕ Т EERIE ! ) 


ИНЕШ Др: //www.neto.nettw/ 


和 一 般 秽 路 公司 不 太一 样 的 是 ， 移 智 移 路 公司 
在 推行 InterNet 时 是 探 取 一 种 推行 文化 的 方式 在 进 
ye "所 以 网 智 公司 的 网 页 也 会 有 上 比较 多 的 文化 气 

са Мом 

ЖЕ 
| мн 
жун 

| 下 社会 
BBS 也 
是 由 网 
智 公司 
所 力 倡 
”的 网 路 
立 的。 网 智 公司 在 台北 台中 都 有 服务 点 


(PEEL 





ВР 
вы 


ena пои 
Sep by Stop 
展望 会 所 设 


FRAR пр: //www.csnetnettw/ 


TARN TARRAA S 


Ka! Haaa tM RAN сынал ом. 
















HEY аа FEA E AR ! M 26 ERIE 
АЕА ЕНЕ! 所 以 只 好 连夜 快报 给 各 位 位 在 高 
雄 的 网 友 知 道 了 | 那 就 是 豆 公 司 的 T1 固 接 式 专 入 月 
租 费 只 要 一 千 元 ! 咽 … 有 点 开 钱 的 网 友 可 以 试 试 … 
不 过 呢 ЕЕ TIE MAAC > ЖЕЛЕ IL RA HE 
不 同 的 注意 要 点 | 如 果 有 内 趣 可 以 写 信 来 和 笔者 有 时 
论 一 下 ! 笔者 会 详细 地 回答 的 。 





知道 吗 ? 有 方 来 感 多 的 唱片 公司 也 开始 抢 搭 
InterNet 的 热潮 了 ! 道 种 便宜 方便 的 广告 媒体 蜗 是 
上 比 什 么 都 好 用 ! 不 但 如 此 ， 逮 可 以 第 一 时 间 提 供 最 
新 的 新 歌 试 肌 哦 | 对 於 音乐 有 著 无 比 爱好 的 欧 友 们 
千 万 不 要 错过 了 | 


EH AThttp: //www.whatsmusic.com.w 


上 华 唱片 算是 个 新 成 立 的 秽 站 ， 秽 页 上 除了 歌 
手 的 专集 介绍 外 ， 也 有 一 些 试 用 歌曲 ， 不 过 有 许多 
部 分 都 w 


Феееееееееееееееееееееееееесее 












仍 在 建 @hat's music 
Heh o a 
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Же 

出 时 它 


已 经 是 
个 多 功 
能 的 网 

ET ike 





滚石 唱片 http: //www.rock.com.tw/ 


相 较 於 上 华 唱 片 ， 滨 石 已 经 发 展 多 时 的 WWW 
站 台 内 容 可 以 说 是 精采 许多 ， 不 但 有 娱乐 新 闻 、 新 
я МЛ 
| жж 
许多 最 
新 流行 
资讯 、 
排行 榜 
° 而 且 
BEM 
* 迷 专 区 
› 网友 专区 等 等 ， SRS TT LM НЕЕ 
偶像 大 聚会 哦 ! 喜 内 流行 乐 的 您 千 万 要 来 看 看 
! 
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РАЕН +з» СРЕЗ ЕЁ CPI à hitp:/ /www.matrox.com ) * 7538, BEY FAIR RRA 
f a $ Ho HRANT F ВИ Ж А АОИ 
к ЕЕЕ 723 
中 ”服务 、 品 牌 知名 度 
% ASS ) > 而 
§ al AR Sh HASTA 
š 出 的 卡 有 不 
Н и. же 
ЕТӘ 3 市 场 上 的 
КА mE š 
Ж аы ЕЯ } 
WW CE NY Mars Е DY ME ІНЕ Eg tt : eje 
è 
gy | жеті B 






î км 
ВЕКЕ Eh HR › КЕПЕДЕ ИЕГИ RE ETH ВА 
гл? 主要 有 两 点 "一 是 效率 、 二 是 价格 “。 
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Tak 2 р 
ANG Вх: 3 RIKIN (大 部 份 是 Win Benchmark)， 大 家 
7% 50% 快 的 = HE ` ЛЕМ tris WE ? 我 们 要 知道 一 
i $ шегеле SERE + 所 
xi р 通常 拿 出 来 的 数据 都 是 刚好 某 些 情况 下 他 们 
i H FE MP AIHA ° SERS TG t таса 笔者 觉得 对 
I 3 HETE > BEE ? REEMA 
% tk (而 且 是 比 Benchmark 的 『 快 ]* ЕХ: 
š BenchMark 比 你 快 2 点 ， 我 的 卡 比 你 好 ， 哈 

> 








Be 1 13 5з ( 
Tric tv2 + S3-Virge 等 http://Ww 
64 + 3D Range И ~ Range 

Tseng ( ET6000 

www.tseng com ) > Trident (Trident 9685 


www. trident ‘o.com ) Cirrus Logic ( CL-.GD5464 


a A di A A a aa Tn 





ance әзезене 





太 魔 的 结果 ， 需 了 那 一 点 、 БОНН > ВЕ 
了 稳定 性 ， 何 必 呢 ? 又 不 是 差 个 十 点 、 二 十 点 ， ЗЕ 
者 就 不 信 那 一 、 二 点 有 类 个 昌 的 感觉 得 出 来 。 


«женил? № 


那 目前 的 显示 卡 晶片 在 比 什么 ? 没 错 ! 就 是 3D 
的 功能 ' 过 壬 的 3D 东 不 是 指 哪些 专业 的 3D 卡 ， 而 是 
指 用 於 大 案 一 般 娱乐 性 质 的 3D 功 能 ， 其 中 最 重要 的 
就 是 3Dgame 的 支援 以 及 移 路 上 的 虚 握 实 境 (VRML ) 
WHY | 3D 的 GAME 以 往 需 要 CPU 来 做 大 量 的 运算 ， 来 
稚 持 书面 的 影像 壮实 性 ， 购 然 有 较 佳 的 立体 效果 ， 
可 是 仲 要 耗 掉 大 部 份 的 CPU 肥 算 ， 相对 容易 产生 不 
流 蝎 的 状况 产生 ( 要 是 你 的 CPU 不 钢 快 )。 ЗОЯ 
示 卡 就 是 将 常用 的 3D 功 能 直接 内 建 诊 题 示 卡 的 硬 体 
上 “来 减轻 CPU 的 负担 。 不 过 ,由於 目 前 3D 卡 的 规 
格 阔 没有 一 定 的 标准 ， 所 以 造成 各 家 的 3D 卡 此 恩 法 
相 容 ， 即 使 是 Direct 3D 的 出 现 ， 也 无 法 完全 将 得 种 
混 优 的 状况 给 统一、 导致 诸 戏 公司 所 出 产 的 3D 
GAME 只 能 针 时 特定 晶片 来 做 支援 ， 无 法 做 到 全 面 
3D 显 示 卡 支援 * ALANA АН Е 
BET + 像 是 ATI、Matrox 的 3D 显 示 卡 游戏 支援 度 就 
算是 非常 的 高 。 所 以 车 是 游戏 的 3D 功 能 是 你 的 考量 
之 一 ， 最 好 先 去 查 查 那个 晶片 的 游戏 支援 度 较 高 ， 
驶 得 贸 来 后 才 眼 巴巴 的 看 到 空 有 3D 硬 体 功 能 但 部 呵 
在 那 超 无 法 使 用 一 没 人 支援 它 。 而 那 种 矿 把 块 的 3D 
题 示 卡 ， 吹 然 功 能 强大 可 
FERE F ЕН Choin wc 
ЖИЛЕ ПМ (KET ! @ 
TE SRE £ BEACH ) = 
3D 显 示 卡 还 有 一 点 要 注 
意 是 晒 示 记 习 体 的 部 份 
由 於 3D 材 里 贴图 需要 耗 
掉 许 多 的 显示 记忆 体 ， 所 
以 一 般 的 2ME 旺 示 生 忌 体 
可 能 不 太 金 ， 建 坊 能 加 到 4MB 是 最 好 ， 否则 也 许 游 
ВВЕ РЕ, 或 者 是 画面 上 有 些 部 份 没有 东西 贴 上 去 
+ 过 点 要 特别 注意 > 

男 外 ， 购 然 目 前 的 显示 卡 都 可 以 软体 MPEG ( 
就 是 不 用 MPEG 卡 就 可 以 看 VCD ) 的 功能 ， 以 往 不 
管 多 快 的 电脑 都 无 法 跟 硬 体 MPEG 上 比 ， 放大 至 全 莹 
医 时 颗粒 状 就 十 分 明显 > 新 的 显示 而 片 在 此 也 有 加 
以 修正 ， 颖 示 晶 片 支援 垂直 咕 缘 柔 化 的 功能 * 使 得 
画 搓 更 上 一 层 楼 ， 尽 画 面 看 起 来 不 在 是 颗粒 状 231 
也 是 在 选 购 显 示 卡 列 大 参考 的 重点 之 一 ， 目前 较 新 
BURR KEE ASA RE = 此 外 等 者 要 提 的 是 也 是 常 
常 有 人 在 比 用 XingMPEG 软 体 播放 程式 ， 一 秒 血 能 
播放 多 少 影像 ， 要 是 鞭 的 不 足 一 秒 三 十 张 才 需 要 看 
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看 哪 祷 有 了 问题 ( HenTast CPU6248 SK HE SE BJ) ERKI 
题 等 ) ' SNS AR ERR ГЕНЕ 
比 的 ， 因 需 VCD 的 播放 速度 就 是 一 秒 三 十 张 ， 那 种 


EEK DS DIRS DIRIINA (EX: 一 秒 六 十 张 
好 了 ) 你 看 他 大 不 原意 一 秒 镍 六 十 张 去 看 VCD' 一 
小 时 的 片 秆 小 时 就 看 完了 ， SISAL eH + HEEE 
一 点 意义 也 没有 。 所 以 比 那些 虚幻 的 数字 ， 站 不 如 
想 想 怎么 发 挥 电脑 的 最 大 效用 。 

ЎН RTE РУЛА И ЭСЕ + EES 
考虑 的 一 点 > 像 是 可 否 外 接 硬 体 MPEG 子 卡 、TV 
Tuner F- 影像 捕 捉 子 卡 等 〈 另外 融 注 意 的 一 是 
FER RE RAYE B FEY IEA! ) + 除了 原本 VGA 
卡 的 Future Соппесѓог + 像 是 S3 有 自己 的 LPB 
介面 ， ATI 有 自己 的 AMC 介 面 等 " HF BE! ` 
FRG aE РУ He ETE F T + ENR 
可 以 一 开始 就 考虑 早已 内 建 : 
° 导 有 显示 卡 附 刚 的 软体 也 很 重要 虽 | AER ER 
HOS AS A] LASS Ba ae HORE + 而 且 也 提供 许多 桐 
整 的 功能 ， З FER ЗИ BE W ВАН ЧЕШИ ЕЈ А RS 
SEAT Fe EA) FAK АҢ MSY ДУН ik IK T е 

最 后 一 点 要 强调 的 是 售后 服务 ， PARRA qü 
男 包 括 枢 动 程式 、 软 体 的 更 新 * 问题 的 解答 , 是否 
有 WwWW 站 的 届 汗 等 售后 服务 最 重要 的 是 使 用 上 
出 问题 起 码 有 人 可 以 帮 伦 解决 * 驱动 程式 的 更 新 算 
FEM IE HAS + E PS WN BR 年 都 已 加 有 驱动 
TFA BHR SE FS ХОН ИР TE BU Gait ИЗ 的 
功能 存在 " 所 以 当然 重要 。 目 前 有 六 多 公司 都 可 以 
BE ЗВ HEELS] FT PAR WW WIKRE УЕ GP 
式 ， 有 些 公司 甚至 簿 提供 显示 卡 BIOS 升 级 的 支援 服 
¥ = 要 是 你 有 问题 的 矣 ， 可 以 找到 献公 司 的 工程 师 
蔡 你 解决 问题 ， 过 对 於 新 手 算是 三 重要 的 一 项 *“ 疝 
久 了 你 就 可 已 所 成 高 手 啦 | 由 於 目前 Internet 的 发 
过 ， 裔 才 一 个 WWW 站 也 是 笨 示 卡 公司 的 任务 之 一 
` 和 关 实 可 以 算是 最 基本 的 服务 ， 而且 也 可 以 省 下 公 
BRA MAH › AISA? WWW 最 基本 应 
该 提供 产品 介 和 、 更 动 程式 更 新 、EAQ ( 最 常 问 的 
问题 解答 )， 新 消息 公信 等 = 通常 你 看 到 市 而 上 某 些 
价格 比较 高 的 证 而， 通常 方面 作 的 者 不错 ( Ed 
eA |) ' 不 通 你 要 是 出 了 一 次 问题 ， 
那 就 会 觉得 划 得 来 了 。 
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НИЯ 53 ВЕНЕ 
FE > ИМЕ + 有 许多 人 
знан ç 
HANH ERE | £ | 就 好 * 有 了 时候 我 们 花 至 可 以 看 到 
> RECT SEES TCR RRB ae + 配 的 竟然 


я 








BENT ON RNR ° ЗН 
ARAL Н REP © REE RES 
жапа Е — HARER EERE › RUT ° 
SRF HY Е НИ АЕ НО 9 EE REE 
的 显示 效果 。 

莹 幕 更 新 的 频率 越 高 对 我 们 的 眼睛 越 好 ， 因 篇 
画面 看 起 来 比较 不 会 内 炬 ， 嗯 .. 保 仿 眼 睛 。 现 今 的 党 
幕 炎 平 都 至 少 能 匆 迷 到 75Hz 的 垂直 更 新 频率 ， 一 般 
的 显示 卡 也 能 达到 过 种 境界 。 尤 其 一 些 高 阶 的 莹 幕 
更 特别 强 贡 他 们 的 频 寅 。 显 示 卡 运输 禾 幕 的 捅 瞄 频 
率 越 高 ， 我 们 的 眼睛 越 不 会 感觉 到 画面 的 并 煤 。 不 
过 好 像 有 许多 人 没有 注意 到 过 一 点 ， 所 以 显示 卡 都 
用 内 定 值 60Hz 所 以 营 幕 书面 看 起 来 相当 容易 内 煤 。 
其 实在 Windows95 控 制 台 内 的 显示 器 那 韶 都 可 以 调 
整 显示 频率 ， 或 者 是 显示 卡 的 公用 程式 通常 也 可 以 
调整 输出 频率 。 也 许 你 范 不 觉得 营 幕 在 内 炬 ， 不 过 
调 到 75Hz 以 上 去 看 看 ， 发 现 会 比 60Hz 看 起 来 舒服 的 
多 。 

以 目前 趋势 来 说 十 五 时 已 经 是 最 基本 的 需求 了 
, 和 莹 幕 路 然 单 就 显示 面积 来 说 ， 十 五 时 站 不 比 十 四 
时 大 多 少 ， 但 是 由 於 大 部 份 的 十 四 时 都 不 具备 平面 
直角 ， 而 且 只 有 基本 调整 功能 ， 相形 之 下 十 五 时 的 
警 幕 的 就 好 多 了 。 此 外 目前 各 厂商 以 渐渐 将 十 四 时 
的 机 种 淘汰 ， 需 什么 要 因 有 需 省 那 克 个 钱 ， 而 虐待 自 
己 的 眼睛 呢 ? 再 说 到 十 七 时 的 蒙 幕 已 经 渐渐 有 许多 
人 并 始 探 用 ， 通 不 久 可 能 又 会 成 饥 市 场 上 的 主流 ， 
化 者 可 以 在 园 购 时 若 有 充足 的 预算 ， 可 以 考虑 考虑 





一 台 和 营 幕 最 重要 的 当然 是 它 的 另 质 啦 | 清晰 、 
竞 古 、 画 面 不 扭曲 可 是 基本 的 需求 ' НЕН 
眼睛 看 的 ， 送 些 基本 需求 都 过 不 到 的 ， 就 别 让 他 们 
来 伤害 我 们 的 眼睛 了 吧 | 有 些 低 价位 的 十 七 时 显示 
器 ， 在 画 质 上 的 清晰 度 上 相当 的 差 ， 画 面 的 文字 看 
起 来 相当 模糊 ' 过 时 逮 不 如 里 一 台 好 的 十 五 时 比较 
划 得 来 。 选 购 显 示 器 的 时 候 也 要 看 看 营 幕 的 四 周 有 
ЗН НО PIR ИЕ ЯК ЛЕВИ EE AS HE ( 80—181 
FRG RE - $5 ИНДИ) о 当然 实际 是 示 区 域 
инш, ДЕКАРА (十 五 时 也 是 ) > BB 
ARH BBR 
管 ， 里 正 的 可 税 面 
RRP RABAT 
七 时 ， 最 大 概 到 十 
ANEA › нет 
幕 可 和 视 面 积 比 较 小 
， 如 果 你 很 在 意 过 
一 点 ， 那 就 注意 看 
— FRA RR 
格 再 决定 。 





P < C - ж-ж Ш 








A T TY V V A з б (Зу G‏ ا A‏ د کک 


SBOE › Бәс SER ? 有 没有 低 
918088. BTLSEEAK6JM PRIISK EE Ez +ë tJ TCO 5G SS 
， 过 些 检验 对 於 可 能 有 害 於 人 体 的 极 低 频 ELF 及 超 
低频 VLF 做 了 最 高 的 限 
制 ， 保 慷 人 体 的 健康 。 
有 没有 消 磁 的 功能 、 省 
BES ARE 
功能 也 很 重要 ， REKE 
富 的 番 整 功能 比较 能 狗 
导 你 自行 调整 萤幕 到 你 
看 起 来 舒服 的 画面 。 如 
ERKE AEN ° 
KEMERE” LEE AD БАЗ ЗИ ae ЖЕП 
ЗЕНА AINE TE ° ЖШН LIE SE AE ж НУ BG ДУН] 
(注意 : ЖЕШИН ДУ A EERIE) 给 你 的 
保 访 期 间 及 售后 服务 ， 将 来 灯 修 等 等 ， 最 后 就 是 问 
间 别 人 口碑 如 何 啦 ! 
此 外 有 彩色 印 表 机 及 扫描 器 的 使 用 者 一 定 有 一 
个 困 授 ， 需 什么 我 在 葡 幕 上 看 到 的 颜色 ， 和 印 出 来 
的 颜色 或 捐 瞄 输入 的 颜色 不 太一 样 。 因 希 颜 色 莹 种 
东西 兹 不 是 绝对 的 ， 葡 幕 所 在 位 置 的 光线 、 色 温 都 
会 影响 到 你 所 看 到 的 颜色 。 所 以 当 你 有 以 上 的 困 报 
BE > 你 就 必须 做 颜色 的 校正 啦 1 若是 你 的 莹 幕 本 身 
提供 R、G、B 三 色 的 翻 整 ， 你 就 可 以 自己 列 印 一 张 
连续 彩色 图 ， 然 后 根据 过 张 图 所 看 到 的 颜色 ， 对 你 
ПОЛАЗЕ ВЕЖЕ, 过 样 下 次 列 印 就 贯 的 是 所 见 即 所 得 
T 。 或 者 你 也 可 以 用 颜色 校正 软体 来 帮忙 ， 有 一 个 
叫 Colorific 是 许多 厂商 探 用 的 校正 软体 ， 你 可 以 到 
http://www.colorific.com 去 看 看 。 
文 后 列 出 电脑 竹 幕 所 放出 的 辐射 缚 或 其 他 对 人 
体 的 影响 
六 低频 电磁 场 会 干 援 和 胞 释 出 和 吸收 钙 质 的 速度 ， 
EEE АЕ АНЛЫ ° 

交 电 脑 粗 端 机 萤幕 所 发 出 的 辐射 波 ， 会 引起 未 出 生 
胎儿 染色 体 的 改变 ， 过 种 染色 体 的 改 购 可 能 导致 
婴儿 畸 型 、 腹 瘤 甚至 流产 。 

去 极 低频 县 动 电磁 场 是 造成 血 癌 、 孕 刀 流 产 、 死 胎 
、 栈 型 儿 的 主要 原因 之 一 

去 低频 电磁 、 低 频 辐 射 ， 乃 是 人 类 痛 症 、 生 殖 病变 
、 和 遗传 障 在 形成 的 主要 原因 之 一 

去 静电 场 会 干 援 甲状 腺 功能 ， 引 起 尝 黏 膜 过 人 敏 、 尝 
液 分 泌 通 多， 以 及 类 似 气喘 等 通 敏 性 症状 ， 引起 
头痛 、 失 眠 、 胸 痛 、 呼 吸 问题 及 各 种 情 烤 困 报 症 

去 反射 光 会 增加 近视 、 散 光 、 眼 睛 疲劳 、 暗 适应 不 
В. BES ° 

Ye EKE 3 E KIRE ВЕ ` XP аЛа 2 › RE 
KIRAAN RARES ° 


at 


NNN 


Т 
| 
ЕЧ 
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Медаріѕс 目 儿 索引 





XEREB JF E RE REE ° ТН > 


Неда ева! 





ФЕХОЛЯВИЕ СЕ CRE › МЕН SAC BS 





DEMO ` PATCH RIF FR ЛЕВИ r IH _E 
RARER › 完全 不 须 劳 烦 玩 家 自行 动手 
安装 ， 且 在 记忆 体 容量 许可 的 情况 下 ， 还 可 在 图 形 
介面 中 直接 执行 。 但 须 注 意 的 是 ， 目 前 的 MegaDisc 
只 适用 於 DOS 的 作业 环境 下 执行 ， 若 读者 在 
Windos3.1 或 Windows 95 的 MS DOS 模 式 下 无 法 嘎 
利 执行 ， 请 以 DOS 6.20556.2298 RE > НЕА 
HA ° 


(A IPE Megapis 








9 将 本 期 附 刚 的 MegaDisc 放 入 您 的 光碟 机 中 ， 然 
和 后 键入 光碟 机 的 代号 ， 如 D ° 

e 键入 执行 指令 SWM“， 进入 光碟 主 画面 ， 
ІЕЕ, УН Ме» 

HERI 。 UNA = 
OERE > НА 
左 键 单 束 功能 图 示 › 

即 可 进入 对 应 的 区 域 


e 进入 就 玩 、 展 示 区 后 | 















所 列 之 反应 区 ， 即 可 进入 安装 、 执 行 、 
等 相关 功能 ， 按 滑 忌 右键 或 Esc 即 可 取 沿 。 查 接 
单 刺 游戏 图 片 也 可 进行 安装 。 安 装 时 ， 如 欲 更 改 
安装 目录 ， 睛 於 游标 处 键入 完整 路 径 ， 如 C : 
\GAME\F22 ° 





安装 : 安装 试 玩 版 或 展 





定 ， 以 方便 游戏 或 展示 顺利 进行 

在 CG 图 书馆 、 草 药 农 场 、PATCH 专 杷 中 ， 以 滑 
鼠 左 键 单 击 组 目前 方 之 小 图 示 ， 即 可 秀 图 或 将 
PATCH 载 入 硬 碟 ° 








DRAFT + MENTE ТЕПТІ! 
“FAYUNIVBE. ЕХЕЙИИУЕЗАВ 5 © HIM UNIVBE 
DIR META TE NE ШОУ» Wirte mt Uk HIS IFO Же DUT 
MEAN © 

OEE ini RAT > ПИ EMMIWEMM386RQEMMR 
ПОЛЯ MAT › ХАД ДОНИО < pt ini ILE 
riñiEDOS FRAT BATTER, ° 

QR MEE fr INRIA + Juk: DOSE FiBL + 
EL RAO HEURES EES ( 2207,1) 

@ 若 使 用 图 形 介面 无 法 正常 运作 ， 可 改 以 SSWM.EXE 来 
执行 简易 版 的 文字 介面 。 

回 本 光碟 内 所 有 之 罢 玩 版 、 展 示 及 PATCH > ИЖ 
SHAREWARE 或 由 贞 寻 发 行 公司 合法 授权 且 其 版 机 均 
属 作者 或 出 版 公司 所 有 “， 使 用 者 且 匆 擅 意 修改 程式 内 
容 。 

@ 本 刊 伐 负 需 秆 者 苑 由 MegaDisk 光 碟 内 容 之 责 ， 效 因 收 
甸 之 软体 数量 浴 多 ， 内 容 繁 灯 ， 本 刊 势必 妥 法 全 面 支 
氨 或 代 篇 排除 各 项 个 别 软体 之 安装 、 相 容 … 等 各 种 可 
PENN > ЗИ PENN ЧЮ ВАН (README 
Ж) ; TOLE + RHE LI ° 

回执 行 MegaDisc 所 需 的 硬 体 要 求 需 : 586-1004 + 

16MB RAM N PARAS — EREN © 

















回 主 选单 : 回 到 选择 
ЕВЕ 
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[DOOM LIKES 


由 GT 所 发 行 的 黑 
全 背景 都 是 你 


MegaDiscF $}: 




































a i > H імен, Je 

ППТ ГІ 

= Mit T RL Ж ЖЕЙК FUE RH URRIRA 

P нн (ұ(- I 利器 > РЕЖЕ T ARRI ` AS FRA BASEL 
HR + наас | 


morg ан ; РЕБЕ 























БИРЕ Fae 
: ASGDX2-66 > SMB RAM Ts | 、 一 方向 移动 ”PageUp RA LE 
г: DOS сте: PageDowniilt Г 
ы 程式 : \GGBDEMOZINSTALL.EXE SPACE 开门 НОМЕ 4885 EFS 


SHIFT+ 1 、 上 加 速 前 移 END 眶 准点 下 移 
CAPS LOCK 加 速 模式 开关 1-6 25 
BACKSPACE 转身 F1 辅助 说 明 

A ВЕНЕ 











харак (EXTREME ASSI ASSAULT ) 


Blue Byte 

国内 代理 : 未 定 

HENNY = WITT 

系统 需求 Р-90 - 16МВ RAM 
使 用 不 台 : DOS 

“eu Pla : NEXTRHEMUNSTART.BAT 

























н ЫРЛЫ 
ж Y RYU В 
局 增加 。 
FS ШІДЕН 
640 x 480 65: 536 包 页 * 使 得 以 至 
ЗОВ DE е "J Ж ЖН + 
FA AT IDA A 县 好 省 一 个 全 新 的 感受 ” 














稻 命 攻击 的 3D 图 形 表 现 纸 对 会 性 你 路 专 钢 止 ， 万 

其 是 你 当 你 经 过 高 山 深 谷 、 地 底 洞 富 、 印 加 废墟 及 

РЖ ( SHADOW WARRIOR ) SS A Hi FERE > 3 E а теа AE 

їйї > 将 在 你 眼前 上 且 快 速 的 进行 " 游戏 提供 
АЖЕН SAL BTR FARA ° 
式 可 以 日 人 或 多 人 的 方式 进行 ， ABER 




















: GT 
: EMNE 

















| т А СТЯ 程 多 过 50 多 项 任务 ， ETI АТООЧУ = 
ров ақыны ka 
安装 程式 : SWSW. EXE PUNEA 

a 1 ce 1 BRIER TAB 锁定 第 一 目标 
AEF 三 目标 
Z 下 降 ті 
ALT+ 一 BARE 2A 
AL- 右 方 平 移 4 左 方 视角 
BACKSPACE 武 器 切换 3HUDB8,Z FA 
ENTERS RSE GFR 
SPACEREM 
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луш 


ШЕШЕН 











: 龙 受 科技 

知道 国际 

BR 

486DX-66 > 4MB RAM 
: DOS 

Û : \RED\ PLAY.EXE 











|е 


本 游戏 在 人 物 裔 定 方面 ， 以 古典 文学 「 和 楼 更 ] 
PI fa CRS BAAS › BAREEN ° RPA is, 





过 
和 游戏 时 可 以 选择 角色 
分 「 故事 模式 」 和 PARES | 两 种 ， 
行 时 会 从 上 方 掉 下 两 个 一 组 的 彩 玉 ， 
让 其 回 贝 、 移 动 ， 如 果 排 列 3 个 以 上 同色 4 
可 以 顺利 的 使 彩 玉 消 失 。 如 果 以 连 镇 方式 泊 
E › ЛАГЕРА BH EL RS KR ae 
积 到 最 上 方 ， 和 游戏 就 会 失败 结束， 而 另 一 方 
利 者 。 
























м ( GUIMO ) 














游戏 操作 键 
— ` > 左右 移动 TAB 地 图 显示 
T 和 ALT ЕВЕ 1-9 选择 武器 
CTRL 武 器 切换 了 游戏 暂停 
SPACE 开 火 ESC EBABY 








Газ ЖЕ (RALLY CHAMPIONSHIP ) 


国外 发 行 : VIRGIN 

国内 代理 ; 第 三 波 

游戏 类 型 : 赛车 

系统 需求 : 486DX4-100、8MB RAM. 
使 用 平台 : DOS 

: \RCDEMO\RALLY.EXE 





























маќ зі 车 赛 吧 ? 


-部 部 ; 





过 你 现在 
越野 冠军 
RRA 

油门 踏 到 底 ， 





и ere 中 刺激 之 
-个 赛场 ， ІН Ғе ANAS ES + 
SSG | 


2R ° HERR AS 
JE SIURE 





国外 发 行 : JACK IN THE BOX 
国内 代理 : Ж 
游戏 类 型 : ПИ: 
系统 需求 : 486DX2-66 ` 8MB RAM 
使 用 平台 : DOS 

执行 程式 





: \GUIMO\GUIMO.EXE 














BASTARD Рт РОЗЕН АСВА > REF 
TAB 键 即 可 看 到 地 图 全 景 及 所 在 位 置 。 由於 和 游戏 的 
SPUR › 向 人 攻击 的 速度 也 不 慢 ， 因 此 在 角色 的 
控制 上 得 稳定 点 儿 “， 切 匆 横 种 直 撞 地 四 卡 跑 跳 ， 以 
REID > 
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游戏 操作 键 





4 左 转 
(2212) 
8 加 速 
2 煞车 











原子 炸弹 人 (BOMBERMAN ) 














国外 发 行 : 
国内 代理 


INTERPLAY 
жж 
动作 签 智 

: 486DX2-66、 
WIN95 

: ВМАМОЕМО\ВОМВ.ЕХЕ 





16МВ КАМ 





MERAY 
№) | 


Не 

















相信 从 早期 的 任天堂 红 白 主机 开始， 炸弹 超人 
套 老 少 咸 宜 的 和 游戏 ， 即 陪 件 过 无 数 玩 家 洲 过 许多 年 
少 光 险 。 过 套 即 将 由 INTERPLAY 推 出 的 原子 炸弹 
人 ， 充 份 地 发 挥 了 电脑 的 高 解析 显示 功能 以 及 强大 
KIERRE > DWO E3SDIA NENEA H > KESE 
玩家 享受 更 多 的 游戏 乐趣 。 





游戏 控制 键 


1 、 一 方向 移动 
FIRRA 

F10 见 开 和 游戏 

空白 键 放 置 炸 弹 





1--- 











54) (FALLOUT ) 


国外 发 行 : INTERPLAY 

国内 代理 : RE 

游戏 类 型 : 角色 扮演 

系统 需求 ， 

PENTIUM-90、16MB RAM 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \FALLDEMO\FALLDEMO.EXE 

















L L.L.C 


RUGS WE ЕТЕНЕ tE > 是 Interplay 最 新 款 
МЕРСЙЕ ° ERA AREA Т, ӘДЕ T 
ЗЕ AHS Г 角色 创造 柔 统 」， 各 个 角色 有 不 同 的 
属性 与 技巧 。 角 色 特 性 包括 暨 甲 等 航 、 载 重力 、 疗 
伤 率 、 伤 害 抵抗 力 、 毒 药 抵 抗力 等 等 。 玩 家 在 游戏 
中 则 必须 与 菲 徒 、 变 形 人 与 其 它 生物 对 抗 ， 而 你 所 
所 有 的 武器 或 源头 都 能 对 准 目 标 攻 击 ， RA 
的 身体 部 份 。 在 战 丰 中 ， 玩 家 有 不 同 的 武器 与 攻击 
技术 ， 可 选择 不 同 攻 击 类 型 ， 使 用 的 武器 包括 需 弹 
枪 、 火 焰 投 挪 器 、 机 关 枪 、 火 箭 发 射 器 、 长 柄 大 键 
等 。 游 戏 的 画面 是 以 立体 四 十 五 度 视 角 进 行 ， 过 点 
和 < 黑暗 破坏 神 》 及 < 创世纪 > 画面 表现 手法 是 一 样 
的 。 

玩家 所 扮演 的 角色 是 整个 和 游戏 的 核心 ， 
开始 玩 《 浩 动 了 余生 > 时， 便 须 选 择 或 修改 
之 中 的 任何 一 位 ， 和 游戏 内 的 角色 创造 系统 克 许 玩家 
创造 一 位 充满 活力 且 独 特 的 角色 。Interplay 已 计划 
在 本 和 游戏 内 使 用 技巧 基础 系统 ， 人 允许 玩家 能 找到 自 
己 满 意 的 角色 。 值 得 一 提 的 是 ，Interplay 推 出 过 套 
оын» ЖИН EFE [AERE 1° 在 游戏 界 
POMS AHR IBE RFF › ПЖ ДУ JSI < 
浩 动 余 生 》 中 拾 秦 了 最 时 应 的 多 人 共 玩 功能 ' BS 
年 五 月 底 需 止 设 计 群 仍 只 打算 推出 单 人 版 游戏 ' 过 
点 到 和 具备 四 种 连 纺 方式 的 《黑暗 破 壤 神 》》 有 极 大 
HY Ze SS o 
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ESOTERIA 


国外 发 行 : 
内 代理 : 
游戏 类 型 : 
系统 需求 : 486DX-66、8MB RAM 

使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : \ESOTERIANESOTERIA.EXE 








MOBEUS 
RE 
动作 














风格 与 操作 都 相当 特殊 的 DOOM LIKE 游 戏 ， 由 
於 操 作 方 式 与 一 般 的 DOOM LIKE 非 常 不 一 样 ， 所 
以 最 好 多 花 点 时 间 熟 悉 一 下 ， 进 大 和 游戏 后 你 会 发 现 
BELA HYDE HE еу i 且 生命 力也 不 低 ， 因此 
刚 开 始 最 好 过 鲜 边 打 ， 取 得 火力 强大 的 武器 后， 再 
ЗОН A REE > ЖЯй—# ° 








зза (МОТО RACER) 


和 游戏 操作 键 
С 狙击 点 调整 
B - T 使 用 武器 切换 
G - Z 使 用 物品 切换 








R 使 用 物品 
АВТ SPACE ВЕ 
G 开门 、 动 作 MOUSE 转换 视角 
V 进入 狙击 模式 














- 


BMG INTERACTIVE 
жеңе 

486DX4-100 ` 8MB RAM 
: WIN95 
\MRDEMO\DEMO.EXE 

















RE FTE SE BAST 
SE ЯНЕ E FUER EF НЫЗ E RRA ET HE 
3 > Jee SX FWIN95JES F VER HMI + RIK 
之 外 音效 的 表现 也 即 需 传神 ， 摩 托 车 呼叫 而 过 时 ° 
光 漠 车 声 即 可 分 辨 出 车 是 从 左 方 或 右 方 出 现 ， 喜欢 
狂 力 的 玩家 不 可 错过 ° 








жш 



































游戏 操作 键 
1 加 速 V 换 低速 机 
1 жи TAB 视角 切换 
一 ЖЗ Ctrl+P 和 游戏 暂停 
一 Ae F1 辅助 说 明 
C 换 高 速 档 
机 器 人 大 战 
国外 发 行 : 47-TEK 
国内 代理 : 未 定 
游戏 类 型 
系统 需求 : 
使 用 平台 : 
安装 程式 : \GOMANNSHARE320.EXE 
游戏 成 品 预 计 在 今年 夏季 发 行 ， 本 就 玩 版 只 提供 





一 名 机 器 人 与 战场 供 玩 家 进行 游戏 ， 游 戏 内 所 有 物 
件 及 人 物 都 由 3D POLYGON 构 成 ， 因 此 在 建筑 物 或 
BOA ЖЕКЕН > 可 网 到 一 片 片 碎片 散落 满 地 ,相当 壮 














疯 。 此 游戏 的 控制 键 即 多 ' 玩家 进入 游 戏 合 最 好 先 
熟悉 一 下 ， 驶 得 在 遭遇 页 人 时 手 忙 脚 例 ° 
游戏 操作 键 

То l` BEE) С Еж 

Е BERR в меж 

G 足下 У 能 量 剑 

S REE N рое 

D EMRIT ESCH EERE 

н 反 向 飞行 SPACE ИН 








A-102 AF2 














PENTIUM-90 `» 
16MB RAM 





使 用 平台 : WIN95 
安 此 程式 : a | 
\STDEMO'STDEMO.EXE 
ا‎ 

SEAS CRT EES › TEE AIAG 
Boat , i EX НУРЕ ATER Е STA 
DOS 版 ， 而 即将 改行 的 是 WINDOWS 955 > 因此 
乡 与 声 光 表现 方面 ， 自然 比 DOS 版 还 要 优秀 
玩家 扮演 美国 海军 操纵 著名 种 性 能 差 办 不 大 的 潜艇 
出 海 对 抗日 本 海军 ， 重 演 二 次 大 战 的 历史 战役 。 下 
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海 吧 | 下 潜 至 潜 望 镜 深 度 ， 界 上 洪 望 镜 ， 大 好 的 独 
物 在 等 待 我 们 呢 1 





be K> (TIME WARRIORS ) 


国外 发 行 : READYSOFT 





















РЕМТІОМ-90 > 16МВ 
RAM 

使 用 平台 : WIN95 
安装 程式 : 
\TIMEDEMO\SETUP.EXE 





ИУ аА, RETR 
有 两 名 角色 可 以 选择 ， БЕ Гут TATE 
面 解析 度 以 及 控制 键 ， 不 过 奉 勤 配备 不 高 的 玩家 最 
好 以 320x 200 进 行 游戏 ， 否 则 会 影响 游戏 执行 速度 
和 和 游戏 乐趣 ° 





游戏 操作 键 
`S、A、D 方 向 移动 





“десе 








SARK (ZOMBIE WARS ) 
国外 发 行 : 


GEE WHIZ ! 
国内 代理 : 


游戏 类 型 ; MF 
系统 需求 : 486DX2-66 ` ВМВ RAM 
使 用 平台 : WIN95 

安装 程式 : LOMBIEXSETUP.EXE 














一 套 小 品 的 横向 挫 轴 动作 游戏 ， 玩 家 的 主要 任务 
Е АУЛИЕ ERO E ° енота 
зана — жна › 上 且 会 不 断 出 现 红 色 箭 头 ， 指 引 
玩家 误 走 的 方向 ， 因此 完成 游戏 应 南 不 多 о 














和 游戏 操作 键 
一 前 进 Ctrl 开火 
一 后退 Space 武 器 切换 
TRIT Shift EE 
ІШЕ 


























î 


AAI AMES > SEE OE 


УМЕЛИ +011 | 
Ж! 
СИНЕН, 1E T BR» 而 最 


@ ЖЕН CAD TCE EFT aR + TEN 


ARR ° AAS ЖЕЕ H: jê 7781 
Ы З HETE he HE HE БЕДЕ ВЕРЕ 
的 资料 ， 做 需 参 考 ， 例 如 ГӘ ІРІ 的 音源 卡 有 
WHE > ULAR ES & > > НЕЕ MEF 


























等 ， 而 目前 СЕ ESSB16pnp * Ж ТИНЕ 
能 帮 有 我 找 找 


(ERM АЕ ЛЕГУ › 
FT MES + POR HEGE TEK f LOOM ВЛЕ + WL 
їл CR) НЕЕ TEGES АРИЙ), 也 祝福 
本 名 读 百 步 生日 快乐 ， 而 小 弟 我 对 目前 杂 圭 需 
要 改进 的 地 方 ， ЕРІ У ВЕ ° ТАЛЫ? 

-些小 见解 ， 供 做 坊 『「 改 造 」 的 参考 : 

了 T 现 在 每 期 所 内 先 的 光碟 中 ， 希望 内 容 可 
以 加 一 些 实用 小 工具 ， 或 小 程式 ， 供 我 们 过 些 
电脑 族 们 使 用 ， ВЕ ЕВЕ НЕ НИ > 也 可 增 
MERRER ° (每 期 可 以 不 必 太 多 ，1 个 
或 2 个 都 行 ) 

如 本 杂 诗 中 的 游戏 狂人 一 刊 ， 希望 能 将 游 
卉 评比 改 局 以 图形 和 分 数 东 用 方式 ， 例如 可 将 
游戏 之 视 览 效果 、 音乐 效果 、 人 工 智 慧 、 操 作 
介面 、 流 由 程度 及 j 等 做 成 5 分 制 的 长 条 
图 (以 其 中 交 项 做 评分 ' 以 分 数 伍 高 但 好 )， 再 
加 上 分 数 评 比 ， ERE ШИЙ T РЕВ 
Bi o 

3 46 ЖЕНЯ ГАР, EER ， 
BUG ЕИО (Т ° (ARIES ° 

DEEP AYP CHM › PARR TA ite HZ Ж 
шимен. TT інде PAL 
ЖӨНІНЕ» он wes rh F E AEB 
BAA > ПЕШ ЕН HIKE — 3 ° 

5 软 世 新 闻 报 导 的 软 硬 体 较 少 了 一 点 :而 
且 不 要 只 报导 游戏 公司 的 消息 ， 多 报导 一 些 新 
的 实用 软体 、 硬 体 ， 关 样 读者 的 受 盆 会 更 多 。 

连续 看 了 本 名 诗 雨 年 ， 其 中 的 SUPER NEW 
FILES 和 超级 档案 来 ， HE ЕН ° 


44۹۱۸۸ 






























i к. | \ yi ЕПТІ \ ҮМ 








1 所 辨 的 票选 抽奖 途 软 体 ， 希望 不 要 
尺 限定 软体 世界 的 游戏 ， 因 圳 读者 未 必 喜 敬 
玩 ， 如 果 能 改 成 自由 选择 但 不 超过 1000 元 (或 
由 你 们 自 订 价钱 ) HEB + HZR f ERIS 
参加 。 

到 每 期 所 附 的 光碟 中 ， 若 能 加 点 开头 动画 
和 背景 音乐 ， 使 用 起 来 才 比 较 不 会 大 单调， 要 
不 然 每 次 使 用 都 只 能 见 其 【画面 」 而 不 能 一 享 
ГЕЈ = 

以 上 的 意见 仅 供 参考 。 

TRF A EE RS REDE YE AS ПП 
НЕН ЛЫК, ARS ЖИ 
ІЗ а ВИН Ф ATL + MS 
WY HERE m Л, REBERE AS ГЕЗ ЕЕ Л 
KRESE T FI E | FF ДЕ а Е AS G+ 
tm att # MEE RHE CA T 31% ， 最 和 后 祝 
本 亲 诗 突破 第 100 期 * ti ME BE 2 
3、4、5、6"…… 百 期 前 进 ， 其 至 向 创刊 一 百年 
Ê ° ih ! 

P.s. KRE EO ° MEBE Г 
NEUE BKE FR ЕЕ EUS НІНЕ ЕВЕ — B~ 
PE > MERE TERANE ? 

7 ê AMM BRET + MARAT 

A 题 而 已 ! 您 的 音效 卡 是 SB16PnP， 上 面 
(MEPS PU401 界 面 可 以 让 您 随意 接 上 市 面 
上 任何 走 MPU401 的 音源 器 ! 从 最 简单 的 音源 子 
卡 ， 到 外 接 式 音源 器 都 有 。 价 格 也 从 数 百 元 到 
上 万 元 之 谱 。 现 在 的 音源 器 ， 在 规格 上 都 是 很 
固定 的 ， 其 它 不 同 之 处 不 会 太 多 〈 顶 多 是 取样 
的 bit 数 不 同 )， 上 比较 重要 的 是 音质 的 问题 ， 过 
得 要 找 一 位 金 耳 呆 攻 您 匠 凡 才 知道 喔 ! (除非 
是 等 级 差 太 多 的 产品 ， 否 则 不 易 由 出 来 ) 不 
尝 ， 如 果 您 时 的 介意 音质 问题 ， 那 麻 买 一 台 外 
接 式 的 音源 器 是 绝对 必要 的 | 因 需 内 接 式 的 吃 
电脑 主机 版 的 电源 ， 会 吃 到 一 堆 杂 讯 的 ! 

另外 就 [地址 」 这 个 问题 ， 在 此 做 一 解 
释 ， 坎 体 世 界 杂 恋 社 与 电脑 游戏 世界 杂 苇 社 同 
属於 『 智 冠 科技 」 所 有 ， 办公 的 地 方 也 在 同一 
层 大 楼 ， 因此 地 址 自然 是 一 样 的 。 






















| 高 市 


有 


КТІ ERRER 
Д.Ж кү САМЕН + HIR 








Non-system disk or disk error 
Replace and press any key when ready 
ЯНА gë AU fo] ЗНА? (Р.5. ИЕ 

何 一 键 ， ий Бе) 


DO0S 下 有 一 些 开 机 档案 要 是 被 砍 掉 就 


i id Ê Ещ! mio. 5/84 
一 定 得 在 开机 碟 中 ， 


MSDOS. SYS * COMMAND. СОМА = (A 
и» аа 









所 以 您 要 解决 





ят. 





1 本 人 用 的 作业 系统 是 
没有 写 入 光碟 驱动 程式 - 
ЕЕ N95 10S TF AEF НИ 


кюне pos К 
@ ШЕЕ 
ШЕ SN TDR BR = 2 ЕНІМДІ ИНТЕ 
А т Е ТЕН K iE SE PE 
WE ? 2 БЕКИ ИТИЛ ЯСИН T WE ? 3 06 ISIE 
摩 实用 攻略 不 窟 呢 ? (如 : ЕЕ Ш) 而 每 期 
印 寅 一些 很 少 人 玩 的 外 国 攻略 (Б И o FFE 
Ш) WE? 希望 可 多 写 国 内 攻略 = 
LWin95 在 进入 D0S 模 式 时 会 使 用 C0N- 
A: FIG. DOS KR AUTOEXEC. РОЗНИ FE = 
ХША GARTE — 88 MARDER 
Bll ay ° # + 
CONFIG. SYSH › ПЕН $H 


您 可 以 使 用 多 重 开 机 的 

ЖЛ, НЕ 

项 是 进入 YIX95 专 用 的 (和 您 现在 所 用 的 一 
Ж), 另 一 个 玩 项 则 是 在 利用 开机 时 ， 按 下 F& 进 
A2 ERMi > IPEA Command prompt 
0nly ， 使 只 会 进入 文字 模式 的 She11: FEA 
Windows95， 只 要 您 在 第 二 个 避 项 中 有 持 上 
CDROM driver > Е ACommand prompt only 
©, TEE SS СЕЛ FEI LL СОКОМ > 
不 然 ， 您 可 以 专门 做 一 片 坎 碟 D0S 开 机 片 ， 在 软 


LL! ТЕ 
ТТТ ҮШ 












































ЕРНЕК ЕЙ G.SYSrh 
2 HEAT ERAN dri ver ат 
e FIS + KIRE ЕЕ! F 
Ф config.sys Mh Чїгїуегї й 
С (LIT eT E 
e driver (ЕЕЕ! (Ду: 
© DEVICES pam 
2 fî 因 目 前 正在 做 次 
° 另外 TEDAR] 
> RAE TAB 
г ЧТ 下 十 期 的 方 
9 ”部 份 ， 本 刊 的 作法 是 “中 英 
š 内 W ip ВИ: 再 






Т? 
MIWAW 的 在 地 货 ， ÉI 
якн № АД 


„РИ mitt 











ТШ: | 
нышы 
D 可 是 我 Ga 


їй (іш 
“ақ! BË 













ТІГІ 的 起 
> Sel Я TIES + fl 













AE t2 
MR i 





4 破 填 神 」 A) REAL 
БЕ S MERE HAY 11844 





SEL ГИН) ИА РИТ AY + 
HRY. Gitar) + FEdÉ + FEE AAS 司 能 
帮 小 弟 过 个 从 

2 ERDA EE Eip AE FI] FÊ ate a t 









вш 





йү чу "能 提供 一 些 









SEN 
J 中 游 




















TH! гн) TANE i 
E ШІ гёр} hî i 
AME > 便 使 我 к 
ОКАЖЕТ > 
HER AIC 


303) 4 4 


\ ph айа | | 









TEREE 




































名 暗黑 的 破坏 神 在 各 个 BBS 站 及 
A WWW 站 台 上 已 被 相当 “ 币 底 ”地 解 
FOBT | 如 果 您 还 想 知 道 比 办 读 登 


жи £ J E 8 › FB LIMAR EP Pr Yr 
MM Diablo Hacker 站 台 吧 ! RIES HAMEL 












完 哦 ! 
® GARRA” fi Ht z 
ж ° {RTE (PRA ° ЭН} 
KRE IE FR MERE EAL RAM ? 端 看 读者 的 喜好 ， 


AIRS ЛА, ALE HORE ROT RE 
想 ， 值 得 改进 。 先 清楚 自己 喜欢 的 风格 ， 再 挑 
SEA RAY MERE BEE > НЕ ЖК EKEM | 另 
ЭН ЗЕ S BH ñ FE > Е BU [F] Ж h E BK A E] Br HE 
ЕЮ E AR MERE ELAN ЕНЕ ВЕ) > АП 
果 软 体 世 界 杂 吝 的 资料 不 正确， 其 他 杂 读 的 资 
料 也 未 必 准 确 。 


TERM» ERY 
BRUATET 


我 有 一 个 问题 想 请 教 贵 刊 ， 我 有 一 次 
在 WIN95 执 行 “殖民 计划 ”可 是 它 务 跟 


我 说 要 在 D0S 才 能 执行 请 问 贵 刊 有 什么 
办 法 萎 它 《殖民 计划 》 在 WIN95 执 行 ? 


最 终极 的 手段 : 在 Win95 的 关机 选项 中 
4 НЕ “ЕЩ EMD- м 


过 样 就 会 回 到 95 下 的 DO0S 了 ! GH > 


好 请 您 回 到 DOS 下 玩 噬 ! 









КЕН ы 
Нең ; взе 


ASA BA BS ac HES АНАА › ВЕ 
без RAE AS АН ІШІМІЗ 
E 题 ， 但 我 还 是 一 直 无 法 解决 。 话 说 有 
一 天 要 玩 一 个 游戏 时 ， 突 然 显示 记忆 体 不足 ， 
用 其 他 的 游戏 也 都 一 样 (在 D0S 平 台 下 玩 的 ) ， 
用 MEM 一 看 传统 记忆 和 体 只 剩 514K， 一 直 找 到 原 
因 ， 再 仔细 一 看 ，SYSTEM 竟 用 了 一 百 多 K， 如 果 
用 step by step， 关 了 防毒 ， 光 碟 驱 动 程式 以 及 
以 下 过 两 个 不 知 啥 东 东 IFSHIP、SETVER 以 后 ， 
system 竟 只 用 了 一 、 二 十 k 而 已 ， ЕТІҢ 
有 如 此 的 变化 ， 而 且 滑 鼠 也 就 不 见 了 ， 必 须 重 
新 趋 动 滑 鼠 (之 前 没 关 掉 滑 鼠 )， 还 有 如 果 都 有 
持 上 ;但 无 法 进入 光碟 ， 出 现 如 下 识 息 Ihvalid 
drivespecifiaticn ° 
Р.5. AUR ABA {AHI > system Gm 
DED > ERAT CEE @ жы» на 
形 下 让 我 都 不 想 玩 D0S 的 游戏 了 ， 都 玩 WIN95 的 
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HERS › МЕБЕЛИ > 490568 
天 机 模式 情形 : 





DWindows[for win95] 
2)D0S1[ NOENS | 
3D0S2[ RAM] 

D0OS 有 持 EMM386 此 篇 电脑 公司 设 的 ， 我 一 下 
HF KMALWAutoexec and config 过 些 档案 ， 
我 有 看 过 似乎 都 没什么 问题 才 对 。 


AWin95 下 的 DOS 模式 本 来 就 会 被 系统 占 
A Я И, E RE E BJ 2 ° Bl fE 
看 起 来 问题 像 是 (由於 您 的 描述 太 迪 
简略 ， 只 能 用 推测 的 ) 您 的 第 一 个 选项 中 少 持 
了 EMM386 过 类 东西 ! 所 以 Win95 系 统 随便 用 用 就 
把 您 的 640KB 以 下 训 尽 体 用 掉 一 大 堆 了 ! 所 以 ， 
有 时 需 了 玩 D0S 下 的 GAME， 只 然 Win95 本 身 用 不 
ЗЕМУЗЗ6 НУ ВЕ > E FEE E ЕЕ ВОН Е 
R! FU BE CE AR ВОНИ в ВЕ ЕНІМЕМЖ 
EMM386 应 起 就 可 以 解决 过 个 问题 了 。 (НИЎ 
拭 上 HIMEM 及 EMM386 所 应 加 的 参数 ， 瑚 您 参考 第 
三 个 选项 中 电脑 公司 需 您 设 定 的 部 分 即 可 ) 


OEFEN: GMRS = ë 
BRE 


si 



























次 来 信 ， 有 些 问 题 冒昧 想 


小 妹 是 第 一 次 
©: 
EE Djk FPE 4.1a 和 5.0， 但 当 


想 拿 其 修改 游戏 时 ， 便 出 现 “Disk Error” 

字 ， 查 看 其 nenu， 说 : 「 请 检查 你 的 磁 碟 路 径 
是 否 错误 … 若 都 不 是 ， 检 查 是 否 有 硬 碟 防 写 加 
以 挑 除 ， 也 请 注意 一 下 你 在 config .sys 中 设 定 
的 FILES 是 否 太 少 。J 三 样 我 都 不 明白 ， 可 否 略 
解释 ° 

2 什么 是 “QEMM”? 


DFPE 在 执行 时 不 会 占用 太 多 电脑 记忆 
A 88 + ПЕТ E aR АЁ aC AK We A TE 
MPO (EE RAMA IME > Fr PL ae të 
体 不 足 的 时 候 ，FPE 会 利用 磁 碟 机 来 做 交换 档 ， 
FPE 在 设 定时 您 指定 过 个 交换 档 要 放 在 那个 
ЕН, ЕЕЕ F TE RE НЯ ЖИ) 
config.sys 中 是 否 有 files=n (n 要 大 於 35 比 较 
定 值 。 





















D QEMN 就 是 Quarterdesk Extend Memory 
Manager ， 是 由 Quarterdesk 公 司 出 的 一 套 记 局 


体 管理 程式 ， 现 在 已 经 出 到 8.0 版 了 ， 搭 配 
win95 及 Windows 使 用 ， 可 以 有 一 些 特殊 的 记 局 
体 管理 方式 ， 上 比如 说 把 某 一 块 记 局 体 区 域 进行 
压 熔 ， 蔚 您 的 电脑 可 以 装 多 一 些 资 料 。 基 本 上 
它 和 Microsoft 公 司 出 的 EMM386 功 能 是 一 样 的 ， 


只 是 做 得 更 好 ° 





中 华 民国 保 访 动物 协会 





流浪 动物 之 家 
Tel:(02)935-2680 


MRR KRE 





我 们 希 刻 在 台湾 过 片 土地 上 所 有 的 人 们 
都 能 尊重 每 一 个 生命 的 生存 权 
没有 欺凌 ,没有 虐待 ,没有 次 等 生命 
以 爱 建构 未 来 ,教育 下 一 代 
请 关怀 沉默 的 流浪 动物 ,支持 通过 动物 福利 法 
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我 们 要 去 打 撞 球 ! 
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Е ШЕЕ АВА) BLES НЕЕ Г” MBS: 
在 多 媒体 的 领域 里 致力 於 产品 中 文化 ， 以 求 创造 一 个 操作 简易 的 中 文 环境 。 兹 开发 新 产品 以 
符合 消费 者 需求 : 提供 产品 完整 的 镶 后 服务， 让 消费 者 无 合 左 之 看。 局 享 的 成 长 需要 您 的 支 
持 人 与 鼓励 ， 您 的 再 次 兆 用 ， 是 我 们 最 大 的 肯定 
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